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Grundsatze

In diesem Kapitel werden die Prinzipien der Arbeit mit Berichten in FastReport vermittelt. Es
werden Details zu Berichtselementen, wie Berichtsseiten, Leisten und Berichtsobjekten
erlautert.

Der Bericht

Der Prozess der Berichtsbildung kann folgendermaBen dargestellt werden:

Berichtsvorlage Vorschau Drucken
E e, 8 ‘jﬁ
Berichtsmodul Erstellter
Bericht
;=] ]
Die Daten Exportieren Per E-Mail
versenden

3 %) s

Berichtsvorlage (im weiteren Bericht): Diese wird im Designer angezeigt. Berichte werden als .
FRX-Erweiterung gespeichert. Ein Bericht kann mit Hilfe des Designers oder programmatisch
erstellt werden.

Die Daten kénnen vielfaltig sein: Daten, die in dem Programm festgelegt werden, oder Daten
aus einer DBMS oder beispielsweise aus MS oder SQL. FastReport funktioniert auch mit
Anwendungslogik-Objekten (im weiteren Anwendungslogik).

Erstellter Bericht: Wird im Vorschaufenster angezeigt. Ein erstellter Bericht kann in einer
Vorschau angezeigt, gedruckt, in einem der unterstitzen Formate (.doc, .xls, .pdf, etc.)
gespeichert oder mittels E-Mail versandt werden.

Bericht-Designer

Eine Berichtsvorlage wird im Bericht-Designer erstellt. Der Designer bietet dem Benutzer
bedarfsgerechte Hilfen zur Erstellung des Berichts und ermdglicht gleichzeitig eine
Berichtsvorschau.
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Der Bericht-Designer ist ein integraler Bestandteil von FastReport und ist nicht von der
Entwicklungsumgebung (z.B. MS, Visual Studio) abhangig. Als Softwaredesigner kdnnen Sie den
Bericht-Designer in Ihre Anwendung integrieren. Dies erlaubt Ihren Endnutzern den bestehenden
Bericht zu é@ndern oder einen Neuen zu erstellen.

werkzeugleisten Die Skruktur der Leiske

Mend

Leisken-, und Berichksobjekke

Das Fenster des "Berichtbaumes"

Das "Daten”-Fensker
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Berichtsoptionen

Ein Fenster mit Berichtsoptionen kann (iber das Meni "Bericht| Optionen" aufgerufen werden. Es

wird ein Dialogfenster mit mehreren Registerkarten angezeigt:

Grundsitze
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Berichtsoptionen

X

Allgemein [] Doppelter Durchlauf

Beschreibung [] Berichtsdatei komprimieren

[] Datei-Cache verwenden

=S MULL-Werte konwvertieren

Sicherheit Terxbgualitat: Regelmaidig w
[] weiche Grafiken

Wererbung

Ernail

kK ] [ abbrechen

Mittels der Registerkarte "Allgemein" kann man die folgenden Berichtsparameter steuern:

Der Parameter "Doppelter Durchlauf" erlaubt die Aktivierung der zwei Bericht Durchlaufe. Dies
kann notwendig werden, wenn man die Systemvariable "Gesamtanzahl Seiten" nutzt;

Der Parameter "Berichtsdatei komprimieren" erlaubt die komprimierte Speicherung eines
Berichts. Zur Komprimierung wird ein Zip-Algorithmus verwendet. So kann der Originalinhalt
bequem mit der Hilfe eines beliebigen Archivs extrahiert werden;

Der Parameter "Datei-Cache verwenden" ermdglicht die Speicherung des Speichers bei der
Berichtserstellung. Dies sollte fir einen Bericht mit einer umfangreichen Seitenzahl genutzt
werden;

Der Parameter "NULL-Werte konvertieren" steuert die Konvertierung der nullwertigen
Datenspalten im Standardwert (0, leere Zeichenfolge, falsch - abhangig vom Datentyp der
Spalte);

Der Parameter "Textqualitat" ermdglicht die Auswahl der Textanzeige im Bericht. Dieser
Modus hat keinen Einfluss auf den Druck des Berichtes;

Der Parameter "Weiche Grafiken" aktiviert den Glattungsmodus bei der Zeichnung graphischer
Objekte (Zeile, Rahmen, Bild).

Uber die Registerkarte "Beschreibung" kann man die Beschreibung des Berichts eingeben. All
diese Parameter sind nicht obligatorisch und dienen lediglich Informationszwecken:
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Berichtsoptionen

Allgemein
Marne: | |
Beschreibung Autar: | |
Version: | |
Scripk
i Beschreibung: |Dem|:|nstrates simple list repaort, To cr 25 |
Sicherheit Bild:
Ernail

[] vorschaubild speichern

Erstell: am: 17.01,2008 3:05:57
Gedndert am: 04,08,2011 234905

kK ] [ abbrechen

Uber die Registerkarte "Script" kann man die Skriptsprache des Berichts wéhlen. Detaillierte
Informationen Ulber Skript sind im Kapitel "Script" erautert.

Uber die Registerkarte "Sicherheit" kann man das, zur Offnung des Berichts, erforderliche
Passwort eingeben. Ein passwortgeschitzter Bericht wird in verschlisselter Form gespeichert:
Man sollte daher sein Passwort nicht vergessen! In einem solchen Fall ist die Wiederherstellung
eines Berichts nahezu unmdglich.

Uber die Registerkarte "Vererbung" kann man die Vererbung steuern. Diese Funktionalitét wird
spater genauer betrachtet.

Berichtsseiten

Eine Vorlage besteht (zumeist) aus einer oder mehreren Seiten. Die Berichtsseite wiederum
enthalt Leisten. Auf diesen befinden sich Berichtsobjekte, wie Text, Bild etc.:
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Die Berichtsvorlage enthakeine Die Seite enthilt Leisten Die Leiste enthalt Objekte

oder mehrere Seiten
Seite 1
ceite 3 DataBand
Name:

Seite 3 - |
[Mame] .

Die Berichtsvorlage kann sich aus mehreren Seiten zusammensetzen. Mann kann beispielsweise
eine Vorlage erstellen, die aus einer Titelseite und einer Datenseite besteht. Bei der Erstellung
eines solchen Berichts, werden die Seiten in angegebener Reihenfolge gedruckt (erste Seite,
zweite Seite etc.). Jede Vorlagenseite kann, abhangig von den enthaltenen Daten, eine oder
mehrere Seiten eines Berichts generieren:

Erstellter Bericht

Berichtsvorlage

Seite 1
Saite 2

Seite 3

Berichtsseiten werden auch fir die Arbeit mit Teilberichten genutzt. Im Gegensatz zu anderen
Reportgeneratoren, werden Teilberichte in FastReport als separate Vorlageseite und nicht als
separate Datei gespeichert.

Neben den Berichtsseiten kann eine Vorlage eine oder mehrere Dialogmasken enthalten.
Dialogmasken kdnnen zur Untersuchung bestimmter Parameter vor der Berichterstellung genutzt
werden. Detaillierte Informationen zu Dialogmasken werden im Kapitel "Dialog" erlautert.

Seitenverwaltung
Ein neuer Bericht enthalt bereits eine Seite mit mehreren Leisten. Zum Hinzufligen eine neuen

Seite, klickt man auf die Schaltflache A . Durch Klicken der Schaltflache =] und Auswahl "Neue
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Berichtsseite" in einem Fenster, lasst sich eine neue Seite hinzufligen.

Meuen Eintrag hinzufiigen

Berichtsyorlagen:

uleerer Bericht uEericht vererben
dﬂStanu:lard-Berichtsassistent ﬂLabeI-.ﬁ.ssistent

Berichtseintrdge:

|;| Meue Berichk=-gite
| Meue DatenguUele

[=|Meuer Dialog

Hinzufiigen l [ Abbrechen

Dialogmasken werden dem Bericht auf ahnliche Art hinzugefigt. Hierzu wird die Schaltflache

= gedrlickt.

Vorlageseiten werden im Designer als Registerkarten angezeigt:

[=] Code | | | Pagel ||| Pagez

Pagel

Die erste Registerkarte enthdlt den Berichtcode. Diese kann weder verschoben, noch geléscht
werden.

Zum Wechsel auf die benétigte Seite wird auf die entsprechende Registerkarte gedriickt. Die
Reihenfolge der Seiten kann mit der Maus verandert werden. Hierzu klickt man mit der linken
Maustaste auf die Registerkarte und zieht diese mit gedriickter Maustaste in die erwiinschten
Position.

w
Zum Léschen einer Seite klickt man die Schaltflache aJ . Bei einem einseitigen Bericht ist diese
Schaltflache ist nicht aktiviert.
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Seiten Einstellungen

Flr jede Berichtsseite kdnnen individuelle Eigenschaften, wie Papierformat, Ausrichtung (Hoch-,
oder Querformat), Seitenrander, Spalten, Papierzufuhr etc. festgelegt werden. Berichtvorlagen
kénnen mehrere Seiten mit unterschiedlichen Ausrichtungen und Papierformaten umfassen. Das

Fenster zur Seiteneinrichtung kann durch Klicken der Schaltflache & oder Uber den
Menilbefehl "Datei| Seiten Einstellung" aufgerufen werden.

Seiten Einstellungen El
Pai
apier " y
Ranaey Breite: 21 cm
Hihe: 20,7 cm
Cuelle
Spalten Origntigrung:
(%) Hochformat
i ) Querformat
[ Ok ] | abbrechen |

Die Gruppe "Papier" ermdglicht die Festlegung des Papierformats und der Ausrichtung. Die
unterstitzen Formate kénnen Uber eine Dropdownliste ausgewdahlt werden. Diese enthdlt alle
vom aktuellen Drucker unterstiitzen Papierformate.

Aktuelle Drucker kénnen Uber "Datei| Druckereinstellung" konfiguriert werden.

Die Gruppe "Rander" erméglicht die Festlegung der Seitenréander. Die Option "Spiegelverkehrte
Rander bei geraden Seiten" wird flir Broschiren verwendet.
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Seite einrichten

Papier

Lirks: 1cm
Rander Chen: 1cm

Rechts: 1cm
Cuelle

Unken: 1cm
Spalten

[] spiegelverkehrte Rander bej
Extras geraden Seiten

K ] [ abbrechen

Die Gruppe "Quelle" ermdglicht eine Auswahl der Papierzufuhr. Das Papier kann fir verschiedene
Seiten unterschiedlich zugefiihrt werden, z.B. die erste erstelle Berichtsseite und die restlichen
Seiten:

Seiten Einstellungen

P apigr Erste Seite:
__ | v
Rander
Andere Seiten:
Quelle
| |
Spalten
Extras

K, l [ abbrechen

Die Zufuhr kann im Dialog "Drucken" ausgewahlt werden.

Die Gruppe "Spalten" ermdglicht eine Festlegung der Spaltenparameter fliir mehrspaltige
Berichte. Hierzu muss die Spaltenanzahl angegeben werden und (optional) kann die
Spaltenbreite und die Positionierung einer jeden Spalte korrigiert werden.
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Seiten Einstellungen

Papi
s Anzahl: 1 %
Position: Ocm
Cuelle
Spalten
Exkras
OF, l [ #bbrechen

Die Gruppe "Extras" ermdglicht die Festlegung weiterer hilfreicher Seiteneigenschaften. Sollte
der Drucker diesen Modus unterstiitzen, lasst sich hier der Duplexmodus fir den Duplexdruck
festlegen. Hier lassen sich auch Wasserzeichen fir den Druck auf den erstellen Berichtsseiten

eingeben.

Seite einrichten

Papier Cuples:
R &nder |Stanu:|ar-:| V|
[ Wasserzeichen bearbeiten. ., ]
Cuelle
Spalten
|:| Extra Design-Ereite
Extras

QI ] [ abbrechen

Das Kontrollkdstchen "Extra Design-Breite" ermbglicht eine VergroBerung der Seitenbreite im
Entwurfsmodus. Eventuell ist die Arbeit mit Objekten, wie Tabelle oder Matrix, hilfreich.

Der Duplexmodus kann auch im Dialog "Drucken" ausgewahlt werden.

20
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Leisten

Die Leiste ist ein Objekt, das sich direkt auf der Berichtsseite befindet und als Container fir

andere Objekte, wie "Text", "Bild" etc., dient.

Insgesamt bietet FastReport 13 Leistentypen. Die Leiste wird, abhdngig von der Art, an
bestimmten Positionen im Bericht gedruckt.

Leiste

Berichtstitel

Berichtszusammenfass

ung
Kopfzeile

FuBzeile

Spaltenkopf

Spaltenfu3

Daten

Kopfdaten

FuBdaten

Gruppenkopf

GruppenfuB

Kind

Overlay

Art des Drucks

Dieser wird einmal zu Beginn des Berichts gedruckt. Die
Druckreihenfolge (vor oder nach der Leiste "Kopfzeile") kann
mittels der Seiteneigenschaft "TitleBeforeHeader" ausgewahlt
werden. Diese Eigenschaft kann mit Hilfe des Fensters
"Eigenschaften" gedndert werden. Die Eigenschaft entspricht
standardmaBig wahr, d.h. der Bericht Titel wird vor der Kopfzeile
gedruckt.

Diese wird einmal am Ende des Berichts, nach der letzten
Datenreihe, jedoch vor der Leiste "FuBzeile", gedruckt.

Diese wird am oberen Rand jeder Seite des Berichts gedruckt.
Diese wird am unteren Rand jeder Seite des Berichts gedruckt.

Diese Leiste wird beim Druck eines mehrspaltigen Berichts (wenn
die Anzahl der Spalten in der Seiteneinstellung > 1 ist) genutzt.
Sie wird am oberen Rand einer jeden Spalte nach der Leiste
Kopfzeile gedruckt.

Wird am unteren Rand jeder Spalte, vor der FuBzeile, gedruckt.

Diese Leiste ist mit der Datenquelle verbunden und wird so haufig
gedruckt, wie die Quelle Zeilen aufweist.

Diese Leiste ist mit der Leiste "Daten" verbunden und wird vor der

ersten Datenreihe gedruckt.

Diese Leiste ist mit der Leiste "Daten" verbunden und wird nach
der letzten Datenreihe gedruckt.

Diese wird zu Beginn jeder Gruppe, wenn sich der Wert der
Gruppenbedingung andert, gedruckt.

Diese wird am Ende jeder Gruppe gedruckt.

Diese Leiste kann mit jeder anderen Leiste, eingeschlossenen einer

Leiste eines anderen unterordneten Elementes, verbunden
werden. Diese wird direkt nach dem entsprechenden
Ubergeordneten Element gedruckt.

Wird als Hintergrund auf jeder Berichtsseite gedruckt.
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Leisten im Designer

Im Designer wird eine Leiste als rechteckiger Bereich angezeigt. Eine Leiste, wie viele andere
Berichtsobjekte auch, kann einen Rahmen und eine Fillung haben. Beide sind standardmaBig

deaktiviert. Ansonsten wird eine Leiste als Gitter angezeigt. Um den Gittermodus anzuzeigen,
geht man zum Mend "Ansicht|Optionen" und wahlt "Berichtsseite". Das Gitter kann Uber das

Menl "Ansicht”, aktiviert oder deaktiviert werden.

Die Leistenhdhe kann auf drei Arten festgesetzt werden:

e durch Platzierung des Mauszeigers auf den unteren Rand der Leiste. Die Form des Zeigers
verwandelt sich in einen horizontalen "Teiler" und die GroBe der Leiste kann verandert

werden.

e durch Ziehen des Leistenziehpunktes im linken Lineal.
e durch Nutzung des Fensters "Eigenschaften" zur Festlegung der Hoheneigenschaften des

Bereichs.

Der Designer hat zwei Anzeigeleisten-Modi zwischen denen jederzeit gewechselt werden kann.
Im ersten Modus hat jede Leiste eine Kopfzeile, die den Titel der Leiste und nutzliche
Informationen Uber diesen (z.B. Name der verbundenen Datenquelle) anzeigt.

Berichtstitel

||}

[aten

kKopfzeile

Der zweite Modus hat keine Kopfzeile; Stattdessen wird an der linken Seite des Fensters die
Struktur der Leiste angezeigt. Dieser Modus fuhrt zu einem besseren Verstandnis des Berichts,
speziell wenn dieser nicht von derselben Person erstellt wurde.

Bereiche definieren. .. 4|k I T L R - T R

Berichkstitel

Kopfzeile

Daten

Durch Klicken der Schaltflache

Ak . . .
kann zwischen den verschiedenen Modi gewechselt werden.
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Konfiguration der Leisten

Die Leisten kénnen in dem Fenster "Bereiche konfigurieren" konfiguriert werden. Dieses kann
Uber das Menu "Bericht| Leistenkonfiguration" oder mittels der Schaltflache
"Leistenkonfiguration" (oberhalb des Leistenbaums) aufgerufen werden:

Leistenbaum Ausgewahlte Eigenschaften der Leiske

Bereiche konfigurieren

J Berichtstitel: RepartTitle1 (Marme) ReportTitlel
Dakten: Datal (Employvess) Bookmark,
== Kind: Child1 Border (Border)
J Fuidzeile: PageFooker] ZanBreak, False
Zaniar o False
Zanshrink, False
Cursor Ciefault
EvensStyle
EvenstylePriority  UseFill
Fil Siolid
FirstRowStartshiew False
Height 1 cm
Hyperlink, (Hyperlink) =
L mmm i il C=l=m
{Mame)
Gets of sets the name of the object,
Hinzufiigen ] [ Lischen

Hinzufiigen ader Léschen Reihenfaolge der
einer Leiske Leisten &ndern

In diesem Fenster kdnnen Leisten zu dem Bericht hinzugefligt, diese geldscht oder deren
Reihenfolge geandert werden. Zum Hinzufligen einer Leiste klickt man auf die Schaltflache
"Hinzufligen" oder mit der rechten Maustaste auf den Leistenbaum. Es erscheint ein
Kontextmend mit einer Liste an Leisten. Eine Leiste, die nicht hinzugefligt werden kann, wird
abgeblendet angezeigt.
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= |

&

Berichtszusammenfassung

kopfzeile

Spaltenkopf
Spaltenfuld

Daken

Gruppenkopf

Kind
Cwverlay

Der Vorgang "Hinzufligen" ist von der Auswahl der Leisten auf dem Leistenbaum abhangig. So
ist es beispielsweise nur moglich die Leisten "Datenkopf" und "DatenfuB" hinzuzufligen, wenn
zuvor die Leiste "Daten" ausgewahlt wurde.

Einige Leisten bieten eine weitere Mdéglichkeit der Konfiguration. Dazu nutzt man das Meni

"Bericht":

Bericht

I = ]l o T

&

Berichkstitel
Berichkszusammenfassung
Kopfzeile

Fulizeile

Spaltenkopf

Spalkenfuld

Oreerlay

Bereiche definieren. ..
Gruppenyerwaltung. ..

Skile...

Optionen. ..

Um eine Leiste zu léschen, wird diese ausgewahlt und die Taste "Entfernen" gedrickt.

Wadhrend der Konfiguration der Leisten, erlaubt FastReport keine Vorgange, die zur Erstellung
einer fehlerhaften Berichtvorlage fiihren wiirden. Beispielweise ist das Loschen der Leiste
"Daten", die mit der Gruppe verbunden ist, nicht mbglich; Hierzu muss zuerst die Gruppe

geléscht werden. Ebenso wird beim Loschen der Leiste "Daten", automatisch die

entsprechende Kopf-, und FuBzeile geléscht. Existiert nur eine Leiste auf der Seite, kann

diese nicht geléscht werden.
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Druckleisten

Auf dieser Seite wird eine Vielzahl an Leisten angezeigt. Wie erstellt FastReport einen Bericht?
Das folgende Beispiel soll dies erlautern:

Bereiche definisren, . 4| T D A - D - - T -
Berichtstitel - Berichtstitel

Kopfzeile _ Kopfzeile

Daten: Emplovees _ Daten

Berichtszusammenfassung  _ Berichtszusarnmenfassung

Fulizeile - Fulzeila

Die Leiste "Berichtstitel" wird als erste gedruckt. Direkt im Anschluss wird die "Kopfzeile"
gedruckt. Danach wird die Leiste "Daten", entsprechend der Anzahl der Zeilen in der
Datenquelle mit der sie verbunden ist, gedruckt. Nachdem alle Zeilen der Leiste "Daten"
gedruckt sind, wird die Leiste "Berichtszusammenfassung" gedruckt und, am Ende der Seite, die
Leiste "FuBzeile". Hiernach ist der Druck des Berichts beendet. Ein fertiger Bericht sieht
ungefahr folgendermaBen aus:

Berichtstitel Kopfzeile
Kopfzeile Daten
Draten Draten
Daten Berichtszusammenfassung
Daten
Daten
Daten
Daten
Draten
Fulfzeils Fulfzeils

Wahrend der Druckbearbeitung Uberpriift FastReport ob fir den aufbereiteten Bericht
ausreichend Platz auf der aktuellen Seite zur Verfligung steht, so dass die Leiste gedruckt
werden kann. Ist ausreichend Platz vorhanden, wird das Folgende durchgefihrt:

Druck der FuBzeile;

Hinzufligen einer neuen Seite;

Druck der Kopfzeile;

Fortfihrung des Drucks der Leisten, die nicht auf die vorherige Seite passten.
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Leisteneigenschaften

Jede Leiste verflugt Uber mehrere Eigenschaften, die den Druckprozess betreffen. Diese kdnnen
mittels des Kontextmenls der Leiste konfiguriert werden. Hierzu wird mit der rechten Maustaste
auf eine leere Stelle auf der Leiste gedrickt. Es ist auch mdglich auf den Leistenkopf (im
klassischen Anzeigemodus) oder auf die Leistenstruktur (in anderen Modi) zu driicken. Einen
weitere Methode: Auswahl einer Leiste und Anderung der entsprechenden Eigenschaften im
Fenster "Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung

CanGrow, CanShrink Diese Eigenschaften legen fest, ob eine Leiste, abhangig
von der GréBe der in der Leiste beinhalteten Objekte,
verkleinert oder vergroBert werden kann. Sind beide
Eigenschaften aktiviert, weist die Leiste die im Designer
festgelegten Eigenschaften auf. Weitere Information

hierzu sind im Kapitel "Berichterstellung" erldutert.

CanBreak Ist diese Eigenschaft aktiviert, wird FastReport versuchen
einen Teil des Inhalts der Leiste auf dem verfigbaren
Platz zu drucken, d.h. die Leiste "umzubrechen". Weitere
Informationen hierzu werden im Kapitel "Berichterstellung
erlautert.

n

StartNewPage Der Druck einer Leiste mit dieser Eigenschaft startet auf
einer neuen Seite. Diese Eigenschaft wird Ublicherweise
genutzt, wenn Gruppen gedruckt werden - jede Gruppe
wird dann auf eine neue Seite gedruckt.

PrintOnBottom Eine Leiste mit diesen Eigenschaften wird am unteren
Rand der Seite, vor der Leiste “FuBzeile” gedruckt. Dies
kann beim Druck bestimmter Dokumente, bei denen die
Gesamtanzahl der Seiten am unteren Rand der Seite
gedruckt werden soll, nitzlich sein.

RepeatOnEveryPage Leisten die diese Eigenschaft aufweisen: “DatenfuB3”,
“Gruppenkopf” und “GruppenfuB”. Ist der Druck der Daten
erledigt, wird diese Art der Leiste auf jede neue Seite
gedruckt. Weitere Informationen hierzu werden im Kapitel

"Berichterstellung" erlautert.

Berichtsobjekte

In einem Bericht kénnen eine Vielzahl an Objekten verwendet werden.

Symbol Name Beschreibung

\ "Text" Anzeige einer oder mehrerer Textzeilen.

' (TextObject)
IlBildlI i i X

2 A Bil .

(=] (PictureObject) nzeige eines Bildes

N "Zeile" Anzeige einer Zeile Eine Zeile kann vertikal,
(LineObject) horizontal oder diagonal sein.
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Name

"Form"
(ShapeObject)

"Richt Text"
(RichObject)

"Barcode"
(BarcodeObject)

"Kontrollkdstchen
(CheckBoxObject)

"Tabelle"
(TableObject)

"Matrix"
(MatrixObject)

"Diagramm”
(MSChartObject)

"Postleitzahl"
(ZipCodeObject)

"Zellentext"

(CellularTextObject)

Beschreibung

Anzeige einer geometrischen Form: Rechteck,
Ellipse, Dreieck etc.

Anzeige eines formatierten Textes (als RTF-
Format).

Anzeige eines Barcodes.

Anzeige eines Kontrollkdstchens mit zwei
Zustanden: "Aktiviert" und "Deaktiviert".

Anzeige einer Tabelle mit Zeilen, Spalten und
Zellen.

Anzeige einer Matrix (auch
Kreuztabellenbericht genannt).

Anzeige eines Diagramms.

Anzeige einer Postleitzahl.

Anzeige eines jeden Zeichens in seiner
entsprechenden Zelle.

Ein Objekt kann zur Anzeige einer Information ("Text"-Objekt) oder zur Verbesserung des
Aussehens des Berichts ("Bild"-, "Zeile"-, "Form"-Objekt) genutzt werden. Komplexe Objekte,
wie "Tabelle" oder "Matrix" kénnen einfachere Objekte enthalten.

Eigenschaften allgemeiner Objekte

Alle Berichtsobjekte werden aus einer Basisklasse vererbt (ReportComponentBase) und haben
eine bestimme Anzahl an allgemeinen Eigenschaften. Vor der detaillierten Erlduterung jedes
Objektes, werden diese Eigenschaften naher betrachtet.

Die Eigenschaften kénnen im Fenster "Eigenschaften" gedandert werden. Einige Eigenschaften
(zum Beispiel Rahmen und Fillung) kdnnen Gber das Kontextmeni des Objektes oder Gber die
Symbolleiste gedndert werden..

Eigenschaft

Links, Oben, Breite, H6he

Anker

Andocken

Beschreibung

Grundsatzlich ist ein Objekt rechteckig. Es hat Koordinaten
(Eigenschaften Links, Oben) und GréBeneigenschaften (Breite,
Hohe).

Diese Eigenschaft bestimmt, wie das Objekt seine Position
und/oder seine GréBe andert, wenn der Container auf dem es
liegt vergroBert oder verkleinert wird. Durch die Nutzung eines
Ankers kann das Objekt expandieren oder sich synchron mit
dem Container verschieben. Weitere Informationen Uber diese
Eigenschaft werden im Kapitel "Dynamisches Layout"
erldutert.

Diese Eigenschaft legt fest an welcher Seite des Containers

Grundsatze
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Rahmen, Fullung

CanGrow, CanShrink

ShiftMode

GrowToBottom

CanBreak

PrintOn

Zeiger

Sichtbar

Druckbar

Hyperlink

Lesezeichen

Einschrankungen

Format

das Objekt angedockt wird. Weitere Informationen lber diese
Eigenschaft werden im Kapitel "Dynamisches Layout"
erldutert.

Diese Eigenschaften steuern den Rahmen und die Flllung des
Objektes. Diese kdnnen mittels der Symbolleiste "Rahmen und
Fullung" geandert werden.

Diese Eigenschaften ermdglichen eine Anpassung der
Objekthdéhe an den Gesamttext. Weitere Informationen lber
diese Eigenschaft werden im Kapitel "Dynamisches Layout"
erldutert.

Ein Objekt, mit dieser aktivierten Eigenschaft, bewegt sich
entsprechend der VergroBerung oder Verkleinerung des
darlUber liegenden Objektes, hoch und runter. Weitere
Informationen zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel
"Dynamisches Layout" erldutert.

Ein Objekt, fiir das diese Eigenschaft aktiviert ist, erstreckt
sich bis zum Ende der Leiste. Weitere Informationen zu dieser
Eigenschaft werden im Kapitel "Dynamisches Layout"
erlautert.

Die Objekte "Text" und "Rich Text" weisen diese Eigenschaft
auf. Sie bestimmt, ob die Inhalte des Objektes geteilt werden
kann.

Diese Eigenschaft legt fest auf welchen Seiten das Objekt
gedruckt werden kann. Weitere Informationen zu dieser
Eigenschaft werden im Kapitel "Bericht: Broschiire" erlautert.

Diese Eigenschaft legt die Art des Zeigers fest, wenn sich
dieser Uber einem Objekt befindet. Diese Eigenschaft
funktioniert ausschlieBlich im Vorschaufenster.

Diese Eigenschaft legt fest, ob das Objekt im Bericht
angezeigt wird. Unsichtbare Objekte werden nie im
Vorschaufenster angezeigt und nicht gedruckt.

Diese Eigenschaft legt fest, ob das Objekt gedruckt wird. Ist
diese Eigenschaft deaktiviert, wird das Objekt zwar im
Vorschaufenster angezeigt, jedoch nicht gedruckt.

Dieses Objekt erlaubt die interaktive Gestaltung des
Berichtsobjekts. Weitere Informationen zu dieser Eigenschaft
werden im Kapitel "Interaktive Berichte" erlautert.

Diese Eigenschaft wird in Kombination mit der Eigenschaft "
Hyperlink" genutzt. Es kann beliebige Ausdriicke beinhalten.
Eine Berechnung des Ausdrucks findet statt, wenn der Bericht
arbeitet und sein Wert wird als Name des Lesezeichen
genutzt.

Diese Eigenschaft erlaubt eine Einschrankung bestimmter
Vorgange, wie verschieben, GréBe andern oder I6schen des
Objektes.

Hier kann der Eigenschaft einem Formatnamen zugeordnet
werden. Nach Beendigung der Zuordnung andert sich das
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Objekt entsprechend des angegebenen Formats. Andern sich
die Parameter des Formats, so wird sich auch das Aussehen
des Objektes andern.

Das "Text"-Objekt

Das "Text-Objekt" ist eines der Hauptobjekte und wird haufig genutzt. Es sieht folgendermaBen
aus:

Text
Text
Text

Das Objekt kann beliebige Textdaten anzeigen, im Besonderen:

eine oder mehrere Textzeilen;

Datenspalten;

Berichtparameter;

Werte insgesamt;

Ausdricke;

eine beliebige Kombination der oben genannten Elemente.

Textbearbeitung

Zur Bearbeitung des Textes eines Objektes muss es doppelt geklickt werden. Ein Texteditor
wird eingeblendet.

Text hearbeiten

[#-| 1) Datenguellzn
[+ Systemyariablen
Je Funktionen

Zeilenumbruch o] l [ abbrechen

Auf der rechten Seite des Editors befindet sich ein Datenbaum, dessen Elemente zum Text
hinzugefligt werden kénnen. Das Hinzufligen eines Elementes auf die erwlinschte Position
erfolgt mittels Ziehen (Drag) mit der Maus. Ein Element kann auch in den Text eingefligt
werden, indem es doppelgeklickt wird; So wird es auf die aktuelle Position des Zeigers gesetzt.
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Zur Speicherung der Anderungen und zum SchlieBen des Editorfensters, klickt man die
Schaltflache OK oder drickt die Strg+OK-Tasten.

Eine weitere Methode der Textbearbeitung stellt die direkte Bearbeitung dar. Hierzu wahlt man
das "Text"-Objekt und driickt die OK-Taste. Um die Bearbeitung zu beenden kann man auf
einem beliebigen Platz auBerhalb der Objektgrenzen klicken oder Strg+OK driicken. Durch
Driicken der Esc-Taste werden die Anderungen verworfen.

Die direkte Bearbeitung eines Objektes ermdglicht eine GroBenanderung mittels Maus.

Anzeige der Ausdriicke

Das "Text"-Objekt kann Nur-Text in Kombination mit Ausdriicken beinhalten. Zum Beispiel:
Heute ist [Datum]

Beim Druck eines solchen Objektes, werden alle im Text enthaltenen Ausriicke berechnet. Das
Ergebnis kann folgendermaBen aussehen:

Heute ist der 12.09.2010.

Wie oben dargestellt, werden Ausdriicke durch rechteckige Klammern identifiziert. Dies wird in
der Eigenschaft "Klammern" festgelegt. Diese enthalt standardmaBig das Zeichen "[,]". Bei
Bedarf kdnnen hier andere Symbole oder Zeichenfolgen verwendet werden, zum Beispiel "<,>"
oder "<!,1>", Im letzteren Fall, wird der Ausdruck im Text folgendermaBen angezeigt:

Heute ist <IDatum!>

Es ist, darlber hinaus, mdglich alle Ausdriicke zu deaktivieren. Hierzu muss die Eigenschaft
AllowExpressions auf false gesetzt werden. Der Text wird dann “wie er ist” angezeigt.

Innerhalb der rechteckigen Klammern kann jeder beliebige Ausdruck genutzt werden. Weitere
Informationen zu Ausdricken werden im Kapitel "Ausdriicke" erautert. Beispielweise ein Objekt
mit dem folgenden Text:

2*2=[2%*2]

wird gedruckt als:

2*%2=4

Haufig wird der Fehler begangen und der Ausdruck auBerhalb der rechteckigen Klammern
gesetzt. Man sollte beachten, dass es sich hier um einen Ausdruck handelt und dieser nur dann
ausgefuhrt wird, wenn er sich innerhalb der rechteckigen Klammern befindet. Zum Beispiel:
2%2=[2]*[2]

Dieser Text wird folgendermaBen gedruckt:

2*%¥2=2%2

Innerhalb von Ausdriicken existieren Elemente die individuelle rechteckige Klammern erforderlich

machen. Beispielweise bei der Referenzierung auf eine Systemvariable (siehe hierzu auch das
Kapitel "Ausdricke" fir weitere Details). Das folgende Beispiel verdeutlicht dies:
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Die ndchste Seite: [[Seite] + 1]

Der Text beinhaltet einen Ausdruck [Seite] + 1. Seite ist eine Systemvariable, die die Nummer
der aktuellen Berichtsseite wiedergibt. Diese hat ihre eigenen Klammern. Ungeachtet der "Text"-
Objekteinstellungen muss diese in rechteckige Klammern gesetzt werden.

Streng genommen, hatten im obigen Beispiel, fir die "Datum"-Systemvariable, zwei rechteckige
Klammern verwendet werden missen:

Heute ist [[Datum]]

Es ist jedoch in FastReport mdglich ein unnétiges Klammerpaar wegzulassen, wenn der Ausdruck
nur ein Element enthalt.

Anzeige der Datenspalten

Die Datenspalten kdnnen folgendermaBen gedruckt werden:
[Datasource name.Column name]

Wie man sehen kann, werden auch hier rechteckige Klammern genutzt. Die Namen der
Datenquelle und der Datenspalte werden durch Kommata getrennt. Zum Beispiel:

[Employees.FirstName]
Weitere Informationen zur Nutzung von Datenspalten werden im Kapitel "Ausdricke" erlautert.
Eine Datenspalte kann auf mehrere Arten in ein "Text"-Objekt eingefligt werden:

1. Der Name der Datenspalte kann handisch im Editor des "Text"-Objekts eingegeben werden.
Diese Methode ist jedoch am wenigsten geeignet, da diese sehr fehleranfallig ist.

2. Die benoétigte Datenspalte wird im Objekt Editor ausgewahlt und mittels drag&drop in den
Text gezogen:

Text bearbeiten §|

=[] Emplovees P
12| EmploveelD
LaskMarne
Firskrarme:
Title
TitleOFCourtesy
BirthCrate
HireDate
Address
ik
Reqion
PostalCode
Caunkry
HomePhone

| 5 =] =] =] =

= [ | e

Zeilenumbruch K ] [ abbrechen
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3. Ein Klick auf die kleine Schaltflache in der oberen rechten Ecke des Objektes wahlt die
Datenspalte aus einer Liste aus:

None
2| CategoryID
L A CategaryMame
A Descripkion

Picture

4. Mittels drag&drop wird die Datenspalte aus dem Fenster "Daten" auf die Berichtsseite
gezogen. In diesem Fall wird das "Text"-Objekt erstellt und mit der Spalte verlinkt.

HTML-Tags

Im "Text"-Objekt kdnnen einfache HTML-Tags genutzt werden. Tags sind standardmaBig
deaktiviert. Zur Aktivierung setzen Sie die Eigenschaft der "HTML-Tags" im Fenster "
Eigenschaften" auf true. Hier eine Liste der unterstitzten Tags:

Tag Beschreibung
<b>...</b> Fettdruck

<i>...</i> Kursivdruck

<u>...</u> Unterstrichener Text
<strike>...</strike> Durchgestrichener Text
<sub>...</sub> Tiefgestellt
<sup>...</sup> Hochgestellt

<font color=...>...</font> Schriftfarbe Bei der Farbe kann es sich um eine benannte Farbe
(DunkelGrau) oder einen hexadezimal Code im #RGB-Format
handeln, zum Beispiel #FF8030.

Im Folgenden wird erldutert wie diese Tags genutzt werden kénnen.

text <b>fettgedruckter </b> <i>kursiver text</i> <b><i>fett und kursiv</b></i>

E = mc<sup>2</sup>

A<sub>1</sub> = B<sup>2</sup>

Dies ist Standardtext, <font color=red>und dies ist Text in rot</font>

Dies ist Standardtext, <font color=#FF8030>und dies ist orangefarbener Text</font>

Der Text wird wie folgt angezeigt:

text bold text text in italic bold and in italic
E=mc

.ﬂ'q =g

this is regular text, and this is a red one

this is regular text,
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Objekteigenschaften

Eigenschaft

AllowExpressions

Winkel
AutoShrink

AutoShrinkMinSize

AutoWidth

Klammern

BreakTo

Clip

Duplicates

FirstTabOffset

FontWidthRatio

HideValue

HideZeros

Highlight

HorzAlign, VertAlign

Beschreibung

Diese Eigenschaft erlaubt eine Aktivierung/Deaktivierung von
Ausdriicken. StandardmaBig ist diese aktiviert.

Diese Eigenschaft zeigt die Textdrehung in Grad an.

Diese Eigenschaft ermdglicht die automatische Textanpassung mittels
Verkleinerung der SchriftgroBe oder Schriftbreite.

Diese Eigenschaft legt bei der Nutzung der AutoVerkleinern
Eigenschaft, die MindestgréBe einer Schriftart, oder das
Mindestverhaltnis der Schriftbreite, fest.

Diese Eigenschaft erlaubt die automatische Berechnung der Breite
eines Objektes.

Diese Eigenschaft beinhaltet ein Symbolpaar das einen Ausdruck
bestimmt.

Mit Hilfe dieser Eigenschaft kann der Textfluss von einem Objekt zum
nachsten organisiert werden. Beispielweise haben wir ein Textobjekt "
A" und ein Textobjekt "B". Das Objekt "A" enthdlt einen langen Text,
der nicht in die Begrenzungen des Objektes passt. A.BreakTo B kann
so festgelegt werden, dass das Objekt "B" den Teil des Textes
anzeigt, der nicht in A passt.

Diese Eigenschaft bestimmt ob es notwendig ist einen Text auBerhalb
der Begrenzungen des Objektes anzuheften. StandardmaBig ist diese
Eigenschaft aktiviert.

Diese Eigenschaft bestimmt den Druck wiederholter Werte. Weitere
Informationen zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel "Formatierung"
erlautert.

Diese Eigenschaft bestimmt das Offset des ersten Tabstoppsymbols
(in Pixel).

Diese Eigenschaft verbreitert oder verengt die Schriftart.
StandardmaBig ist die Eigenschaft auf 1 gesetzt. Um die Schriftart zu
verbreitern, wird die Eigenschaft auf einen Wert > 1 eingestellt. Um
die Schriftart zu verengen, wird die Eigenschaft auf einen Wert
zwischen 0 und 1 eingestellt.

Diese Eigenschaft ein Zeichenfolgetyp. Es erlaubt Werte, die dem
Wert der Eigenschaft ahnlich sind, zu verbergen. Weitere
Informationen zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel "Formatierung"
erldutert.

Diese Eigenschaft ermdglicht das Verbergen von Nullwerten. Weitere
Informationen zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel "Formatierung"
erlautert.

Diese Eigenschaft ermoglicht die Festlegung der bedingten
Markierung. Weitere Informationen zu dieser Eigenschaft werden im
Kapitel "Formatierung" erlautert.

Diese Eigenschaften legen die Textausrichtung fest.
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HtmiTags Erméglicht das Einfligen einfacher Html-Tags in den Text. Weitere

Informationen zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel "HTML-Tags"
erlautert.

LineHeight Diese Eigenschaft erlaubt die explizite Festlegung der Hohe einer
Textzeile. Diese ist standardmaBig auf O eingestellt, so dass der
Standard-Zeilenabstand genutzt wird.

NullValue Der Text, der anstelle eines Nullwertes, gedruckt wird. Hierzu muss
auch die Option "NULL-Values konvertieren" im Men( "Bericht|
Optionen..." deaktiviert werden.

Padding Diese Eigenschaft erlaubt die Einstellung des Abstandes (in Pixel).

RightTolLeft Diese Eigenschaft legt fest, das der Text in rechter-zu-linker
Leserichtung angezeigt wird.

TabWidth Diese Eigenschaft legt die Breite des Tabstoppsymbols (in Pixel) fest.

Text Diese Eigenschaft beinhaltet den Text des Objektes.

TextFill Diese Eigenschaft legt die Textflllung fest. Der Editor dieser

Eigenschaft bietet eine Auswahl verschiedener Flillarten.

Trimming Diese Eigenschaft legt fest, wie der Text, der nicht in die
Begrenzungen des Objektes passt, getrimmt wird. Diese wird nur
genutzt, wenn die Eigenschaft "Zeilenumbriiche" auf false eingestellt
ist.

Underlines Diese Eigenschaft ermdglicht die Anzeige einer graphischen Linie nach
jeder Textzeile. Diese Eigenschaft kann nur genutzt werden, wenn der
Text nach oben ausgerichtet ist.

WordWrap Diese Eigenschaft bestimmt ob es notwendig ist einen Text nach
Worten umzubrechen.

Wysiwyg Diese Eigenschaft andert den Anzeigemodus des "Text"-Objektes:
Bildschirmpassung und Druckansicht. Dieser Modus wird genutzt,
wenn der Blocksatz oder die nicht-normierte Zeilenhéhe genutzt wird.

Das "Rich Text"-Objekt

Dieses Objekt zeigt den formatierten Text im RTF-Format an. Dieser sieht folgendermaBen aus:

Dear [Customers.ContactName]!

We disturb you to inform that new version
of FastReport is available for downloading at
woanwy, fast-report.com. Matices, suggestions and bug
reports are welcomed.

With best regards,
Fast Reparts t2am

Soweit mdglich, wird das "Text"-Objekt zur Anzeige eines Textes genutzt. Beim Exportieren
des Berichts in einige Dokumentenformate, wird das "Rich Text"-Objekt als Bild exportiert.
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Dieses Objekt unterstitzt lediglich einfarbige (solide) Fillarten. Verlaufs-, Schraffur-, und
Glasfillungen werden nicht unterstitzt.

Zum Bearbeiten des Objektes wird dieses doppelgeklickt. Das Editorfenster wird angezeigt:

RichText-Editor M=
© O =HHE9 ™ we - Tahoma vmvBIQ

Dear [Customers.ContactName]!

Syskemyvariablen
We disturb you 1o inform that new version of FastRepart is available for Je Funktionen

downloading at www.fast-report.com, Motices, suggestions and bug reports are

A-X x* =

1| Datenquellen

welcormed,

With best regards,
IFast Reports team [Date]

Microsoft Word kann auch zur Texterstellung genutzt werden. Der Text muss dann im RTF-
Format gespeichert werden. Als nachstes muss der Rich Text Editor gedffnet und die RFT-

Datei, durch Driicken der Schaltflache “in den Editor geladen werden.

Das "Rich Text"-Objekt unterstiitzt nicht alle Microsoft Word Formatierungseigenschaften.

Daten kénnen in diesem Objekt folgendermaBen angezeigt werden:

Einfligen eines Ausdrucks in den Objekttext - gerade so wie im "Text"-Objekt. Einfligen der
notwendigen Datenspalte in den Text;
¢ Nutzung der Eigenschaft "DataColumn"” um das Objekt an die Spalte zu binden.

Das Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung

AllowExpressions Diese Eigenschaft erlaubt eine Aktivierung/Deaktivierung von
Ausdriicken. StandardmaBig ist diese aktiviert.

Brackets Diese Eigenschaft beinhaltet ein Symbolpaar, dass einen Ausdruck
bestimmt.
DataColumn Die Datenspalte an die das Objekt gebunden ist.
Text Diese Eigenschaft beinhaltet den RTF-Text.
Padding Der Abstand (in Pixel).
Grundsitze
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Das "Bild"-Objekt

Das Objekt kann Graphiken der folgenden Formate anzeigen: BMP, PNG, JPG, GIF, TIFF, ICO,
EMF, WMF. Das "Bild"-Objekt unterstitzt den Druck eines Geschaftslogos, das Foto eines
Mitarbeiters oder sonstige graphische Informationen. Das Objekt sieht folgendermaBen aus:

r b
=

|
L 4

Ein Objekt kann Daten aus den folgenden Quellen anzeigen:

Quelle Beschreibung

Das Bild wird aus einer Datei geladen und ist im Bericht gespeichert.

pefac] fle (212 Das Bild wird in der Eigenschaft "Bild" gespeichert.

Bild aus einer Datenspalte. Der Name der Spalte ist in der

Datenspalte Eigenschaft "DataColumn" gespeichert.

Das Bild wird aus einer Datei mit dem angegebenen Namen geladen.
Der Dateiname ist in der Eigenschaft "Bild" gespeichert. Das Bild wird
nie im Bericht gespeichert. Man sollte die Bilddatei zusammen mit
dem Bericht verteilen.

Dateiname

Das Bild wird fir jede Berichterstellung aus dem Internet geladen.
URL Das Bild wird nie im Bericht gespeichert. Die URL ist in der
Eigenschaft "ImagelLocation" gepeichert.

Um einen Bildeditor aufzurufen muss das Objekt doppelgeklickt werden. Der Editor ermdglicht
die Auswahl de Datenquelle fir das Bild:
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Bild bearbeiten

x]

Bild [ Laden |:_'|EinFII|gen <2 Léschen
Daten Spalke
Dakeinanme
: H‘ m
1 23456 173901 2,
168 111
O ] [ Abbrechen

Um das Objekt mit einer Datenspalte zu verbinden, klickt man auf die schmale Schaltflache in
der oberen rechten Ecke des Objektes und wahlt die Datenspalte aus einer Liste aus:

s MNone
12| CategaryID
L A CaktegoryMarne
Descripkion

Pickure

Man kann eine Datenspalte aus dem "Daten"-Fenster auf die Berichtsseite ziehen und diese am
gewlinschten Ort fallen lassen. In diesem Fall wird ein “Bild”-Objekt erstellt das mit der Spalte
verlinkt ist. Die gezogene Spalte sollte dem "byte[]" Datentyp entsprechen.

Der GréBenmodus kann im Kontextmenl des "Bild"-Objektes ausgewahlt werden:

AutoSize. Das Objekt entspricht der GroBe des Bildes.

CenterImage. Das Bild wird im Objekt zentriert.

Normal. Das Bild wird in der linken Ecke des Objektes angezeigt.

StretchImage. Das Bild wird auf die GroBe des Objektes gestreckt.

Zoom. Das Bild wird, entsprechend des Seitenverhdltnisses, auf die GréBe des Objektes
gestreckt.

Die Unterschiede zwischen den Modi sind in der folgenden Abbildung dargestellt:
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SizeMode = AutoSize SizeMade = Center SizeMode = Marmal

A [ |
] ]
I
]
SizeMode = Stretch SizeMode = Foom
4 = |

Das "Bild"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft

Angle

SizeMode

Transparency

TransparentColor
Image
DataColumn

ImageLocation

Padding

ShowErrorlmage

Beschreibung

Der Drehwinkel (in Grad). Diese Eigenschaft kann die Werte 0O,
90, 180 und 270 annehmen.

Der GroBenmodus.

Der Transparenzgrad der Bilder. Die Eigenschaft kann Werte
zwischen 0 und 1 annehmen. Der Standardwert 0 bedeutet dass
das Bild nicht transparent ist.

Die Farbe die, bei Anzeige des Bildes, transparent ist.
Das Bild.
Die Datenspalte an die das Objekt gebunden ist.

Die Eigenschaft kann den Dateinamen oder die URL beinhalten.
Bei der Erstellung des Berichts wird das Bild aus dem Ort
hochgeladen.

Der Abstand (in Pixel).

Zeigt das "Ohne-Bild"-Bild an, fir den Fall, dass das Bild leer
gelassen wird. Es macht Sinn diese Eigenschaft zu nutzen,
wenn das Bild aus dem Internet heruntergeladen wird.
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Das "Zeilen"-Objekt

Das "Zeilen"-Objekt kann horizontale, vertikale oder diagonale Zeilen anzeigen. Das Objekt ist:

Anstelle des "Zeilen"-Objektes sollte, wenn mdglich, die Rdnder des Objektes genutzt werden.
Dies vereinfacht den Bericht und vermeidet potentielle Schwierigkeiten beim Exportieren in
andere Formate.

Der FastReport-Designer bietet einfach zu bedienende Werkzeuge zur Zeichnung von Linien.

Zum Einflgen einer Linie in einen Bericht klickt man die " Schaltflache auf der "Objekt"-
Symbolleiste und wahlt das "Zeilen"-Objekt oder "Diagonale Zeile". Der Mauszeiger wird an der
Stelle positioniert an der die Linie beginnen soll. Durch einen linken Mausklick und dem Halten
der Maus wird eine Linie gezogen. Hiernach kann die Linie erneut gezogen werden. Sind alle

k

Linien erstellt, klickt man die Schaltflache auf der "Objekt"-Symbolleiste.

Eine regulare Linie kann nur vertikal oder horizontal verlaufen und unterscheidet sich hiermit von
einer diagonalen Linie.

Fir dieses Objekt sollte nicht der Stil "Doppellinie" gewahlt werden. Dieser Stil wird nur auf
den Rahmen des Objektes angewandt.

Das "Zeilen"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung

Diagonal Die Eigenschaft legt fest ob die Linie diagonal verlauft.
Durch die Aktivierung dieser Eigenschaft kann eine
normale Linie in eine diagonale Linie geandert werden.

StartCap, EndCap Diese Eigenschaften erlaubt das Festlegen des
Linienendes. Es stehen die folgenden Linienenden zur
Verfligung:

e Ellipse;

e Rechteck;

e Diamant;

o Pfeil.

Die GroBe des Linienendes kann in den Breite-, und
Hbheneigenschaften des Linienendes festgelegt werden.
Beide Linienenden kénnen konfiguriert werden.
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Das "Form"-Objekt

Das "Form"-Objekt kann folgende Formen annehmen:

Rechteck;

Abgerundetes Rechteck;
Ellipse;

Dreieck;

Diamant;

Das Objekt sieht folgendermaB3en aus:

Zum Einfiigen einer Form in einen Bericht klickt man die Schaltfliche “ auf der "Objekt"-
Symbolleiste und wahlt die benétigte Form aus.

Die Form, wie jedes andere Berichtsobjekt auch, hat eine Fillung und einen Rahmen. Im
Gegensatz zum "Text"-Objekt kann nicht jede Rahmenlinie gesteuert werden. Von der Nutzung
des "Doppel"-Linienstils wird abgeraten.

Anstelle der rechteckigen Form sollte der Rahmen des Objektes genutzt werden.

Das "Form"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung

Shape Diese Eigenschaft legt die Art der Form fest.

Curve Diese Eigenschaft wird in Kombination mit der Eigenschaft
“"RoundRectangle” genutzt. Es erlaubt die Festlegung der
Krimmung.

Das "Barcode"-Objekt

Dieses Objekt zeigt die Barcodes im Bericht an. Dieses sieht folgendermaBen aus:

| “‘ |

4 23456 rgant Ty

Das Objekt unterstiitzt die folgenden Arten von Barcodes:
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Code Lange Erlaubte Symbole

2 von 5 Uberlappend 0-9

2 von 5 Industrial 0-9

2 of 5 Matrix 0-9

Codabar 0-9, -$:/.+
Code128 128 ASCII Zeichen
Code39 0-9,A-Z, -. *$/+%
Code39 erweitert 128 ASCII Zeichen
Code93 0-9,A-Z, -. *$/+%
Code93 erweitert 128 ASCII Zeichen
EAN8 8 0-9

EAN13 13 0-9

MSI 0-9

PostNet 0-9

UPC A 12 0-9

UPC EO 6 0-9

UPC E1 6 0-9
2-Zahlerganzung 2 0-9
5-Zahlerganzung 5 0-9

PDF417 beliebig
Datenmatrix beliebig

Eine detaillierte Beschreibung unterschiedlicher Barcodetypen wird im Internet erldutert:
http://www.barcodeisland.com

Die Barcodedaten in einem Objekt sind in der Art einer Zeichenfolge. Die Zeichenfolge kann
beliebige Symbole, die fir den Barcodetyp erlaubt sind, beinhalten. Man kann den Barcodetyp
im Kontextmeni des "Barcode"-Objektes auswahlen.

Man kann die Objekte mit den Daten, durch eine der folgenden Methoden, verbinden:
e Festlegen der Barcodedaten in den "Text"-Eigenschaften;
e Anbinden des Objektes an die Datenspalte mit Hilfe der Eigenschaft "Datenspalte";

e Festlegung der Ausdriicke die die Barcodedaten in die Eigenschaft "Ausdricke" zurlickfihrt.

Das "Barcode"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:
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Eigenschaft

Barcode

Angle

Zoom

AutoSize

ShowText

DataColumn

Expression

Text

Padding

Beschreibung

Diese Eigenschaft umfasst barcodespezifische Einstellungen. Eine
Erweiterung der Eigenschaften erlaubt das Festlegen dieser
Einstellungen.

Diese Eigenschaft legt die Drehung des Barcodes (in Grad) fest. Es
stehen die folgenden Werte zur Verfiigung: 0, 90, 180, 270.

Diese Eigenschaft ermdglicht das Zoomen des Barcodes. Diese wird
zusammen mit der Eigenschaft “AutoGroBe” genutzt.

Ist die Eigenschaft aktiviert, streckt sich das Objekt um den
gesamten Barcode anzuzeigen. Ist diese Eigenschaft deaktiviert
erstreckt sich der Barcode an die Réander des Objektes.

Diese Eigenschaft bestimmt die Notwendigkeit der Anzeige visuell
lesbaren Textes.

Die Datenspalte die mit diesem Objekt gebunden ist.

Der Ausdruck der die Barcodedaten zurtickgibt.

Das "Barcode"-Objekt

Der Abstand (in Pixel).

Die folgenden Eigenschaften sind spezifisch fiir den Barcodetypen. Zu deren Anderung wird der
Barcode ausgewahlt, das Fenster "Eigenschaften" aufgerufen und die "Barcode"-Eigenschaften

erweitert.

Eigenschaft

WideBarRatio

CalcCheckSum

AutoEncode

Beschreibung

Diese Eigenschaft betrifft alle linearen Barcodes. Es legt das breit-
zu-schmal Verhaltnis der Liste fest. Fir die meisten Barcodes sollte
diese Eigenschaft einen Wert zwischen 2 und 3 annehmen.

Diese Eigenschaft betrifft alle linearen Barcodes. Es ermittelt die
Notwendigkeit der automatischen Berechnung der Prifsumme. Sollte
diese Eigenschaft deaktiviert sein, muss die Priifziffern in den
Barcodedaten bereitgestellt werden.

Diese Eigenschaft betrifft alle Code128 Barcodes. Dieser Code hat
drei verschiedene Kodierungen: A, B, C. Die Kodierung sollte explizit
im Barcode festgelegt, oder diese Eigenschaft auf wahr eingestellt
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AspectRatio

CodePage

Columns, Rows

CompactionMode

Fehlerkorrektur

PixelSize

werden. In diesem Fall wird die Kodierung automatisch ausgewahlt.

Nutzung der folgenden Kontrollcodes flir die Barcodedaten:

Code Bedeutung
8A; START A / CODE A
&B; START B/ CODE B

&C,; START C / CODE C

&S;  SHIFT
&1;  FNC1
&2;  FNC2
&3;  FNC3
&4;  FNC4

Ist die Eigenschaft “"AutoEncode" auf wahr gesetzt, werden alle
Kontrollcodes ignoriert.

Beispiel der Nutzung der Kontrollcodes:

&C,;12348&B;ABC

Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 Barcodes. Diese bestimmt das
Hbhe-zu-Breite Seitenverhaltnis und wird zur automatischen
Berechnung der BarcodegrdBe bestimmt (flr den Fall, dass die
“Spalten" und “Zeilen” Eigenschaften nicht festgelegt sind).

Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 und Datenmatrix-Barcodes. Es
legt die Codepage fest, die zur Konvertierung von ASCII-Zeichen
genutzt wird. Die Standard Windows-Codepage lautet
beispielsweise: 1251.

Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 Barcodes. Diese bestimmt die
Anzahl der Spalten und Zeilen des Barcodes. Nehmen beide
Eigenschaften den Wert 0 an, wird die GroBe des Barcodes
automatisch berechnet. In diesem Fall wird auch die Eigenschaft
“Seitenverhaltnis” genutzt.

Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 Barcodes. Es bestimmt den
Compaction-Modus der PDF417-Daten.

Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 Barcodes. Diese legt das
Niveau der Fehlerkorrektur fest.

Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 Barcodes. Sie bestimmt die
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GroBe des Barcodeelements in Bildschirmpixel. Allgemein gilt, dass die
Hbhe des Elements mindestens dreimal so groB sein sollte, wie die
Breite des Elements.

Codierung Diese Eigenschaft betrifft alle Datenmatrix-Barcodes. Es bestimmt
die Datencodierung der Datenmatrix.

PixelSize Diese Eigenschaft betrifft alle Datenmatrix- Barcodes. Sie bestimmt
die GroBe des Barcodeelements (in Pixel).

SymbolSize Diese Eigenschaft betrifft alle Datenmatrix-Barcodes. Diese bestimmt

die GroBe des Barcodesymbols.

Das "Kontrollkastchen"-Objekt

Dieses Objekt zeigt das Kontrollkdstchen im Bericht an. Es sieht folgendermaBen aus:

v

Das Objekt kann zwei Zustande annehmen: "Aktiviert" und "Deaktiviert". Die folgenden
Zustandsarten des Objektes werden genutzt:

e Festlegung des Zustandes in der Eigenschaft "Aktiviert"
¢ Anbinden des Objektes an die Datenspalte mit Hilfe der Eigenschaft “"Datenspalte”;
e Festlegung des Ausdrucks, der true oder false in der Eigenschaft "Ausdruck" zuriickfihrt.

Das “Kontrollkdstchen”-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung

CheckedSymbol, Diese Eigenschaften bestimmen das Symbol das, je nach
UncheckedSymbol Objektstatus, im Objekt angezeigt wird.

CheckColor Diese Eigenschaft legt die Farbe des Kontrollkdstchens fest.
CheckWidthRatio Diese Eigenschaft wird zur Festlegung des

Breitenverhdltnisses des Kontrollkdstchens genutzt. Die Breite
des Prifsymbols ist von der GroBe des Objektes abhangig.
Dieses kann Werte zwischen 0.2 - 2 annehmen.

HideIfUnchecked Diese Eigenschaft ermdglicht das Verbergen des deaktivierten
Symbols.
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Aktiviert

DataColumn

Ausdruck

Das "Tabellen"-Objekt

Diese Eigenschaft steuert den Zustand des Objektes.

Die Datenspalte an die dieses Objekt gebunden ist. Der
Spaltentyp ist entweder bool oder int.

Der Ausdruck der true oder falsezurlck gibt.

Das "Tabellen"-Objekt setzt sich aus Zeilen, Spalten und Zellen zusammen. Es ist eine
vereinfachte Form der Microsoft Exceltabelle. Dieses sieht folgendermaBen aus:

Weitere Informationen zu diesem Objekt werden im Kapitel "Berichterstellung" erautert.

Das "Tabellen"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft

ColumnCount

RowCount

FixedColumns

FixedRows

RepeatHeaders

Beschreibung

Diese Eigenschaft wird zur schnellen Festlegung der
Spaltenanzahl genutzt. Ist die Spaltenanzahl der Tabelle
geringer, werden diese hinzugefligt; ist sie groBer, werden diese
geldscht.

Diese Eigenschaft wird zur schnellen Festlegung der Zeilenanzahl
genutzt. Ist die Zeilenanzahl der Tabelle geringer, werden diese
hinzugefligt; ist sie groBer, werden diese geléscht.

Diese Eigenschaft bestimmt wie viele Spalten der Tabelle fest
sind. Feste Spalten bilden die Kopfzeile der Tabelle. Der Druck
der Kopfzeile wird Gber die Eigenschaft “RepeatHeaders”
gesteuert.

Diese Eigenschaft bestimmt wie viele Zeilen der Tabelle fest
sind. Feste Zeilen bilden die Kopfzeile der Tabelle. Der Druck der
Kopfzeile wird Gber die Eigenschaft "RepeatHeaders" gesteuert.

Diese Eigenschaft erlaubt den Druck der Kopfzeile auf jeder
neuen Seite. Sie funktioniert lediglich bei dynamisch gebildeten
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Tabellen.

Das "Matrix"-Objekt

Das "Matrix"-Objekt, wie das "Tabellen"-Objekt auch, setzt sich aus Zeilen, Spalten und Zellen
zusammen. Die Anzahl der Zeilen und Spalten der Matrix sind bereits im Voraus bekannt, da
diese von den Daten mit denen sie verbunden sind, abhangen.

Das Objekt sieht folgendermaBen aus:

Employes [Year] Total
[Mame] [Revenue]
Total

Weitere Informationen zu diesem Objekt werden im Kapitel "Berichterstellung" erlautert.

Das "Matrix"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung

RepeatHeaders Bei einer, Uber mehrere Seiten verteilen, Matrix ermdglicht diese
Eigenschaft den Druck der Kopfzeile auf jeder neuen Seite.

CellsSideBySide Diese Eigenschaft legt die Verortung der Matrixzellen fest, wenn
diese mehrere Datenzellenniveaus aufweisen. Mdgliche
Anzeigearten:

e Anzeige der Zellen nebeneinander;
e Anzeige der Zellen untereinander.

Format Durch Nutzung dieser Eigenschaft wird der Stil der Gesamtmatrix
festgelegt. Es kann ein bereits vordefinierter Stil ausgewahlt
werden.

AutoSize Diese Eigenschaft erlaubt die automatische Berechnung der

MatrixgroBe. Wenn die ObjektgroBe manuell eingestellt werden
soll, kann diese Eigenschaft deaktiviert werden.

DataSource Die Eigenschaft ermdglicht die Verbindung der Matrix mit der
Datenquelle. Diese Eigenschaft wird automatisch festgelegt,
wenn die Datenspalte in die Matrix gezogen wird. Werden jedoch
Ausdriicke in Zellen verwendet, sollte Uberpriift werden, dass
diese Eigenschaft korrekt eingestellt wurde.

Filter Diese Eigenschaft beinhaltet Ausdriicke zur Datenfilterung, die
auf die Datenquelle der Matrix (siehe Eigenschaft "DatenQuelle")
angewendet werden kdnnen.
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Das "Diagramm™-Objekt

Das "MS Diagramm'-Objekt ermdglicht die Anzeige von Diagrammen. Es stehen mehr als 30
verschiedene Serientypen zur Verfligung: Balken, Spalten, Bereiche, Linien, Blasen, Kuchen,
kreisférmig, Finanzen, Pyramide, Bereiche etc. Das Objekt sieht folgendermaBen aus:

Items sold per year

2,57 B Seriest

Weitere Informationen zu diesem Objekt werden im Kapitel "Berichterstellung" erautert.

Das "Diagramm"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung
Diagramm Verweis auf das Microsoft Diagrammobjekt.
AlignXValues Diese Eigenschaft erméglicht einer Ausrichtung von X Werten in

verschiedenen Diagrammreihen (durch Eingabe leerer Werte). Sie
wird bei einem Diagramm mit mindestens zwei Reihen eingesetzt.

AutoSeriesColumn, Diese Eigenschaft ermdglicht ein automatisches Erstellen von

AutoSeriesColor, Serien. Weitere Informationen hierzu werden im Kapitel

AutoSeriesSortOrder "Berichterstellung” erldutert.

DataSource Die Eigenschaft ermdglicht die Verbindung des Diagramms mit der
Datenquelle.

Filter Diese Eigenschaft beinhaltet Ausdriicke zur Datenfilterung, die

auf die Datenquelle des Diagramms (siehe Eigenschaft "
DataSource" beendet werden.

Das "Postleitzahl"-Objekt

Das "Postleitzahl"-Objekt ermdglicht den Druck einer Postleitzahl auf einem Briefumschlag. Es
kann numerische Zeichen (0-9) beinhalten.

Das Objekt sieht folgendermaBen aus:

1224564

Man kann die Objekte mit den Daten, durch eine der folgenden Methoden, verbinden:
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e Festlegen der Postleitzahldaten in den "Text"-Eigenschaften;

¢ Anbinden des Objektes an die Datenspalte mit Hilfe der Eigenschaft "Datenspalte";

e Festlegung der Ausdriicke welche die Postleitzahldaten in die Eigenschaft "Ausdricke"
zurlickfidhren.

Das "Postleitzahl"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung

SegmentCount Die Anzahl der Segmente in einem Code. Diese Eigenschaft ist
standardmaBig auf 6 eingestellt.

SegmentWidth, Die GréBe eines Kennzahlsegmentes. Die StandardgréBe betragt
SegmentHeight 0,5x1 cm.
Spacing Diese Eigenschaft bestimmt die Distanz zwischen den zwei

Segmenturspriingen. Der Standardwert betragt 0,9 cm.
ShowGrid Bestimmt ob die Anzeige eines Gitters notwendig ist.

ShowMarkers Bestimmt ob die Anzeige der Marker (fette, horizontale Linien tber
der Postleitzahl) notwendig ist.

DataColumn Die Datenspalte an die dieses Objekt gebunden ist.
Expression Der Ausdruck der die Postleitzahldaten zurtickgibt.
Text Der Text der die Postleitzahl enthalt.

Das "Zellentext"-Objekt

Dieses Objekt kann jedes Textzeichen in seiner individuellen Zelle anzeigen. Es wird haufig zum
Druck von Formularen in Finanzanwendungen genutzt.

Das Objekt sieht folgendermaBen aus:

S[imip|l|e tle| x|t

Das Objekt wird vielmehr direkt aus dem "Text"-Objekt vererbt. Es kann auf die gleiche Art mit
den Daten verbunden werden. Zum Beispiel: Objekt Editor aufrufen und den folgenden Text
eingeben:

[Employees.FirstName]

Das "Zellentext"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung

Cellwidth, CellHeight Diese Eigenschaft legt die GroBe einer individuellen Zelle fest.
Sind beide Wert auf 0 (Standard) eingestellt, wird die
ZellengroBe automatisch, je nach genutzter Schriftart,
berechnet.

HorzSpacing, VertSpacing Diese Eigenschaft legt den horizontalen und vertikalen Abstand
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zwischen zwei benachbarten Zellen fest.

Der erste FastReport Bericht

Hier wird die Erstellung eines einfachen Berichts (Produktliste) erldutert. Als Datenquelle werden

die Produkttabellen der Demodatenbank genutzt.

Bitte befolgen Sie die weiter unten beschriebenen Schritte des Demonstrationsprogramms:
Demo.exe. Dies startet den Designer.

Beispiel 1: Handisches Erstellen eines Berichts

Hier lernen Sie, wie man handisch einen Bericht erstellt. Um dies zu tun, missen die folgenden
Anweisungen beachtet werden:

e Driicken Sie die Schaltflache =] auf der Symbolleiste und wahlen Sie "Leerer Bericht" aus
dem Fenster "Neues Item hinzufigen";

e Wdhlen Sie aus dem Men(l "Daten" den "Berichtsdaten auswahlen..." und aktivieren Sie die
Datenquelle "Produkte":

Berichtsdaten wihlen §|

Datenquellen und Felder Fiir den Bericht
auswahlen:

[ custamers
[ cCategories
[C]1E7] Emplayees
[JE7 order Details
[ Orders
M
[ shippers
(167 suppliers
[ MatrizDema
[(]1E7 Uricode
[ Categories Businessobject

aliases anzeigen

[ (0] 4 l [ abbrechen

¢ Wechseln Sie zum Dienstfenster "Daten" (sollte sich dies nicht auf dem Bildschirm befinden,
nutzen Sie das Menlelement "Daten|Datenfenster" anzeigen). Erweitern Sie das Element "
Data Sources", dann das Element "Products":

Grundsitze
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= Dratenquellen

SRes}Products |

o
12

A
12
12
A
E
12
12
1z
o
A

ProductID

Producthame
SupplierID
CategoryID
QuantibyPerlnit

UnitPrice

InitsInStock,
nitsOndrder
ReorderLevel
Discontinued

EAM1Z
£ Systemyariablen

= Summe
[[51 Parameter
+ e Funktionen

e Ziehen Sie die Datenspalte "ProduktName" auf die Datenleiste. FastReport erstellt ein
Textobjekt, das mit der Spalte und seiner entsprechenden Kopfzeile verbunden ist;

¢ Die Datenspalte "UnitPrice" wird mit einer anderen Methode erstellt. Hierzu driicken Sie die
Schaltflache "Text" auf der "Objekt"-Symbolleiste:

e Lassen Sie die Maus los und ziehen Sie den Mauszeiger auf die "Daten"-Leiste. FastReport
fordert Sie auf ein Objekt einzufiigen. Wahlen Sie die bendtigte Position und klicken Sie die

Maus um das Objekt einzufligen.

e Positionieren Sie den Mauszeiger auf das Objekt und klicken Sie die kleine Schaltflache in der
rechten Objektecke. Hier wird Ihnen eine Liste mit Datenspalten angezeigt. Wahlen Sie das

Element "UnitPrice" aus der Liste:

@ +  None

12| ProductID
Al ProductMame
12| SupplierID
iz CakegoryID
A QuankityPerUnit
2| UnitPrice
12| UnitsInStock,
1z UnitsOnrder
12| ReorderLevel
w|  Disconkinued
Al EANL1S
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e Erstellen Sie den "Text"-Objektkopf fiir die Spalte “UnitPrice”. Positionieren Sie diesen auf der
Leiste "Seitenkopf". Doppelklicken Sie auf das Objekt und tippen Sie den Text "UnitPrice" ein.
e Erstellen Sie das "Text"-Objekt: Berichtstitel. Platzieren Sie dieses auf die Leiste "Berichtstitel

"und geben Sie den Text "PRODUCTS" ein;

e Legen Sie "Fett" als Schriftart-Stil fur alle Objekte, die auf der Leiste "Seitenkopf" und
"Berichtstitel" positioniert sind, fest. Wahlen Sie hierzu Objekte durch Driicken von "Alt" und

Driicken der Schaltflache B

Aussehen haben:

Bereiche definieren. .. 4|k o1 2o 3 A T

Berichtstitel - PRODUCTS )
Kopfzeile i :Fruducthlame : :Unit Price :
Diaten: Products "[Products. ProductMarme] T [Products U,

Fulizeile

Um den Bericht zu erstellen, klicken Sie auf der Symbolleiste auf die Schaltflache

Bericht wird erstellt und im Vorschaufenster angezeigt:

PRODUCTS
ProductName Unit Price
Chai 18
Chang 19
Anisead Syrup 10

Chef Anton's Cajun Seasoning 22
Chef Anton's Gurmbo Mix 21,35
Grandma's Boysenberry Spread 25
Lncle Bob's Organic Dried a0
Morthwoods Cranberry Sauce 40
tlishi Kobe Miku 87
Herppa 31

Beispiel 2: Erstellen eines Berichts mit Hilfe des Assistenten

auf der "Text"-Symbolleiste aus. Der Bericht sollte folgendes

. Der

In diesem Beispiel wird Ihnen erldutert, wie man einen Bericht mit Hilfe des "Standard-
Berichtsassistent" erstellt. Um dies zu tun, befolgen Sie bitte die folgenden Anweisungen:

e Driicken Sie auf der Symbolleiste die Schaltflache =] und wahlen Sie "Standard-
Berichtsassistent" aus dem Fenster "Neuen Eintrag hinzuftigen";
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Meuen Eintrag hinzufiigen

Berichtsyorlagen:

uleerer Bericht

P2 Standard-Betichtsassistent

uBericht vererben
ﬂLaheI-.ﬁ.ssistent

Berichtseintrdge:
J Meue Berichtsseike [=|Meuer Dialog
1 Meue Datenguelle
[ Hinzufiigen l [ Abbrechen

e Der erste Schritt des Assistentenprogramms fordert Sie auf, die "Produkt"-Tabelle
auszuwahlen und dann die Schaltflache "Weiter" zu klicken:

Standard-Beric htsassistent

Datenquelle auswahlen

Yerfiigbare Datenquelle auswahlen oder neus Datenguelle erstellen:

7] Cateqories
=] Customers
=] Employees
7] ©rder Details
] orders
=l Froducts
[ shippers
] suppliers
] MatrizDermo
] Unicode

] Cateqgories BusinessObject

[ Meue Datenguelle erstellen. .. ]

e In einem zweiten Schritt des Assistenten werden Sie aufgefordert die Datenspalten "
ProductName" und "UnitPrice" festzulegen:
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Standard-Beric htsassistent le

Datenspalte auswahlen ?;-

Wahlen Sie die Spalte, die im Bericht angezeiat werden sall,

Yerfiighare Spalten: Ausgewahlte Spalten:

[22] ProductID

[12] SupplierID

[12] CategoryID

[A] QuantityPerUnit

[12] UnitsInstock

==l

[12] Unitsonorder

[A] ProductMame
[ Unitprice

Lt
HV

12 ReorderLevel
[w] Discontinued
(Al EaN13
i
v

< Zuriick ] [ Weiber > Abbrechen

e Die restlichen Schritte kdnnen Ubersprungen werden. Klicken Sie hierzu auf "Weiter";
e Im letzten Schritt des Assistenten legen Sie den Stil als "Blau" fest und klicken die
Schaltflache "Beenden™:
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Stil wahlen

Standard-Berichtsassistent

Wahlen Sie den Berichts-Shil aus,

Standard
Grau
ardn
Sand
Bilaw

CUBTOMERS
Company Mama

Alrimts Fulliksdn
Ars Trugho Errysansbeies v itk
Aniorm Mo Teagpsmna
Arcurd L Ham

Barpirnts iy

By im0 Lol ioceamt

Elywhinakbd s ol his

Bl Crommbes prgmanebes
' B

Erdlrar-Doltar Rarkad s

ENa Earragyss

Coaetups Crarrmbins puana v
Curim e Modosrs
Clugranry Chussas
Coraraire M

FastReport erstellt den folgenden Bericht:

=

Beenden ] [.ﬁ.bbrechen

a

Berichtstitel - Products

KopFzeile _ _ProductName "UnitPrice

Daten: Products "[Products. ProductMame] T[Products. UnitPrice]

Fufzeile : Page [Page]

Um den Bericht zu erstellen, klicken Sie auf der Symbolleiste auf die Schaltfliche — . Der
Bericht wird erstellt und im Vorschaufenster angezeigt:

ProductName

Chai
Chang
Aniseed Syrup
Chef Anton's Cajun Seasoning
Chef Anton's Gumbao Mix
Grandma's Boysenberry Spread
lIncle Bob's Organic Dried Pears
Morthwoods Cranberry Sauce
Mishi Kobe Miku
[kura

(e, Cahrgles

Products

UnitPrice

18
19
10
22
2135
25
30
40
97
3
A

54

Grundsaétze



Kapitel

Berichterstellung



Berichterstellung

In diesem Kapitel werden die Methoden zur Erstellung allgemeiner Berichtstypen erlautert.
Grundsatzlich muss bei der Erstellung eines Berichts das Folgende beachtet werden:

Auswahl und Erstellen von Daten, die im Bericht genutzt werden.

Erstellen der Berichtstruktur durch Hinzufligen der benétigten Berichtleisten.
Verbinden der Leisten mit einer Datenquelle.

Zum Druck der Daten wird das "Text"-Objekt auf die Leiste platziert.
Festlegen des Aussehens und der Formatierung.

uhLNE

Auswahl der Berichtsdaten

Vor der Erstellung eines Berichts miissen die Daten, die im Bericht gedruckt werden sollen,
ausgewahlt werden. Dies kann auf zwei Arten geschehen:

e Auswahl einer der Datenquellen, die im Bericht von einem Programmierverfahren registriert
wurde. Dies kann Uber das Menl "Daten|Berichtsdaten wahlen" geschehen, indem die
bendtigte Datenquelle aktiviert wird:

Berichtsdaten wahlen E|

Dakenguellen und Felder Far den Bericht
auswahlen:

[T Cuskomers
[ Categories
[ Employees
[ rder Details
(167 orders
[
[ shippers
[ suppliers
[C1E] MatrixDemo
[ Unicode
[ Categories BusinessObject

+ O EFEFEEFEE

Aliases anzeigen

K l [ Abbrechen

e Erstellen einer neuen Datenquelle im Men( "Daten| Neue Datenquelle".
Weitere Informationen zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel "Datenguellen” erldutert.
Nachdem die Datenquelle ausgewahlt wurde, erscheint diese im Fenster “Daten”. Nun kann

diese Quelle im Bericht genutzt werden. Die Mehrzahl der Berichte nutzt lediglich eine
Datenquelle. Fir Berichte des Typs “Master-Detail”, werden zwei zueinander in Beziehung
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stehende Datenquellen bendtigt (weitere Informationen hierzu werden im Kapitel "Datenguellen"
erautert). Es kdnnen mehrere Datenquellen, die Daten aus verwandten Quellen drucken, in
einem Bericht benétigt werden.

Dynamisches Layout

Bei der Erstellung eines Berichts ist es oftmals notwendig einen Text zu drucken, dessen GroBe
nicht bekannt ist. Beispielweise bei der Beschreibung von Giitern. In einem solchen Fall muss
die folgende Aufgabe gelést werden:

e Berechnung der Objekthéhe zum Einschluss des gesamten Textes;

e Berechnung der Leistenhdhe zum Einschluss eines Objektes mit einer variablen Anzahl an
Text;

e Verschiebung oder Anderung anderer Objekte, die sich auf der Leiste befinden, damit diese
nicht das grundsatzliche Design des Berichts stdren.

Diese Aufgaben lassen sich mit den gleichen Objekt-, und Leisteneigenschaften einfach l6sen:

¢ "Cangrow" und "CanShrink" Eigenschaften erlauben die automatische Berechnung der
Objekthdhe;

¢ Die Eigenschaft "ShiftMode" ermdglicht das Verschieben von Objekten, die sich unter den
erweiterbaren Objekten befinden;

¢ Die Eigenschaft "GrowToBottom" ermdglicht die GroBenanderung eines Objektes zum unteren
Rand der Leiste;

e Die Eigenschaften "Anker" und "Dock" erlauben die Steuerung der ObjektgréBe abhangig von
der Leistengrofe.

All diese Eigenschaften werden weiter unten genauer betrachtet.

Eigenschaften CanGrow, CanShrink

Alle Leisten und Berichtsobjekte weisen diese Eigenschaften auf. Diese bestimmt ob sich ein
Objekt, je nach GréBe des Inhaltes, vergroBern oder verkleinern kann. Sind beide Eigenschaften
deaktiviert weist die Leiste stets, die im Designer festgelegte GroBe auf.

Diese Eigenschaften sind zum Druck eines Textes, dessen GroBe beim Design unbekannt ist,
sehr nitzlich. Damit ein Objekt den gesamten Text umfassen beinhalten kann, missen die
Eigenschaften "CanGrow" und "CanShrink" aktiviert sein:

Der Designer Der erstellte Bericht

CanGrow, Canshrink = true
1 - 1

Die folgenden Eigenschaften kénnen die Leistenhthe beeinflussen:

"Text";

"Rich Text";

"Bild" (mit "AutoSize" deaktiviert);
"Tabelle".
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Eigenschaft ShiftMode

Alle Berichtsobjekte weisen diese Eigenschaft auf. Diese Eigenschaft kann nur Gber das

Fenster "Eigenschaft" angesteuert werden. Ein Objekt, dessen "ShiftMode"-Eigenschaft aktiviert
ist, bewegt sich entsprechend der VergréBerung oder Verkleinerung des dartber liegenden
Objekts, hoch und runter.

Der Designer Der erstellte Bericht

1

Die Eigenschaft "ShiftMode" kann die folgenden Werte aufweisen:

¢ Always (standardmaBig). Das Objekt muss immer wechseln.

e Never. Gibt an, dass das Objekt nicht wechseln muss.

¢ WhenOverlapping. Das Objekt muss verschoben werden, wenn das erweiternde Objekt direkt
darUber platziert ist (d.h. beide Objekte Uberlappen sich horizontal).

Diese Eigenschaft vereinfacht den Druck von Informationen in Tabellenform, wenn mehrere
Zellen der Tabelle Gbereinander platziert sind und kann eine unterschiedliche Anzahl an Text
aufweisen.

GrowToBottom Eigenschaft

Alle Berichtsobjekte weisen diese Eigenschaft auf. Beim Druck eines Objektes mit dieser
Eigenschaft, erstreckt sich dieses zum unteren Rand der Leiste:

Der Designier Der erstellte Bericht

GrowToBottom = krue

I

Dies wird zum Druck von Informationen in Tabellenform benétigt. In einer Tabellenzeile kénnen
sich mehrere Objekte befinden, die sich strecken kénnen. Diese Eigenschaft erméglicht alle
Objekthohen auf die maximale Leistenhdhe einzustellen.

Anker Eigenschaft

Alle Berichtsobjekte weisen diese Eigenschaft auf. Diese Eigenschaft bestimmt, wie das Objekt
seine Position und/oder seine GroBe andert, wenn der Container auf dem es liegt, vergroBert
oder verkleinert wird. Die Nutzung eines Ankers erlaubt es dem Objekt zu expandieren oder sich
synchron mit dem Container zu verschieben.

In den meisten Fallen handelt es sich bei dem hier erwdahnten Container um eine Leiste. Dies ist
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jedoch nicht zwingend notwendig; er kann auch eine "Tabelle" oder eine "Matrix" sein.

Die "Anker" Eigenschaft kann einen der folgenden Werte oder eine Kombination derselbigen

aufweisen:

Wert

Links

Oben

Rechts

Unten

Beschreibung

Verankert die linke Kante des Objektes. Andert sich die
ContainergréBe wird sich das Objekt nicht nach links/rechts
bewegen.

Verankert die obere Objektkante. Wenn sich die Containerhéhe
andert wird sich das Objekt nicht nach oben/unten bewegen.

Verankert die rechte Containerkante. Wenn sich die
Containerbreite andert, bleibt der Abstand zwischen der rechten
Objektkante und dem Container unverandert. Ist zusatzlich die
linke Containerkante verankert, vergroBert und verkleinert sich
das Objekt synchron mit dem Container.

Verankert die untere Objektkante. Andert sich die Containerbreite,
bleibt der Abstand zwischen der unteren Objektkante und dem
Container unverandert. Ist zusatzlich die obere Containerkante
verankert, vergroBert und verkleinert sich das Objekt synchron
zum Container.

StandardméaBig ist der Wert dieser Eigenschaft: Links, Oben. Andert sich die ContainergréBe
wird sich das Objekt nicht dndern. Die folgende Tabelle stellt einige Kombinationen haufig

genutzter Werte dar:

Wert

Left, Top

Left, Bottom

Left, Top, Bottom

Left, Top, Right,
Bottom

Eigenschaft Dock

Beschreibung

Standardwert. Das Objekt @ndert sich nicht, wenn sich die
ContainergréoBe verandert.

Das Objekt bewegt sich hoch/runter wenn sich die Containerhdhe
andert. Die Position des Objektes im Verhdltnis zur
Containerunterkante d@ndert sich nicht.

Andert sich die Containerhdéhe, dndert sich die Objekthéhe
synchron.

Andern sich die Containerhéhe und -breite, vergréBert oder
verkleinert sich das Objekt synchron.

Alle Berichtsobjekte weisen diese Eigenschaft auf. Diese Eigenschaft legt fest an welcher Seite
des Containers das Objekt angedockt wird.

Die Eigenschaft "Andocken" kann die folgenden Werte aufweisen:

Wert Beschreibung

Keine Standardwert. Das Objekt ist nicht angedockt.

Berichterstellung
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. Das Bild wird in der linken Objektkante angezeigt. Die Objekthdhe entspricht
Links . i
der Containerhohe*.

Das Bild wird an der linken Containerkante angedockt. Die Objektbreite
Oben . ) :
entspricht der Containerbreite*.

Das Objekt wird an der rechten Containerkante angedockt. Die Objekthdhe
Rechts . . ~
entspricht der Containerhéhe*.

Das Objekt wird an der unteren Containerkante angedockt. Die Objektbreite

Unten entspricht der Containerbreite*.

Ausfillen Das Objekt flllt den gesamten freien Platz des Containers aus.

* Dem ist nicht so, wenn mehrere Objekte zur gleichen Zeit angedockt sind. Die folgende
Abbildung zeigt zwei Objekte; das erste wurde an die obere Containerkante angedockt und das
zweite an die linke Kante:

Dock = Top

-

Dock = Left

[ -

Wie man sehen kann entspricht die Héhe des zweiten Objektes der Hohe des freien Raumes, der
nach Andockung des ersten Objektes verbleibt.

Das Andockverhalten ist abhangig von der Reihenfolge der Objekterstellung. Die Reihenfolge
des Kontextmenuls des Objektes kann geandert werden. Hierzu kann entweder das
Mentelement "In den Vordergrund" oder "In den Hintergrund" genutzt werden.

Formatierung

In diesem Abschnitt werden die folgenden Aspekte naher betrachtet:

o Anderung des Aussehens eines Objektes;

e Anderung des Formats des Druckwertes;

o Automatische Anderung des Aussehens eines Objektes bei der Erfillung irgendeiner Art von
Bedingung;

e Verbergen unnétiger Werte;

e Hervorheben gerade Datenzeilen in unterschiedlichen Farben.
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Rahmen und Fiillung

Nahezu alle Berichtsobjekte haben einen Rahmen und eine Fillung. Um mit diesen Eigenschaften

zu arbeiten wird die Symbolleiste "Rahmen und Fillung" genutzt

41

Steusrung der Fiillung Parameter der
Rahrmenlinien Rahrmenlinien

Der Objektrahmen setzt sich aus vier Linien zusammen. Jede Linie kann eine unterschiedliche
Breite, Farbe oder einen unterschiedlichen Stil annehmen. Die Schaltflache der Symbolleiste

beeinflusst alle Linien des Rahmens. Die Schaltfliche “* zeigt einen Dialog an, der die
Festlegung jeder einzelnen Linie erméglicht:

Rahmen bearbeiten §|

Fabrmen Linie

Stil:
-

Beispiel ———— -
Skérke

[ ] schatken 2 M
Farbe:

|| w

W ahlen Sie einen Stil und wahlen Sie eine Linie aus, um ibn
anzuwenden.

O, ] [ Abbrechen

Zur Arbeit mit Fillung werden auf der Symbolleiste zwei Schaltflaichen angeboten. Die

Schaltflache >

= zeigt einen Dialog an, der eine Auswahl zwischen verschiedenen Fillarten ermdglicht:

ermdglicht die Auswahl einer Farbe fir die einfarbige Fillart. Die Schaltflache
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Fiill-Editor [Z|

Solide Farben Wfinkel
Linearer Yerlau o a
Pfadverlauf o Beispiel #

Cpkionen . .
achraffieren Fakis ) J o
Glass konkrask . —

Ik l [ abbrechen
Textformatierung

Zur Anderung des Aussehens der "Text"-Eigenschaft wird die Symbolleiste "Text" genutzt:

! |Tahoma -

Bedingtes Hervarheben

TextkFarbe

e AL - B P s

Parameter der Schriftart

Stile

Texkausrichtung

Textdrehung

Zur Festlegung des Aussehens des Objektes kénnen Stile genutzt werden. Ein Stil setzt sich
aus den folgenden Eigenschaften zusammen:

Rahmen;
Fallung;
Schriftart;
Textfarbe

Die Liste der Stile wird im Bericht gespeichert. Diese kdnnen entweder liber das Meni "Bericht|

Stile" oder mittels der Schaltflache

A3

in der Symbolleiste "Stil" gesteuert werden:
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Stil-Editor X]

A3 Gerade Zeilen

Stile Shil-Cptionen
A2 Titel Hinzufiigen [ Rahrmen ]
Fa% [berschrift
A3 Gruppe Laschen [ Ja Fiillung ]
‘.lf Daten Bearbeiten [T_'[' Schriftart ]
A7 Fulinoke

[£ Textfarbe

EET Beispiel

Speichern. ..

[ I, l [ Abbrechen

Die Eigenschaften eines Stils kdnnen folgendermaBen festgelegt werden:

e Festlegen der "Stil" Eigenschaften im Fenster "Eigenschaften”;
¢ Nutzung der "Stil" Symbolleiste:

Skileditar aufrufen

Stil auswahlen | A - |

Zur Yerfigung skehende Skile

Sollte die Symbolleiste nicht auf dem Bildschirm sichtbar sein, kann diese Gber das Meni "
Ansicht| Symbolleiste" aktiviert werden.

Bei der Einstellung des Objektstils, andert sich das Aussehens des Objektes entsprechend der
Einstellungen des Stils. Eine Anderung der Einstellungen des Stils dandert automatisch das
Objekt das diesen Stil aufweist.

Datenformatierung

Zum Druck der Textdaten im Bericht wird das Objekt "Text" genutzt. Die Standardformatierung
wird auf alle Daten, die aus den Datenquellen kommen, angewendet. Die Datenquellspalte des

Typs "DateTime" (diese hangt von den Landereinstellungen im System ab) wird beispielsweise

folgendermaBen gedruckt:

11.10.2008 18:04:52

Soll nur das Datum gedruckt werden, muss die Datenformatierung entsprechend eingestellt
werden. Zur Anzeige des Kontextmenis wird mit der rechten Maustaste auf das "Text" Objekt
geklickt. Dann wird das "Format"-Elements im Menl ausgewahlt. Das Editorfenster zur
Editierung wird angezeigt:
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x]

Format auswihlen

Allgemein 30.11.2007 d
Freitaqg, 30, November 2007 )
Zahl Freitag, 30, Movernber 2007 13:30 f
Freitag, 30, Movernber 2007 13:30:00  F
11.30.07 MM)ddy
W' 3hrung 11.30.2007 PR A e
Mowvember 2007 FARARAR sty
Datum
Zeik
Prozenk
Boolean Eeispiel
Freitag, 30, November 2007
Benutzerdefiniert
Ik l [ Abbrechen

Hier wird eine der verfligbaren Formatierungstypen ausgewahlt; es kénnen auch eigene
Formatierungszeichenfolgen festgelegt werden. Hierzu wird die "benutzerdefinierte"
Formatierung ausgewahlt. Enthalt das "Text"-Objekt mehrere Datenspalten oder Ausdriicke,
sollten geeignete Formate flir jede/jeden ausgewahlt werden. Hierzu wird der Ausdruck im
oberen Fenster ausgewahlt und dann das Format ausgewahlt:
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Format auswidhlen ? |

Ausdruck; | Employees, FirstMame

Allgemein

Zahl

Wahrung

Craturn

Zeit

Prozent

Boolean Beispiel

Benutzerdefiniert

[ Ik l [ Abbrechen

Die Daten kénnen auch mittels der Zeichenfolgeformat-Methode formatiert werden. Flr weitere
Erlduterungen dieser Methode lesen Sie das MSDN.

Heute ist [Zeichenfolgeformat("{0:d}", [Datum])]

Bedingte Markierung

Es besteht die Mdglichkeit das Aussehen der “Text”-Objekte, je nach gegebenen Bedingungen,
zu andern. Beispiel: Hervorheben eines Objektes, wenn dieses einen negativen Wert aufweist.
Diese Eigenschaft wird “bedingtes markieren” genannt. Um dieses festzulegen wird das “Text”

Objekt ausgewahlt und auf die Schaltflache auf der Symbolleiste "Text” gedriickt. Das
folgende Dialogfenster wird angezeigt:
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Markierungsbedingungen [z|

Bedinqungen
Hinzufiigen [#]
¢
H
. 4
(04 l [ abbrechen

Es ist mbglich eine oder mehrere Bedingungen, sowie den Stil fir jede Bedingung, festzulegen.
Der Stil kann eine oder mehrere Eigenschaften umfassen.

e Fillung;

e Textfarbe;

e Schriftart;

e Sichtbarkeit des Objekts.

Es wird angezeigt welche Einstellungen zur Erflllung der Bedingung verandert werden miissen.
Aktivieren des Kontrollkdstchens @andert die bendétigte Einstellung. StandardmaBig umfasst ein
neuer Stil eine Einstellung: die Textfarbe.

Die Schaltflache “Hinzufligen” wird zur Erstellung einer neuen Bedingung geklickt. Ein Expression
Editor wird eingeblendet.

Ausdruck bearbeiten

Valus == 0 1) Datenguellen
[EL Svystemvariablen
S Funkkionen

] [ Abbrechen

Es ist mdglich einen Ausdruck zu schreiben, der ein booleanisches Ergebnis zurlickgibt. In den
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meisten Fallen wird die "Wert"-Variable, die den aktuellen Duckwert aufweist, genutzt.
Beispiel: Wir haben ein "Text"-Objekt, in dem wird die Anzahl der Produkte auf Lager drucken:
[Products.UnitsInStock]

Ist der Anzahl der Produkte = 0 soll das Objekt rot dargestellt werden. Hierzu wird die folgende
Bedingung erstellt:

Value ==
Hier wurde die "Wert"-Variable genutzt, die einen Druckwert aufweist. Hat das Objekt mehrere
Ausdricke, wird diese Variable den Wert des letzten Ausdrucks annehmen. Anstatt des "Wertes

" kann auch die Datenspalte genutzt werden:

[Products.UnitsInStock] ==

Der Ausdruck wird im Stil C# geschrieben. Dann ist die gewahlte Berichtssprache C#. Fir
VisualBasic.Net muss das einfache "="-Symbol genutzt werden. Die Berichtssprache kann Uber
das Menl "Bericht|Optionen" gedndert werden.

Konfigurieren Sie den Stil fir die gegebene Bedingung, so dass nur Flllung genutzt werden kann
und wahlen Sie die Farbe rot.

Markierungsbedingungen

Bedingungen kil

Mo — =

Laschen [ Ia Fiillung

Beatbeiten O |A

1 |'B
Sichtbar

[¢) (#]

(0] 4 ] [ Abbrechen

Wird ein Objekt mit dem Nullwert gedruckt, hat dieses die Farbe rot. Hier ein komplexeres
Beispiel: Hinzufligen einer weiteren Bedingung. Erreichen die sich auf Lager befindlichen
Einheiten einen Wert unter 10, sollen diese in gelb gedruckt werden. Hierzu wird der Editor fir
die Bedingung ged6ffnet und die Schaltflache "Hinzufligen" geklickt. Die zweite Bedingung schaut
folgendermaBen aus:

Value < 10

Sind mehrere Bedingungen, wie hier, angezeigt, Uberpriift FastReport alle Bedingungen und
startet mit der ersten Bedingung. FastReport wendet die Einstellungen des Stil auf das Objekt
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an und der Prozess wird angehalten, wenn eine bestimmte Bedingung erflllt ist. Es ist wichtig,
die Bedingungen in die korrekte Reihenfolge zu bringen. In diesem Beispiel ist die Reihenfolge
korrekt:

1. Value ==
2. Value < 10

Wird die Reihenfolge der Bedingungen geadndert, wird das Falsche hervorgehoben.

1. Value < 10
2. Value ==

In diesem Fall wird der Value==0 nicht ausgefiihrt, da die erste Bedingung erfillt ist, wenn der
Wert Null annimmt. Um die Reihenfolge der Bedingungen zu andern, werden die Schaltflachen

* und ¥ genutzt.

Verbergen von Nullwerten

Das "Text"-Objekt weist die Eigenschaft "HideZeros" auf. Diese kann genutzt werden um
Nullwerte zu verbergen. Hier ein Beispiel fir ein Objekt mit den folgenden Inhalten:

Total elements: [CountOfElements]

Entspricht der Wert der Variablen AnzahlElemente 0 und die Eigenschaft HideZeros ist true, wird
das Objekt wie folgt gedruckt:

Total elements:

Das "Text"-Objekt weist auch die Eigenschaft "HideValue" auf. Diese kann genutzt werden um
den Wert eines Ausdrucks, der dem gegebenen Wert entspricht, zu verbergen. Ist
beispielsweise der Wert der Eigenschaft 0, dann werden alle Nullfelder verborgen. Diese
Eigenschaft kann auch zum Verbergen von Nulldaten genutzt werden. In der Regel handelt es
sich hierbei um ein Datum, wie "1.1.0001" oder "1.1.1900". In einem solchen Fall sollte der Wert
von "HideValue" wie folgt sein:

1.1.1900 0:00:00

Wie ersichtlich, muss neben dem Datum auch die Zeit angegeben werden. Dies ist notwendig,
da der Wert des Datums in .Net auch die Zeit beinhaltet.

Wichtiger Hinweis: Dieser Mechanismus hangt von den Landereinstellungen des Systems ab
und kann in der Systemsteuerung eingestellt werden. Dies beruht auf das Tatsache, dass
FastReport zwei Zeichenreihen vergleicht: "ToString()". Diese Methode konvertiert den Wert
eines Ausdrucks in eine Zeichenfolge. Daher sollte man bei der Erstellung eines Berichts
darauf achten, ob dieser auf einem Computer mit zwei unterschiedlichen Landereinstellungen
gestartet wird.

Schlussendlich erlaubt die Eigenschaft "NullValue" des "Text"-Objektes den Druck von Text
anstelle eines Nullwertes. Diese wird haufig genutzt um einen Strich anstelle eines Nullwertes zu
drucken. Hier ein Beispiel fir ein Objekt mit den folgenden Inhalten:

Total elements: [CountOfElements]
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Entspricht der Wert der Variable AnzahlElemente 0 und die Eigenschaft Nullwerte wurde als --
festgelegt, wird das Objekt wie folgt gedruckt:

Total elements: --

Verbergen duplizierter Werte

Das "Text"-Objekt weist die Eigenschaft "Duplicates" auf, die die Steuerung des Drucks
duplizierter Werte ermdglicht. Diese Eigenschaft kann genutzt werden, wenn sich das "Text"-
Objekt auf der "Daten"-Leiste befindet. Die Werte werden als Duplikate betrachtet, wenn sie in
den nahe gelegenen Datenreihen gedruckt werden.

Die Eigenschaft "Duplikate" kann die folgenden Werte aufweisen:

Show - Anzeigen der Duplikate (standardmaBig).

Hide - Verbergen der Objekte mit doppeltem Wert.

Clear- Loschen des Objekttextes aber Anzeige des Objektes.
Merge - Zusammenfihren mehrerer Objekte mit gleichen Werten.

Der Unterschied zwischen den Modi ist in der folgenden Abbildung dargestellt:

Duplicates = show Duplicates = Hide Duplicates = Clear Duplicates = Merge
A A A
A
&
B B &]
B E
B
C C C C

Hervorheben ungerader/gerader Zeilen

Um das Aussehen eines Berichtes zu verbessern, kdnnen die geraden Datenzeilen in
verschiedenen Farben hervorgehoben werden. Hierzu wird die Eigenschaft "EvenStyle" auf der
Leiste oder das entsprechende Objekt genutzt. Die Eigenschaft beinhaltet einen Stilnamen, der
zum Hervorheben gerader Leistenreihen genutzt wird.

Die Nutzung der Eigenschaft "EvenStyle" ist der Nutzung der Leiste vorzuziehen. Dies
vermeidet mdgliche Probleme beim Export des Berichts.

Zur Konfigurierung des Hervorgehobenen sind die folgenden Schritte zu beachten:

1. Festlegen des Stils zum Hervorheben der Zeilen. Dazu wird das Menl "Bericht| Stil" genutzt:
2. Anzeige des Namens des neuen Stils in der Eigenschaft "EvenStyle" der Leiste oder des
entsprechenden Objektes.

StandardmaBig nutzen Objekte lediglich eine Fllleigenschaft des Stils der Eigenschaft "
EvenStyle". Dieses Verhalten ist in der Eigenschaft "EvenStylePriority" festgelegt: der Standard
lautet "UseFill". Zur Nutzung der Ubrigen Stil-Parameter stellt man diese Eigenschaft auf "UseAll"
ein.
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Ein fertiger Bericht, der sich diese Technik zu Eigen macht, kann folgendermaBen aussehen:

Product name

Chai

Chang

Chartreuse verte
Cdte de Blaye
iGuarana Fantastica
Ipoh Coffes

Bericht mit einer "Daten"-Leiste

Unit price

18,00
19,00
18,00

263,50

4,50
46,00

—

Dieser Berichtstyp ist haufiger erforderlich. Er erméglicht den Druck einer Liste an Zeilen aus der
Datenquelle. Hierbei kann es sich z.B. um eine Kundenliste handeln.

Verbinden einer Leiste mit einer Datenquelle

Zum Druck einer Leiste aus einer Datenquelle wird die "Daten"-Leiste genutzt, die mit der
Datenquelle verbunden sein sollte. Die Leiste wird entsprechend der Anzahl der Zeilen in der

Datenquelle gedruckt.

Sie wird einmal gedruckt, wenn die "Daten"-Leiste nicht mit der Quelle verbunden ist.

Ein neuer Bericht beinhaltet dieses bereits einige leere Leisten, einschlieBlich der "Daten"-
Leiste. Diese Leiste kann auch Uber das Fenster "Bereich konfigurieren" in den Bericht eingefligt
werden; Hierzu wahlt man das Menilelement "Bericht|Bereich konfigurieren".

Durch Doppelklicken kann die Leiste mit den Daten verbunden werden. Dann erfolgt die Auswahl

der Datenquelle im Editor-Fenster und das Klicken auf "OK".

Datenbereich bearbeiten

Datenquelle

Sartierung

Filker

o Keine
|j Employees

3

IR

] [ abbrechen
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Druck des Textes

Nachdem die Leiste mit der Datenquelle verbunden wurde, kann die "Text"-Eigenschaft auf die
Leiste platziert werden und dann die Informationen aus einer Datenspalte anzeigen. Am
schnellsten lasst sich dies mittels des Ziehens und Fallenlassens (drag&drop) einer Datenspalte
aus dem "Daten"-Fenster auf eine Leiste handhaben. Weitere Informationen zu dem "Text"-
Objekt werden im Kapitel "Das Text-Objekt" erlautert.

Sortierung der Daten
StandardmdBig druckt die "Daten"-Leiste die Daten in natlrlicher Reihenfolge. Es ist haufig

notwendig, die Daten vor dem Druck zu sortieren. Eine Kundenliste kann z.B. praktisch in
alphabetischer Reihenfolge prasentiert werden.

Die Sortierung wird Uber den "Daten"-Leisten Editor gesteuert. Um den Editor aufzurufen wird
auf eine freie Stelle auf der Leiste geklickt:

Zur Anderung der Zur Erskellung eines
Datenspalke driicken Ausdrucks driicken

Datenbereich bearbeiten E|

Dakenquelle Sartieren nach

{*) aufsteigend

Sortierung
) Absteigend

4
T

Filker danach

) Aufsteigend
v fe
) absteigend

danach

) Aufsteigend

v fe
) Absteigend

[ Ik ] [ Abbrechen

Als Sortierkriterium kann sowohl eine Datenspalte, als auch ein Ausdruck genutzt werden. Es
kénnen mehrere (héchstens drei) Bedingungen zur Sortierung angezeigt werden. Dies kann
beispielsweise genutzt werden, wenn man die Kundenliste zuerst nach Stadt und danach nach
Kundennamen zu sortieren wiinscht. Fir jede Bedingung kann eine Sortierrichtung (aufsteigend
oder absteigend) gewahlt werden.

Eine weitere Methode zur Datensortierung: Nutzung der SQL-Abfrage als Datenquelle. Die
Abfrage wird auf dem Datenserver ausgefihrt und gibt sortierte Zeilen zurtick.
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Filterung der Daten

Zur Filterung einer Zeile, die in der "Daten"-Leiste gedruckt ist, wird der Editor aufgerufen und
zur Registerkarte "Filter" gewechselt:

Datenbereich bearbeiten E|
Datenguelle Filker ausdruck:,
Sortierung [Products, Discontinued] == false S
Filter
(a4 ] [ Abbrechen
_—

Als ein Filterausdruck kann jeder korrekte Ausdruck aufgerufen werden. Detaillierte
Informationen Uber Ausdriicke sind im Kapitel "Ausdriicke" erldutert.

Im obigen Beispiel wird der folgende Filter genutzt:

[Products.Discontinued] == false

Dies bedeutet, dass alle Datenreihen, die als Markierung gleich falsch sind, ausgewahlt werden.
Es kdnnen komplexe Filterbedingungen genutzt werden:

[Products.Discontinued] == false && [Products.UnitPrice] < 10

Dies bedeutet, dass alle Datenreihen, die als Markierung gleich falsch sind und dessen Preis
kleiner als 10 ist, ausgewdhlt werden.

Diese Filtermethode setzt voraus, dass die Datenquelle alle Zeilen beinhaltet, die teilweise
gefiltert werden. Sollte die Datenquelle eine groBe Zeilenanzahl aufweisen, kann dies den
Bericht erheblich verlangsamen. In einem solchen Fall kann die SQL-Abfrage als Datenquelle
genutzt werden, um die benétigte Filterung durchzufliihren. Die Abfrage wird auf dem
Datenserver ausgefiihrt und wird nur diejenigen Zeilen zurlickfiihren, dessen Zeilen auch
bendtigt werden.

Es kdnnen auch die Dialogformulare zur Durchfiihrung einer Datenfilterung genutzt werden.
Weitere Details hierzu werden im Kapitel "Dialogformulare" erldutert.
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Datenkopf und Datenfu

Eine "Daten"-Leiste kann eine Kopf-, und eine FuBzeile beinhalten. Die Kopfzeile wird einmal vor
den Daten gedruckt; die FuBzeile wird nach dem Output aller Daten gedruckt.

Um eine Kopf-, und FuBzeile auf eine "Daten"-Leiste hinzuzufigen, wird das Menielement
"Bericht|Bereich konfigurieren..." gewahlt. Die "Daten"-Leiste wird im Fenster gewahlt und mit
der rechten Maustaste geklickt. Im Kontextmeni wird das Element "Kopfzeile" und/oder "

FuBzeile" gewahlt:

Bereiche konfigurieren

ol D=ten: Data | W
— Kind: Chig > Hosehen
J Fulizeile: Page

Berichtskitel
BerichtszusammenFassung

Kopfzeile

Spaltenkopf
Spaltenful

| [ &= ] [ ] [

[
B
[

11
Ek

B
B
[

kopfdaten
Daken

Fuiddaten

(g ] [

g E

Gruppenkopf

Cwerlay

ik
SildR.ows

rce
=
ePrioriky

Datal

[

(Baorder)

False

True

True

Falze
(BandColurmns)
Def aulk
Employees

UseFill
Salid

<

z the name of the object,

Schliessen

Diese Leisten kdnnen in den folgenden Situationen zweckdienlich sein:

e Beim Druck von mehreren Listen auf einer Seite ("Master-Master" Berichte). In diesem Fall hat

jede Datenleiste ihre eigene Kopf-, und FuBzeile.
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KopFdaten 1 Diaten 2

Daten 1 Diaken 2
Daken 1 Fulidaten 2
Daten 1
Daten 1

Fufdaten 1

Kopfdaten 2
Daten 2

Daten 2

e Beim Druck einer Liste (falls diese Liste nicht auf ein Seite des erstellen Berichts passt).
Durch Nutzung der Eigenschaft der Kopf-, und FuBzeile "Auf jeder Seite wiederholen" kann
diese Leiste auf jeder Berichtsseite gedruckt werden.

kKopfdaten Kopfdaten
Daten Daten
Daken Daken
Daken Fudaten
Daken
Daken
Daken
Daken

Fulidaten

Umbruch und Zusammenhalten von Daten

In diesem Abschnitt werden zwei Modi des Datendrucks naher erldutert: "Break" und "Keep".

In einem regularen Modus fpr den Leistendruck, Uberpriift FastReport ob ausreichend Platz zum
Druck einer neuen Leiste zur Verfiigung steht. Sollte dem nicht so sein, wird diese in ihrer
Gesamtheit auf der nachsten Seite gedruckt. Ist die "CanBreak" Eigenschaft aktiviert, wird
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FastReport versuchen einen Teil der Leiste auf dem verfligbaren Platz zu drucken, d.h. diese "
umbrechen".

Ein Umbruchversuch kann erfolgreich oder nicht erfolgreich sein. Dies hangt von dem Objekttyp,
der auf die Leiste platziert wurde, und dessen Eigenschaften ab. Die folgenden Objekte kdnnen
umgebrochen werden:

e "Text"
e "Rich Text"
e '"Tabelle"

Auch diese Objekte weisen eine "CanBreak" Eigenschaft auf. Das Objekt kann umgebrochen
werden, wenn diese aktiviert ist. Nicht-umbrechbare Objekte werden stets dort in ihrer
Gesamtheit angezeigt, wo ausreichend Platz zur Verfligung steht.

Die folgende Tabelle stellt dar, wie eine Leiste umgebrochen werden kann.

ZanBreak, = False CanBreak = true

Umbruchalgorithmen funktionieren nicht immer einwandfrei. Es kdnnen Artefakte auftreten,
wenn sich mehrere Objekte mit unterschiedlichen SchriftgréBen auf einer Leiste befinden.

Der Leistenumbruch dient der Platzersparnis auf der gedruckten Seite. Die Datenhaltung
verfolgt das gegenteilige Ziel: Anzeige einer Reihe an Leisten, die sich alle auf einer Seite
befinden. Dies resultiert in ungenutztem Platz auf einer Seite, die Daten sind jedoch so
gedruckt, dass sie einfach wahrzunehmen sind.

Der Mechanismus "Zusammenhalten" ermdglicht das Zusammenhalten einer Reihe an Leisten auf
einer Seite (oder, falls der Bericht diese aufweist, Spalte). Falls beim Druck die Daten das Ende
der Seite erreichen, verschiebt FastReport alle Daten die bereits auf eine neue Seite gedruckt
wurden.

"Zusammenhalten" kann in den folgenden Fallen genutzt werden:

e Druck aller Zeilen einer "Daten"-Leiste ;

e Druck aller Elemente einer Gruppe (Kopfzeile, Daten, FuBzeile);

e Druck der Zeile der Master-Datenquelle zusammen mit allen Detailzeilen (in dem "Master-
Detail"-Bericht);

e Druck des Berichtstitels oder des Datenkopfes, zusammen mit mindestens einer Datenzeile;

e Druck der FuBzeile des Berichts zusammen mit mindestens einer Datenzeile;

e Druck der Uber-, und untergeordneten Leisten.

Im Folgenden wird der Mechanismus "Zusammenhalten" erlautert.

Zum Zusammenhalten aller Datenzeilen und Gruppenelemente (Kopfzeile, Daten, FuBzeile) wird
die Eigenschaft "Zusammenhalten" aktiviert. Diese Eigenschaft wird in den Leisten "Daten" und "
Gruppenkopf" genutzt. Die folgende Abbildung zeigt den Druck von Daten mit und ohne "
Zusammenhalten":
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keepTogether = false KeepTogether = true

Zum Zusammenhalten der Masterdatenzeile wird die Eigenschaft "Zusammenhalten" der Leiste "
Daten" aktiviert. Diese Eigenschaft wird im Berichttyp "Master-Detail" genutzt:

keepDetail = False KeepDetail = krue

Zur Vermeidung "hangender" Kopf-, oder FuBzeilen wird die Eigenschaft "KeepWithData"
genutzt. Die folgenden Leisten haben diese Eigenschaft:

Berichtstitel;
Berichtszusammenfassung;
Datenkopf;

DatenfuB3;

Gruppenkopf;

Gruppenful.

Diese Eigenschaft erlaubt das Beibehalten der Kopf-, FuBzeile mit mindestens einer Datenzeile:

keepwithData = False KeepwithData = krue

Um eine Leiste mit seinem entsprechenden untergeordneten Element beizubehalten, wird die
Eigenschaft "KeepChild" genutzt.
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Drucken leerer Datenzeilen

Beim Druck vorgedruckter Formulare wird oftmals erwartet, dass eine bestimmte Anzahl an
Datenzeilen gedruckt wird. Ubersteigt die benétigte Zeilenanzahl die tatséchliche Datenmenge
muss eine leere Zeile gedruckt werden. Dies kann mittels der Leiste "Kind" durchgefiihrt werden,
indem diese an die Leiste "Daten" angehangt wird.

Die Leiste "Kind" hat eine Eigenschaft namens "CompleteToNRows". Ist die Eigenschaft auf
einen Wert gréBer als 0 eingestellt, wird die Leiste fir zusatzliche Datenzeilen bis zur anzeigten
Hbhe genutzt. Beispiel: Es sollen 15 Zeilen gedruckt werden, es existieren jedoch lediglich 8
Zeilen in der Datenquelle. In diesem Fall wird die Leiste "Kind" 7-Mal gedruckt.

Daten: Categories | [Fowt] | [Categaories. Categoryhame] |

Kind _ |[Rnw#] | |

Child1:
Child-Bereich hinzufigen

Hypetlink,

k.ann wachsen
k.ann schrumpfen

k.ann umbrechen

IUngenutzten Bereich Flllen

4

Zeilen vervollstandigen bis: |15

Meue Seite starten

Druck, auf Uinkerseite

% Lbschen

Der erstellte Bericht schaut folgendermaBen aus:

1 Bewerages

z Condiments

3 Confections

4 Duairy Products
5 Grains/Cereals
[ Meat/Poultry
7 Produce

g Seafood

]

10

11

12

13

14

15
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Hat die Datenquelle mehr Zeilen als in der Eigenschaft "CompleteToNRows" angezeigt, wird die
leere Zeile nicht gedruckt.

Eine weitere Mdglichkeit eine leere Zeile zu drucken besteht darin, den freien Raum auf der
Seite auszufillen. In einem solchen Fall ist die Leiste "Untergeordnetes Element"”, entweder an
die Leistentypen "DatenfuB", oder "GruppenfuB" angehangt, und flllt den freien Raum auf der
Seite aus. Die FuBzeilenleiste wird am unteren Ende der Seite gedruckt.

Um auf diese Art eine leere Zeile zu drucken, muss die Leiste "Untergeordnetes Element" an die
FuBzeilenleiste angehangt werden und die Eigenschaft "FillUnusedSpace" aktiviert werden. Man
kann erkennen, dass die Leiste Kind nun Uber der Leiste, an die sie angehangt ist, angezeigt
wird. In der folgenden Abbildung ist die Leiste "Kind" an die Leiste "Berichtszusammenfassung"
angehangt:

[aten: Caktegaories | [Categories, CategoryMame] |

Kind | |

| Berichtszusammenfassung |

Berichtszusammenf assun;

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Beverages

Condimenks

Confections

Drairy Products

GrainsCereals
Meat/Poulkry
Produce

Seafood

Berichtszusammenf assung

Drucken des Textes "Keine Daten"

Ist die Datenleiste mit einer leeren Datenquelle verbunden wird diese nicht gedruckt. Es kann
erforderlich werden einen Text, wie beispielsweise "Keine Daten", anstelle einer leeren Seite zu
drucken. Um dies zu tun:
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e Hinzufliigen einer Kindleiste zu einer Datenleiste;

e Festlegen der Eigenschaft PrintIfDatabandEmpty der Kindleiste auf true (dies findet im
Fenster "Eigenschaften" statt);

e Legen des "Text"-Objektes auf die Kindleiste und Eingabe von "Keine Daten vorhanden".

r . al
Kopfzeile _

L L -

r T
Daten; Cuskomers [Customers . CompanyMame] [Custamers, Caunkry]

- L L

r .

Kind - I_Keme Daten vorhanden

Der Text wird wie folgt gedruckt:

e Hat die Datenquelle einige Datenzeilen, wird die Datenleiste zusammen mit allen verwandten
Leisten (Datenkopf, DatenfuB3) gedruckt;

e Bei leere Datenquelle wird lediglich die Kindleiste mit dem Text "Keine Daten vorhanden"
gedruckt.

Druckhierarchie

Die Leiste "Daten" ermdglicht den Druck einer hierarchischen Liste. Hierzu werden eine
Datenleiste und eine Datenquelle bendtigt. Die Hierarchie muss in der Datenquelle mittels zweier
Datenspalten festgelegt sein:

1. Schlisselspalte. Dies ist der Bezeichner der Datenzeile.
2. Spalte die den Schlissel des Ubergeordneten Elementes enthalt.

Zum Druck einer solchen Quelle in hierarchischer Form, missen die folgenden Eigenschaften
der "Daten"-Leiste festgelegt werden. Dies kann im Fenster "Eigenschaften" geschehen:

E Hierarchie
IdColurnn
Indent 1cm
ParentIdColurmn

o Anzeige der Schlisselspalte in der Eigenschaft "IdColumn";

e Anzeige der Spalte, die den Wert des Ubergeordneten Elementes beinhaltet, in der
Eigenschaft "ParentIdColumn";

e Anzeige des Einzugs der Hierarchie in der Eigenschaft "Einzug";

Lernen Sie hier, wie Sie eine Mitarbeiterhierarchie aus der Demotabelle "Employees" drucken. Die
Tabelle weist zwei bendtigte Spalten auf:

¢ Die Spalte EmployeelD ist der Schlissel und beinhaltet die Mitarbeiter ID;
e Die Spalte ReportsTo beinhaltet die ID des "Ubergeordneten Elementes" Mitarbeiter.

Erstellen Sie einen Bericht, der folgendermaBen aussieht:

Berichterstellung 79



- EMPLOYEE HIERARCHY

Berichkstitel

- :[Empluyees.ﬁrstl\lame] [Employees.LastName]
Daten: Employees -

r[EmpIn:n';.:'ees.TitIe] "
L

A
L -

Festlegen der Eigenschaft "Daten"-Leiste, die fir die Hierarchie zustandig ist, auf folgende Art:

E Hierarchie
IdCalurnn Employees.EmployeelD
Indent 2,25 cm
ParentIdColurmn Employees.ReportsTo

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

EMPLOYEE HIERARCHY

-

L
ioﬁ‘ng Wice President, Sales

Nancy Davolio

Andrew Fuller

Sales Representative

Janet Leverling

! Sales Represertative

Margaret Peacock

Sales Representative

Steven Buchanan

Sales Manager

- Michael Suyama
)
Sales Representative

J b
| .
I3 Robert King
. Sales Representative
g

ort

Beim Druck der Hierarchie verschiebt FastReport die Leiste nach rechts (um einen in der
Eigenschaft Einzug festgelegten Wert) und verringert gleichzeitig die Leistenbreite um den
gleichen Wert. Dies ermdglicht die Nutzung der Eigenschaft Anker des Leistenobjektes. Hier die
mdglichen Werte dieser Eigenschaft, die in einem solchen Fall genutzt werden kénnen:

e Left, Top (standardmaBig): Das Objekt wird mit der Leiste verschoben;
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e Right, Top: Das Objekt verbleibt ihn seiner urspriinglichen Position;
Left, Right, Top: Die rechte Seite des Objektes verbleibt in der Originalposition, die linke

Seite wird mit der Leiste verschoben.

Es ermdglicht einige nitzliche Effekte:

=

- T
I . |'-.-'i|:e President, Sales |Andrew Fuller
-
ke Sales Representative Janet Leuerling
My

In diesem Beispiel weist das Bildobjekt die Ankereigenschaft links, oben auf; Das Objekt mit der
Berufsbezeichnung ist links, rechts, oben verankert. Das Objekt mit dem Namen ist rechts, oben

verankert.
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Master-Detail Bericht

Die Nutzung zweier "Daten"-Leisten vereinfacht die Erstellung eines Berichts des "Master-Detail"
Typen. In diesem Bericht werden zwei Datenquellen, zwischen denen eine Beziehung besteht,
genutzt. Eine Zeile der Masterquelle kann mit mehreren Zeilen der Detailquelle korrespondieren.
Detaillierte Informationen Uber Beziehungen sind im Kapitel "Daten” erldutert.

Die Leiste muss so in den Bericht eingefligt werden, dass die Masterleiste die Detailleiste
beinhaltet. Dies kann im Fenster "Bereiche konfigurieren", die Uber das Meni "Bericht|Bereiche
konfigurieren..." aufgerufen wird, eingestellt werden.

Hier eine Erlauterung der Erstellung eines "Master-Detail" Berichts von Grund auf. Hierzu wird

der Bericht-Designer genutzt und ein leerer Bericht erstellt. Dieser beinhaltet bereits eine "
Daten"-Leiste:

Bereiche deFinieren...% il¥ 1o 2 3

Berichtstitel -

kKopfzeile

Daken -

Fulizeile

Um eine Detailleiste hinzuzufliigen, wird das Fenster "Bereiche konfigurieren" aufgerufen. Dies
kann durch Dricken der Schaltflache "Leiste konfigurieren..." (siehe Abbildung), oder durch die
Auswahl des Menilelements "Bericht|Bereiche konfigurieren..." erfolgen. Die Leistenstruktur wird
im Konfigurationsfenster angezeigt:
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Bereiche konfigurieren

| Berichtstitel: ReportTitlel
Kopfzeile: PageHeader1

da

da

J Fuidzeile: PageFsEter]

Hinzufiigen H Laschen ]

Wie in der Abbildung gezeigt, wird die "Daten"-Leiste ausgewahlt und mit der rechten
Maustaste geklickt um das Kontextmenl anzuzeigen (oder durch Driicken der Schaltflache
“Hinzufligen” im unteren Teil des Fensters). Auswahl von “Daten”-Leiste im sich 6ffnenden

Fenster:

(Mame)
Bookmark
Border
ZanBreak,
Zaniarow
Zanshrink,
CollectChildRows
Columns

Zursar
DakaSource
EvenStyle
EvenSkylePrioriky
Fill

Cilk e

{Mame)
Gets or sets the name of the object,

.| Berichtstitel: ReportTitle1
Kopfzeile: PageHeader1

Datal

(Border)
False
False
False
False

|

(BandCaolurmns)

Cefault

seFill
Solid

Frl L aben: Datal

J Fulizeile: PageFs X

]

Léschen

Berichtszusammenfassung

_|J Spaltenkopf
ﬂ Spaltenfuld
552 Kopfdaten
41 Daten

£

Schliessen

Hiernach werden geschachtelte "Daten" zur ausgewahlten Leiste hinzugefligt. Das Fenster wird

durch Klicken der Schaltfldche "SchlieBen" geschlossen. Hier ist ersichtlich, dass sich die

Berichtvorlage auf folgende Weise andert:
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Bereiche definieren. .. ¥ [ R T B R T

Berichtstitel -

Kopfzeile

Daten -

Daken -

FuRzeile

In der linken Seite des Fensters lassen sich deutlich geschachtelte Leistenstrukturen erkennen.
Hiernach muss die Leiste mit der korrespondierenden Datenquelle verbunden und die
Datenspalten auf die Leiste positioniert werden. Wir werden zwei Datenquellen aus der
Demodatenbank, die mit FastReport geliefert wird, nutzen: Kategorien und Produkte.

Bereiche definieren. .. 4|k 1 1 2 1 3 o1 4 1 85 1 & 1 7 1@

1

_ ' [Categories.CategoryName]

1

.|

-

Daten: Categories h I-[l::ad:eu;|-:uries.IZfInE!su:ri|:uI:i-:||'|]
L

A
Unil:Privl:E_I

[Products,UnitPrice] |
ol

B
I_Prrl:lul:luu:l:MamE

FodF oA

Dater: Producks "TProducts, Froductiane]
L

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:
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Auf diese Art lasst sich ein Master-Detail-Bericht mit einer uneingeschrankten Anzahl
geschachtelter Daten erstellen , z.B. Master-Detail-Teildetail. Eine weitere Methode zur
Erstellung eines Master-Detail Berichtstypen verbunden mit einem geschachtelten Bericht:
Geschachtelte Bericht werden im Abschnitt "Teilberichte" ndher betrachtet.

Master-Master-Bericht

Auf der Berichtsseite kdnnen mehrere einfache Listen gedruckt werden. Dies kann durch

Beverages

Soft drinks, coffees, teas, beers, and ales

ProductMame UnitPrice
Chai 18,00p.
hang 19,00p,
Guarana Fantastica 4,50p.
Sasquatch Al 14,00p,
Steeleye Stout 18,00p.
Céte de Blaye 263,50p.
Chartreuse verte 15,00p,
Ipoh Coffee 46,00p,
Laughing Lurberjack Lager 14,00p.
Cutback Lager 15,00p,
Rhinbrau Klosterbier 7,75p.
Lakkalikadri 18,00p.
Condiments

Sweet and savory sauces, relishes, spreads, and seasonings

ProductMame UnitPrice
Aniseed Syrup 10,00p.
Chef Anton's Cajun Seasaning 2z,00p.
~hef Anton's Gumba Mix 21,35p.

Positionierung einer oder mehrerer "Daten"-Leisten auf die Seite erreicht werden. Im Gegensatz

zum Master-Detail-Bericht, in dem Leisten ineinander verschachtelt sind und Daten aus
verwandten Quellen gedruckt werden, hdangen in einem solchen Berichtstyp sowohl Leisten als

auch Datenquellen nicht voneinander ab.

An einem Beispiel soll gezeigt werden, wie ein Bericht, der zwei Listen (Kategorientabelle und
Kundentabelle) auf einer Seite druckt, erstellt werden kann. Es wird ein neuer Bericht erstellt

und die bendtigten Datenquellen hinzugefliigt. Um eine zweite "Daten"-Leiste hinzuzufligen, wird
das Fenster "Leiste konfigurieren" aufgerufen.
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kopfzeile: PageHeader1
Daten: Datal
J Fulizeile: PageFooker]

&

:_‘ Berichkstitel: ReportTitle1

J BetichtszusammenFassung

_|J Spaltenkopf
ﬂ Spalkenfuld

n Daten |I

Mit der rechten Maustaste auf einen leeren Raum auf der Liste klicken (siehe Abbildung) und
Auswahl der Leiste "Daten" im Kontextmen. Dies erstellt eine neue unabhdngige "Daten"-
Leiste. Die Berichtsvorlage schaut folgendermaBen aus:

Bereiche definieren. .. 4|k 1o 2 3 0 4

Berichtstitel -

kKopfzeile

Daten il

[aten -

Fulizeile

Nun wird die Leiste mit der Datenquelle verbunden und mehrere Datenspalten auf ihr
positioniert:

Bereiche definieren. .. 4|k P11 F o1 3 o1 o4 15 1 & 1 7

"[Cateqories. CakegoryMame]
L

Daten: Categories

Dakten: Custamers '[Customers. ComparyMare]
L

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:
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Beverages
Condiments
Confections
Dairy Products
Grains/Cereals
MeatPoultry
Produce
Seafood

Alfreds Futkerkiste
Ana Trujilo Emparedados v helados
Ankonio Moreno Tagueria

Around the Horn
- 1. il ettt bl L 2o

Master-Detail-Detail-Bericht

Eine "Daten"-Leiste kann eine oder mehrere geschachtelte "Daten"-Leisten beinhalten. Dies
ermdglicht die Erstellung eines Berichtes des Typen Master-Detail-Detail. Hierzu wird das

Fenster “Leisten konfigurieren” aufgerufen, mit der rechten Maustaste auf die Master "Daten"-

Leiste geklickt und eine Detail "Daten"-Leiste hinzugefiigt. Dieser Vorgang wird wiederholt, um
eine zweite Detailleiste hinzuzufiigen:

Daken: Datal
Daken: Dataz
Daten: Datas

Somit ist es moéglich eine unbeschrankte Anzahl an Detailleisten zu der Master "Daten"-Leiste
hinzuzufligen. Eine Beispielberichtsstruktur kann folgendermaBen aussehen (dies ist lediglich al
Beispiel und soll verdeutlicht die Mdglichkeiten, die FastReport bietet, verdeutlichen):

S
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Mehrspaltige Berichte

[Daten: Datal

Daken: Data2
Daken: Datad
Daken: Dakas
Daken: Daka%
Daken: Datas
Daken: Dataln
Daken: Data3
Daken: Datag
Daken: Datall
Daken: Datals
Daten: Data?

Ein reguldrer Bericht druckt die Daten solange diese nicht das Seitenende erreicht haben.
Hiernach wird eine neue Seite gebildet und auf dieser gedruckt. Ein Bericht mit Spalten druckt
Daten in mehreren Spalten. Ist das Seitenende erreicht, setzt sich der Druck in einer neuen
Spalte auf derselben Seite fort. In diesem Sinne kann ein reguldrer Bericht mit einer Spalte

betrachtet werden.

Zum Druck von Spalten bietet FastReport zwei Methoden.

Seitenspalten

Die erste Methode basiert auf der Festlegung der Anzahl der Spalten des Berichts. Dies

geschieht mittels des Fensters "Seite einrichten" auf der Leiste "Spalten™:

Seite einrichten

Papier

Fénder

Cuelle

Spalten

Extras

anzahl: 2 -
Breite: 9,5 cm
Position: Ocm
9,5 cm
K l [ abbrechen

Wie bereits erwdahnt kdnnen die folgenden Spaltenparameter festgelegt werden:

e Spaltenanzahl;
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e Spaltenbreite;

e die Position jeder Spalte.

Um einen regularen Bericht in einen Bericht mit Spalten umzuwandeln, muss lediglich die Anzahl
der Spalten auf der Seite festgelegt werden. Die restlichen Parameter werden von FastReport
automatisch berechnet. Bei der Aktivierung von Spalten andert sich der Modus im Designer:

Bereiche definieren. ..

Berichtstitel

kKopfzeile

[Daken

Fulizeile

Der in grau angezeigte

Bereich sollte niemals zur Positionierung von Objekten genutzt werden.

Dieser wird zum Druck des nachsten Spaltenobjektes genutzt.

Zur Arbeit mit Spalten werden die Leisten "Spaltenkopf" und "Spaltenfu" genutzt. Wie der
Name vermuten ldsst, werden diese am oberen und unteren Teil jeder Spalte gedruckt. Die
folgende Abbildung stellt die Druckreihenfolge der Leisten, in einem Bericht mit Spalten, dar:

Kopfzeile
Spalteéﬁknpf S.ﬁglaéﬁknpf
Daéen DaL%en
Daéen DaL%en
Daéen DaL%en
Daéen Spalté/ufuﬁ
Daéen
Daéen
Daéen
Spah‘éylﬁuﬁ
- FuBzeile
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Datenleiste Spalten

Auch die Leistenspalte "Daten" kann zum Druck eines mehrspaltigen Berichts genutzt werden.
Die Uibrigen Leisten werden weiterhin in einer Spalte gedruckt.

Die Spaltenparameter kédnnen mittels der Eigenschaft "Spalten”, die im Fenster "Eigenschaften"
geandert werden kann, konfiguriert werden. Die folgenden Parameter kdnnen festgelegt
werden:

e Spaltenanzahl;

e Spaltenbreite;

¢ Druckmodus der Spalten. Es kann einer der beiden folgenden Modi ausgewahlt werden: "
AcrossThenDown" und "AcrossThenDown";

¢ die Mindestanzahl der Zeilen in einer Spalte bei Auswahl des Modus "AcrossThenDown".

Die Spaltenleiste kann in beiden Modi gedruckt werden. Im Modus "AcrossThenDown"
(Standardmodus) werden Spalten auf die folgende Art gedruckt:

Im Modus "DownThenAcross" werden die Spalten folgendermaBen gedruckt:

Daf::enl Dakten ¢ _I__.--""-'I?'af::en?
Da%en z _Dateﬁ"S. Daf::en &

DQ‘E?"'S Daten & v

In diesem Modus berechnet FastReport die Anzahl der Datenzeilen in einer Spalte, so dass diese
gleichermaBen geflllt werden. Die Mindestanzahl an Zeilen in einer Spalte kann mittels der
Eigenschaft "Columns.MinRowCount" eingestellt werden.

Berichte in Broschiirenart

Der Druck eines Berichts im Broschirenformat stellt die folgenden Herausforderungen:

e Getrennte Berichtsseiten: Titelblatt, Inhaltsverzeichnis, Inhalt des Berichts, Rlickseite;
e Unterschiedliche Seitenrander flir gerade und ungerade Seiten;
e Unterschiedliche Kopf-, und FuBzeilen flir gerade und ungerade Seiten.

Hinzufliigen von Berichtsseiten

Es kann eine beliebige Seitenanzahl in die Berichtsvorlage integriert werden. Auf jeder Seite
kann ein eigener Bericht positioniert werden. Um eine neue Seite hinzuzufiigen, wird auf der

Symbolleiste die Schaltflache il gedrickt. Auch durch Klicken der Schaltflache "Neue Seite"
und Auswahl des Elements "Seite" in dem Fenster, kann eine neue Seite hinzugefiigt werden.
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Zum Erstellen des Abschnitts “Inhaltsverzeichnis" kann die im Kapitel "Interaktive Berichte"
erlduterte Methode genutzt werden.

Seiteneinstellungen

Im Fenster "Seite einrichten" kann festgelegt werden, dass FastReport den rechten und linken

Seitenrand aller geraden Seiten spiegelt.

Seite einrichten E|
Pai
S Links: 1cm

Rinder Oben: 1 cm

Rechts: 1cm
Cuelle

Unken: 1em
Spalten

Spiegelverkehrte Rander bei
Extras ﬁgeraden Seiken

I (04 l [ abbrechen

Beginnt die Seite mit einer ungeraden Zahl, stellt man die Eigenschaft "StartOnOddPage" auf
true. Bei Bedarf druckt FastReport die leere Seite vor der angegebenen Seite.

Druck auf geraden/ungeraden Seiten

Alle Berichtsobjekte haben die Eigenschaft "PrintOn". Mit Hilfe dieser Eigenschaft kénnen
unterschiedliche Objekte auf gerade und ungerade Seiten gedruckt werden.

Diese Eigenschaft kann im Fenster "Eigenschaften" festgelegt werden.

Diese Eigenschaft legt fest auf welchen Seiten das Objekt gedruckt werden kann. Die
Eigenschaft kann einen der folgenden Werte, oder eine Kombination derselbigen, annehmen:

FirstPage;

LastPage;

OddPages;

EvenPages;

RepeatedBand. Dieser Wert bezieht sich auf eine Leiste mit der Eigenschaft "
RepeatOnEveryPage" in true.

StandardmaBig ist der Wert dieser Eigenschaft gleich "FirstPage, LastPage, OddPages,
EvenPages, RepeatedBand". Dies bedeutet, dass das Objekt auf alle Seiten des Berichts
gedruckt wird. Hier einige typische Nutzungsbeispiele dieser Eigenschaft:

Wert der Eigenschaft Druckposition des Objektes
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FirstPage Lediglich auf der ersten Seite.

LastPage, OddPages,

Auf all i it A h ite.
EvenPages, RepeatedBand uf allen Seiten mit Ausnahme der ersten Seite

FirstPage, OddPages,

B e Auf allen Seiten mit Ausnahme der letzten Seite.

Nur auf Leisten deren Eigenschaft
R
Lleselicite "RepeatOnEveryPage" auf wahr eingestellt ist.

FirstPage, LastPage,

e Auf allen Leisten auBBer der wiederholten Leiste.

FirstPage, LastPage,

OddPages, RepeatedBand Nur auf ungeraden Seiten.

FirstPage, LastPage,

EvenPages, RepeatedBand Nur auf geraden Seiten.

Zum Druck von verschiedenen Texten, auf beispielsweise geraden und ungeraden Seiten,
werden die beiden "Text"-Objekte auf die Leiste gelegt und folgendermaBen eingestellt:

Das erste Objekt wird auf ungerade Seiten gedruckt. Die Eigenschaft "PrintOn" wird auf "
FirstPage, LastPage, OddPages, RepeatedBand" (z.B. alle Werte auBer "EvenPages") gesetzt.
Das zweite Objekt wird auf gerade Seiten gedruckt. Die Eigenschaft "PrintOn" wird auf "
FirstPage, LastPage, EvenPages, RepeatedBand" (z.B. alle Werte auBer "OddPages") gesetzt.

Diese Objekte werden niemals gleichzeitig gedruckt. Sie kdnnen lbereinander positioniert
werden.

Alle Leisten haben die gleiche Eigenschaft. Zum Druck unterschiedlicher Leisten auf gerade und
ungerade Seiten wird die Leiste "Kind" genutzt. Diese kann, im Fenster "Bereiche konfigurieren",
an jede Leiste angehangt werden. Die Hauptleiste und das dazugehdrige, untergeordnete
Element wird folgendermaBen eingestellt:

Die Hauptleiste wird auf ungeraden Seiten gedruckt. Die Eigenschaft "PrintOn" wird auf "
FirstPage, LastPage, OddPages, RepeatedBand" (z.B. alle Werte auBer "EvenPages") gesetzt.
Die Leiste des untergeordneten Elements wird auf gerade Seiten gedruckt. Die Eigenschaft "
PrintOn" wird auf "FirstPage, LastPage, EvenPages, RepeatedBand" (z.B. alle Werte auBer
“OddPages”) gesetzt.

Leisten kdnnen unterschiedliche Hohen, ein unterschiedliches Aussehen oder Inhalte aufweisen.
Das folgende Beispiel illustriert den Druck unterschiedlicher Seitenképfe:

Bereiche definieren. .. 13 L T T T T - T T - T [/ A T E A
| " [PagenM]’
Kopfzeile - L 4
"TPageM] b
Kll'llj - L a
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Gruppen und Gesamt

Weiter oben wurde der Berichtstyp "Master-Detail" erlautert. Dieser druckt Daten aus zwei
verbundenen Quellen. FastReport erlaubt das Erstellen eines derartig aussehenden Berichts,
benutzt jedoch nur eine Datenquelle. Hierzu werden Gruppen genutzt.

Eine Gruppe besteht aus einer Serie aus drei Leisten: "Gruppenkopf", "Daten" und "Gruppenfu3".
Dies wird im Designer, wie folgt dargestellt:

Garuppenkopf -
[Daken

aruppenfuld -

Eine Gruppe beinhaltet stets eine Kopfzeile und Daten. Der Gruppenfuf3 ist optional und kann
geléscht werden.

Um eine Gruppe nutzen zu kénnen, sollte die Gruppenbedingung fir den Gruppenkopf eingestellt
und die Datenquelle mit der "Daten"-Leiste verbunden werden. Bei der Bedingung kann es sich
um einen Ausdruck handeln, aber in der Regel handelt es sich um eine der Datenspalten. Die
Gruppe wird folgendermaBen gedruckt:

Druck der Gruppenkopfs

Druck der Datenzeile

Uberpriifung einer Anderung der Gruppenbedingung

Hat sich die Bedingung nicht verandert, wird die nachste Datenreihe gedruckt (S. 2)

Hat sich die Bedingung verandert, wird der Gruppenfu8 gedruckt und beginnt den Druck einer
neuen Gruppe (S.1).

AN

Angenommen es existiert eine Produkttabelle mit den folgenden Daten:
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CategoryMame ProductMame

Beverages Cdte de Elave

Beverages Chartreuse verte

Beverages Skeeleyve Shaut

Beverages Guarana Fantastica

Beverages Sasquatch ale

Beverages Rhanbrau Klosterbigr
Bewverages Lakkalikidri

Beverages Cutback Lager

Beverages Ipoh Coffes

Beverages Laughing Lumberjack Lager
Bewverages Zhang

Beverages Chai

Condiments Criginal Frankfurter grine Solie
Condimenks Sirop d'érable

Condirments Chef Ankon's Gurmbo Mix
Condiments Morthwoods Cranberry Sauce
Condiments Grandma's Boysenberry Spread
Condimenks Chef Anton's Cajun Seasoning
Condimenks Aniseed Svrup

Condiments Louisiana Hot Spiced Okra
Condiments Yegie-spread

Condimenks Louisiana Fiery Hak Pepper Sauce
Condirments 3ula Malacca

Condirments Genen Shauyu

Die Daten kénnen auf der Spalte CategoryName gedruckt werden. Diese Spalte wird im
Gruppenkopf gedruckt: Die Daten selbst werden im Feld ProductName prasentiert. Der Bericht
wird folgendermaBen aussehen:

Gruppenkaopf: [Products.Categories.CategoryM
CateaaryMarie - ame]

Daten: Producks [Products, Productiame]
Gruppenfuld

Nach einem Durchlauf des Berichtes sieht dieser folgendermaBen aus:
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Erstellen von Gruppen

Eine Gruppe kann mittels zwei Methoden zu einen Bericht hinzugefligt werden:

Beverages

Cdte de Blave
Chartreuse verte
Skeeleye Shauk
Guarana Fantastica
Sasquatch ale
Rhanbrau Klosterbier
Lakkalikidri

Cutback Lager

Ipoh Coffes
Laughing Lumberjack Lager
Chang

Chai

Condiments

Criginal Frankfurter grine Sofie
Sirop d'érable

Chef Ankon's Gurnbo Mix
Maorthwonds Cranberry Sauce
Grandma's Boysenberry Spread
Chef Anton's Cajun Seasoning
Aniseed Syrup

Louisiana Hat Spiced Okra
Yeqgie-spread

Louisiana Fiery Hot Pepper Sauce
3ula Malacca

Genen Shoyu

Die erste Methode: Hinzufligen der Leiste "Gruppenkopf" in das Fenster "Bereiche konfigurieren".

Hierzu wird die Schaltflache "Hinzufligen" gedriickt und die Leiste "Gruppenkopf" ausgewahlt.
FastReport flgt die Gruppe zur verfligbaren "Daten"-Leiste hinzu oder, wenn diese nicht im

Bericht vorhanden ist, erstellt eine ganze Gruppe:
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Bereiche konfigurieren

a7 aruppenkopf: GroupHeader1 (Mame) Datal s
Ffl Daken: Datal Bookmark
222 Gruppenfuld: GroupFookerl Border (Border)
ZanBreak, False
Zaniar o False R
Zanshrink, False
CollectChildRows  False
Columns (BandCaolurmns)
Cursor Defaul:
DakaSource
EvenStyle
EvenstylePriority  UseFill
Fil Siolid
Cilkme !
{Mame)
Gets or sets the name of the object.

Zur Konfiguration einer Gruppe wird die "Gruppenkopf"-Leiste doppelgeklickt. Der Editor fir
Gruppenkdpfe wird angezeigt:

Gruppe bearbeiten

Gruppenbedingung

Wahlen Sie die Datenspalte oder geben Sie einen Ausdruck, ein:

|[F‘r-:u:|ucts.Categnries.tategnrywame] L |

Einstellungen

Sorkierung: |.ﬁ.uF5teigend e |

[ 8] 4 l [ Abbrechen ]

Die Gruppenbedingung muss festgelegt werden. Dabei kann es sich um einen beliebigen
Ausdruck oder Datenquellenspalte handeln. Auch die Sortierreihenfolge muss ausgewahlt
werden. StandardmdaBig werden die Daten in absteigender Reihenfolge geordnet.

Die zweite Methode: Nutzung des Assistenten, der Uber das MenU "Bericht| Gruppen Experte..."
aufgerufen werden kann. Zur Erstellung einer Gruppe, wird die Gruppenbedingung eingegeben
und die Schaltflache "Hinzufligen" gedrickt:
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Gruppen-Experte rz|
Gruppenbedingung

Wahlen Sie die Datenspalte oder geben Sie einen Ausdruck ein, dann
klicken Sie auf "Hinzufgen",

|[F'ru:u:|uu:ts.Categu:uries.Categu:ur';.-'Name] L ﬁ-| [Hinzufﬂgen ]

GrUppen

CategoryMamme

Bearbeiten,.

S
¥

[ Ik l [ Abbrechen

Der Assistent fligt alle Element der Gruppe in den Bericht ein. Es erstellt auch ein "Text"-Objekt
in der Kopfzeile, in der die Gruppenbedingung gedruckt wird:

Gruppenkopf: "[[Products. Categories. CategoryNarme]]
CategoryMame -

Daten

Gruppenfuld -

Sortierung der Daten

Zum ordnungsgemaBen Funktionieren der Gruppe ist es notwendig die folgenden Bedingungen zu
erflllen: Datenquelle muss in der Spalte sortiert sein, die in der Gruppenbedingung genutzt wird.
Ist diese Bedingung nicht erfillt, sieht man eine Menge an Gruppen, die 1-2 Datenzeilen
umfassen:
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Beverages

Sasquatch ale
Steeleye Shouk

Seafood

Inl=gd il
Gravad lax

Beverages

Cdte de Blave

Chartreuse verte

Seafood

Boston Crab Meat
Jack's Mew England Clam Chowder

Glicklicherweise besteht die Mdglichkeit die Datenquelle auf zwei Arten zu sortieren.

e Die Datensortierung kann im Gruppeneditor festgelegt werden. Die Datenquelle wird
automatisch entsprechend der Gruppenbedingung sortiert;
e Die Datensortierung kann im Editor "Daten"-Leiste festgelegt werden.

Auch wenn beide Methoden gleichwertig sind, ist es bequemer die erstere zu nutzen. Bei der
Erstellung von Gruppen wird die Datengruppierung und -sortierung in einem Dialog festgelegt.

In bestimmten Situationen sollte jedoch die erste Methode nicht genutzt werden. Angenommen,
die Gruppierung wird fir die ersten Buchstaben des Produktnamens festgelegt. In einem solchen
Fall, wird das Produkt nur entsprechend des ersten Buchstabens sortiert; dies ist nicht
akzeptabel. Sie sollten die zweite Methode nutzen und die Sortierung des vollstandigen Namens
des Produktes anzeigen.

Geschachtelte Gruppen

Eine geschachtelte Gruppe weist mehrere "Gruppenkopf"-Leisten auf. Die letzte Leiste umfasst
die "Daten"-Leiste:
Gruppenkopf -

Garuppenkopf
Daken

aruppentuld

Gruppenfuld -

Jeder Gruppenkopf kommt mit einer individuellen Gruppenbedingung.
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Eine geschachtelte Gruppe kann auf dieselbe Art, wie eine regulare Gruppe, erstellt werden. Im
ersten Fall wird eine einfache Gruppe erstellt und in die geschachtelte Gruppe im Fenster "
Bereiche konfigurieren" hinzugefigt. Hierzu wird die existierende Leiste "Gruppenkopf"
ausgewahlt, die Schaltflache "Hinzufligen" gedriickt und eine weitere Leiste "Gruppenkopf"
hinzugeflgt:

=50 Gruppenkopf; GroupHeader 1
=52 Gruppenkopf: GroupHeader 2
Daken: Datal
412 Gruppenfuli: GroupFooker?
222 Gruppenfuld: GroupFooter1

Hiernach wird der Editor der hinzugefligten Gruppe aufgerufen und die Gruppenbedingung
festgelegt.

Im zweiten Fall, nutzt man den Gruppen Experten, der bereits betrachtet wurde. Die
Gruppenbedingung wird festgelegt und die Schaltflache "Hinzufligen" geklickt. Der Assistent fligt
die neue, der bereits bestehenden Gruppe, hinzu.

Der Druck der geschachtelten Gruppe unterscheidet sich nicht sonderlich vom Druck einer
regularen Gruppe. Beim Druck von Daten wird FastReport alle Gruppenbedingungen aller Gruppen
Uberprifen. Wenn sich die Bedingungen andern, wird der Druck der entsprechenden Gruppe
beendet und der Druck einer neuen Gruppe beginnt.
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Gruppenverwaltung

Zur Verwaltung von Gruppen kann der Gruppen Experte genutzt werden. Dieser kann Uber das
Meni "Bericht| Gruppen Experte" aufgerufen werden:

Gruppen-Experte El

Garuppenbedingung

Wahlen Sie die Datenspalte oder geben Sie einen Ausdruck ein, dann

klicken Sie auf "Hinzufagen",
v 5

GFUppeEn
el _abegoryMane
== SupplierID

-

Ik ] [ Abbrechen

Der Assistent unterstitzt das Loschen oder Hinzufligen einer Gruppe und andert auch die
Gruppierreihenfolge. Zur Anderung der Gruppierreihenfolge werden die Schaltflachen - und

h genutzt. Mittels der Schaltflache "Bearbeiten" kann die Gruppenbedingung der
ausgewahlten Gruppe geandert werden.

Druck der Gesamtwerte

Eine Gruppierung wird oftmals genutzt um den Gesamtwert einer Gruppe zu drucken. Dies kann
beispielsweise die Anzahl der Zeilen in einer Gruppe betreffen, oder die Summe einer der
Datenspalten. Zum Druck solcher Werte wird der Gesamtwert genutzt. Die Nutzung des
Gesamts wird im Kapitel "Daten" erldutert.

Zum Druck des Gesamtwertes in der Gruppe, muss das Folgende durchgefiihrt werden:

e Erstellen eines Gesamts durch Auswahl des Elements "Aktionen|Neues Gesamt..." im Fenster
"Daten";

e Auswahl der Datenleiste der Gruppe in der Kombobox "Jede Zeile der Leiste evaluieren";

e Auswahl der GruppenfuBleiste in der Kombobox "Auf der Leiste drucken";

e Positionierung des "Text"-Objektes, das den Gesamtwert druckt, auf der GruppenfuBleiste.

Zum Druck der Anzahl der Zeilen in jeder Gruppe, wird das Gesamt beispielsweise
folgendermaBen konfiguriert:
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Summen-Editor [zl

Surnrne:
Mame: |T|:|taIRu:|ws |
Funktion: | Anzahl W |
Datenspalte oder Ausdruck:
v fe
auf jeder Zeile des Bereiches auswerten:
44 Daten: Products w |
Auswerten, wenn die Folgende Bedingung erfollk isk:
| fe|
Auf Bereich drucken:
444 gruppenfuld: CategoryMame L |
Opkionen
Mach dem Druck zuriicksetzen
[ ] Zuriicksetzen wenn sich der Eersich wisderholt
[ ] unsichtbare Zeilen beinhalten
Ok l [ abbrechen

Um den Gesamtwert anzuzeigen wird dieses auf die Gruppenfu3 gezogen:

Gruppenkopf; Products.Cateqgories.Ca oryName
CateaorvMame -1 u teg teg ]
Daten: Products [Products.PraductMame]

Gruppenfuli L [Tntaanws]*

Der erstellte Bericht schaut folgendermaBen aus:
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Meat /Poultry

Alice Muttan

Perth Pastias

Thiringer Fostbratwurst
Paté chinois

Tourtiére

Mishi Kobe Milku

Produce

Rissle Sauerkrauk

Uncle Bob's Crganic Dried Pears
Manjimup Dried Apples

Longlife Tafu

Tofu

Wiederholen der Kopf-, und FuBzeile

Gruppenkopf und -fuB weisen die gleiche "RepeatOnEveryPage" Eigenschaft auf. Dies kann
nltzlich sein, wenn die Gruppe nicht auf eine Berichtsseite passt. Die Nutzung dieser
Eigenschaft ermoéglicht den Druck der Kopf-, und FuBzeile auf jeder Seite auf der die Gruppe
gedruckt ist. Beim Druck solcher Kopf-, und FuBzeilen, markiert FastReport diese als "Wiederholt
". Dies kann zum Druck verschiedener Objekte auf einen reguldaren Gruppenkopf genutzt werden
und zum Druck, beispielsweise, des Textes “Fortsetzen” auf einer neuen Seite. Hierzu wird die
Eigenschaft “PrintOn” des "Text"-Objektes genutzt (weitere Details werden im Abschnitt

"Berichtstyp "Broschire" erldutert).

Zum Druck unterschiedlicher Texte, werden zwei Objekte auf den Gruppenkopf positioniert;
einer Uber dem anderen:

e Das erste Objekt wird auf den reguléaren Kopf gedruckt. Die Eigenschaft "PrintOn" wird auf "
FirstPage, LastPage, OddPages, EvenPages" gesetzt (z.B. alle Werte auBer “RepeatedBand”)
eingestellt.

e Das zweite Objekt wird lediglich auf den wiederholten Képfen wiederholt. Die Einstellung die
Eigenschaft "PrintOn" bis "RepeatedBand". Das "Text"-Objekt wird Uber den Text "Fortsetzen"
auf der Kopfzeile hinzugeflgt.

Der Bericht wird folgendermaBBen gedruckt:
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Gruppenkopf

Gruppenkopf - continued

Daten Daten
Daten Daten
Daten Daten
Gruppenfulb Daten
Gruppenkopf Daten
Daten Gruppenfub
Daten
Daten
Auch der Gruppenkopf kann auf jeder Seite wiederholt werden:
R
Raclette Courdavault 55,00
Ravioli Angelo 19,50
Rhénbrau Klosterbier 7,75
Rad Kaviar 15,00
Regede sild 9,50
R
Riissle Sauerkraut 45,60

In diesem Bericht hat der Gruppenkopf zwei Objekte, einer liber dem anderen platziert:

Total productks: [TutaIPruducts]_

Total products: &

PrintOn = RepeatedBand

PrintOn = FirstPage, LastPage, ©ddPages, EvenPages

Gruppeneigenschaften

Die Leiste "Gruppenkopf" weist eine Reihe nitzlicher Eigenschaften auf.

Die Eigenschaft "StartNewPage" ermdglicht eine neue Seite zu drucken bevor die Gruppe

gedruckt wird. So wird jede Gruppe vor einer neuen Seite positioniert.
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Diese neue Seite wird nicht vor der ersten Gruppe hinzugefligt. Dies verhindert eine erste leere
Seite.

Die Eigenschaft "ResetPageNumber" erlaubt das Zuriicksetzen der Seitenzahl beim Druck einer
neuen Gruppe. Ublicherweise wird diese in Kombination mit der Eigenschaft “StartNewPage”
genutzt. Sind beide Eigenschaften aktiviert wird jede Gruppe, mit deren eigenen
Seitennummerierung, auf einer neue Seite gedruckt.

Teilberichte

Beizeiten missen an einer bestimmten Position des Hauptberichtes, zusatzliche Daten angezeigt
werden; dies kann ein separater Bericht mit einer sehr komplizierten Struktur sein. Man kann
diese Schwierigkeit I6sen, indem man die reichhaltige Auswahl an Leisten in FastReport nutzt.
Trotzdem ist es manchmal vorzuziehen, das Objekt "Teilbericht" zu nutzen.

Das Objekt "Teilbericht" ist ein regulares Berichtsobjekt, das auf einem der Leisten positioniert
werden kann. Wird dies ausgewahlt, fligt FastReport eine Sonderseite in den Bericht ein und
verbindet diese mit dem Teilbericht. Diese Seite ermdglicht das Erstellen eines zusatzlichen
Berichts mit einer beliebigen Struktur.

Beim Druck des Berichts mit einem Objekt "Teilbericht" wird das folgende durchgefihrt:
1. Der Hauptbericht wird gedruckt, wenn das "Teilbericht"-Objekt nicht erfillt ist;

2. Die Teilberichtleiste wird gedruckt;

3. Der Druck des Hauptberichtes wird fortgesetzt.

Da der Teilbericht auf den Seiten des Hauptberichtes erstellt ist, kann es die folgenden Leisten
nicht umfassen: "Berichtkopf/-fuB8”, "Seitenkopf/-fu8", "Spaltenkopf/-fuB", "Overlay".

Druckmodi

Der Teilbericht kann in zwei Modi gedruckt werden.

Im ersten Druckmodus werden die Objekte und Leisten des Teilberichts auf einer Seite des
Hauptberichtes gedruckt. Objekte die auf der Leiste positioniert werden kénnen unterliegen
Beschrankungen:

e Das Objekt "Teilbericht"muss am unteren Rahmen der Leiste positioniert werden;

e Andere Objekte kénnen niemals unter das Objekt "Teilbericht" positioniert werden. Diese
Objekte wiirden sonst mit den Objekten des Teilberichts lberlappen:

L}I Subrepartl
- L

Zur Platzierung anderer Objekte unter den Teilbericht muss die Leiste "Untergeordnete Elemente
" genutzt werden. Die Objekte missen folgendermaBen positioniert werden:

Daten

—

-
Subrepartl
Daten - 'l"}l

—
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Der zweite Druckmodus unterscheidet sich darin, dass das Teilberichtsobjekt auf der Leiste, die
das Objekt "Teilbericht" beinhaltetn, gedruckt wird. Dieser Modus kann Gber das Kontextmen
des "Teilbericht"-Objektes aktiviert werden. Um dies zu tun muss das Element "Auf Eltern
drucken" ausgewdhlt werden. Diese Modus beschrankt die Positionierung des Objektes nicht. In
diesem Modus kann, dartber hinaus. die Leiste des Ubergeordneten Elements sich, je nach
Datenumfang des Teilberichtes, entweder vergréBern oder verkleinern.

Im zweiten Modus treten jedoch die Schwierigkeiten auf, wenn der Teilbericht viele Daten
beinhaltet. Beim Druck wird die Leiste des libergeordneten Elements sehr hoch. Um ein
derartige Leiste korrekt zu drucken, muss deren Inhalt umgebrochen werden (Eigenschaft "
CanBreak"). Der Unbruchalgorithmus liefert keine 100% Qualitat und fihrt in einigen Fallen zur
Deplatzierung von Objekten.

Teilberichte nebeneinander

Durch die Positionierung zweier "Teilbericht"-Objekte nebeneinander auf derselben Leiste
kénnen zwei unabhdngige Datenleisten gedruckt werden. Beim Druck eines solchen Berichts
verhalt sich FastReport wie folgt:

e Druck des Hauptberichtes bis das Objekt "Teilbericht" nicht erflllt ist;

e Druck des Teilberichtes;

e Wechsel zu der Seite an der der Teilbericht begonnen hat und Druck des folgenden
Teilberichts;

e nach dem Druck aller Teilberichte wird der Druck des Hauptberichtes fortgesetzt und zwar
dort, wo der langste Teilbericht geendet hat.

Geschachtelte Teilberichte

Au der Seite Teilbericht kann ein weiteres "Teilbericht"-Objekt platziert werden; dies andert den
Bericht in einen geschachtelten Teilbericht. Formal ist die Anzahl der Schachtelungsniveaus
nicht beschrankt; ihr Einsatz sollte jedoch nicht Ubertrieben werden. Eine starke
Verschachtelung ist schwer verstandlich. Die Nutzung von Datenleisten ist beim Druck
geschachtelter Daten vorzuziehen. Eine "Daten"-Leiste kann eine oder mehrere geschachtelte "
Daten"-Leisten beinhalten. Besteht die Notwendigkeit einen Bericht des Master-Detailtyps oder
Master-Detail-Teilberichts zu drucken, muss der Teilbericht nicht verwendet werden.

Berichtstyp Tabelle

Das '"Tabellen"-Objekt setzt sich aus Zeilen, Spalten und Zellen zusammen. Es ist eine
vereinfachte Form der Microsoft Exceltabelle. Diese schaut wie folgt aus:
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Konfiguration von Spalten

Man kann Spalten mit Hilfe des Kontextmenis hinzufiigen oder I6schen. Hierzu:

e wahlt man die Tabelle, oder ein beliebiges Element der Tabelle, und platziert den Zeiger auf
der benétigten Spalte. Die Form des Zeigers @ndert sich zu einem kleinen, schwarzen Pfeil.

4

e Linker Mausklick zur Auswahl der Spalte;

e Rechter Mausklick zur Anzeige des Kontextmenus der Spalte;

e Sollen mehrere benachbarte Spalten ausgewahlt werden, halt man die linke Maustaste
gedriickt und bewegt die Maus nach rechts um die benachbarten Spalten auszuwahlen.

Das Kontextmenl der Spalte kann auch im Fenster "Bericht Baum" aufgerufen werden. Das

Fenster wird gedffnet, die bendtigte Spalte ausgewahlt und mit der rechten Maustaste
angeklickt.

Festlegen der Spaltengrofe

Die Spaltenbreite kann durch eine der folgenden Methoden festgelegt werden:

e Wahl der Tabelle oder eines beliebigen Elementes der Tabelle und Platzierung des Zeigers
zwischen zwei Spalten. Die Form des Zeiger andert sich in einen horizontalen "Teiler":

e Auswahl einer Spalte und Anzeige der benétigten Weite in der Eigenschaft "Weite". Diese
Eigenschaft kann Uber das “Eigenschafts”-Fenster angesteuert werden.

Auch die Spalteneigenschaft "AutoSize" kann aktiviert werden. Beim Durchlauf des Berichts wird
die Spaltenbreite automatisch berechnet. Zur Begrenzung der Spaltenbreite lassen sich die
Eigenschaften "MinWidth" und "MaxWidth" einstellen.

Die Spaltenbreite sollte die Seitenbreite niemals Uberschreiten.

Konfiguration der Zeilen

Zeilen werden auf die gleiche Art konfiguriert. Zur Auswahl einer Zeile sind die folgenden
Schritte zu beachten:

e Auswahl der Tabelle oder irgendeines ihrer Elemente und Platzierung des Zeigers zur linken der
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bendtigten Zeile. Die Form des Zeigers andert sich in einen kleinen, schwarzen Pfeil:

e Linker Mausklick zur Auswahl der Zeile;
e Rechter Mausklick zur Anzeige des Kontextmenis der Zeile;

Sollen mehrere benachbarte Zeilen ausgewahlt werden, halt man die linke Maustaste gedrickt

und bewegt die Maus nach rechts um die benachbarten Spalten auszuwdhlen.

Festlegen der ZeilengroRe

Die Zeilenhdhe kann durch eine der folgenden Methoden festgelegt werden:

e Auswahl der Tabelle oder eines beliebigen Elementes der Tabelle und Platzierung des Zeigers
zwischen zwei Zeilen. Der Zeiger nimmt die Form eines vertikalen Teilers an:

=+

Zur Anderung der ZeilengréBe wird die linke Maustaste geklickt.

e Auswahl einer Zeile und Anzeige der bendtigten Héhe in der Eigenschaft "Height". Diese
Eigenschaft kann Uber das "Eigenschafts"-Fenster angesteuert werden.

Auch die Zeileneigenschaft "AutoSize" kann aktiviert werden. Beim Durchlauf des Berichts wird
die Zeilenhdhe automatisch berechnet. Zur Begrenzung der Zeilenhéhe kénnen die
Eigenschaften minimale Hohe ("MinHeight") und maximale Hohe ("Maxheight") genutzt werden:

Die Zeilenhdhe sollte die Seitenhdhe niemals tUberschreiten.

Konfiguration von Zellen

Zellen sind Textobjekte. Im Wesentlichen wird die Zellenklasse aus dem "Text"-Objekt vererbt.
Alles bisher Uber "Text"-Objekte besprochene findet auch auf die Textzellen Anwendung.

Die Bearbeitung des Textes einer Zelle entspricht der Bearbeitung eines "Text"-Objektes. Ein
Element aus dem Datenfenster kann mittels drag&drop in eine Zelle gezogen werden.

Der Rahmen und die Fullung einer Zelle wird mittels der Symbolleiste "Rahmen und Fllung"
konfiguriert.

Zum Aufruf des Kontextmenls einer Zelle muss diese mit der rechten Maustaste geklickt
werden.
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Verbinden und Teilen von Zellen

Benachbarte Zellen einer Tabelle kdnnen verbunden werden. Das Ergebnis: Eine groBe Zelle. Um
dies zu tun:

e Auswahl der ersten Zelle mit der Maus;

e Linker Mausklick und, mit angehaltener Maustaste, wird zur Auswahl einer Gruppe von Zellen ,
die Maus bewegt;

e Rechter Mausklick in dem ausgewahlten Bereich zur Anzeige des Kontextmenis der Zellen;

e Auswahl des Items “Zellen verbinden” aus dem Kontextmend.

-

1 2 3

Auswahl des Items “Zellen teilen” zur Teilung einer Zelle.

Einfiigen von Objekten in Zellen

Man kann auch andere Objekte, beispielsweise Bilder, in Zellen einfligen. Einige Objekte kdnnen
nicht in Zellen eingefligt werden. Diese sind:

e "Tabelle";
e "Matrix";
e '"Teilbericht".

Um der Zelle ein Objekte hinzuzufligen, muss dieses lediglich in die Zelle gezogen werden.
Objekte kénnen frei zwischen Zellen hin-, und her bewegt und auch auf die Begrenzungen der
Tabellen zuriickgezogen werden.

LEHIPIL Y e, TSN

Name [Fronlmvers. | asthlame]
Title [Employees, Title]
Phone [Employees, HomePhone]
=} 0 o a
- Total:
[Count
(Cellz)]
Photo o o
o o a

Eine Zelle dient als Container fir die darin platzierten Objekte. Dies bedeutet, dass die
Eigenschaften "Dock" und "Anker" eines Objektes auch innerhalb einer Zelle genutzt werden
kénnen. Dies erlaubt eine GréBendnderung des Objektes entsprechend der Anderung der
ZellengroBe.
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Druck einer Tabelle

Eine Tabelle kann in zwei Modi gedruckt werden:

Im ersten Modus wird die Tabelle innerhalb der zugehdrigen Leiste gedruckt und hat das gleiche
Aussehen wie im Designer. In diesem Modus erstreckt sich die Tabelle nicht Gber mehrere
Seiten, wenn ihre Breite breiter, als die der Berichtsseite ist. Dies ist der Standarddruckmodus.

Der zweite Modus ist dynamisch. In diesem Modus wird die Tabelle mittels eines Skriptes
erzeugt. Wahrend dieses Prozesses kann sich die Ergebnistabelle von der Anfangstabelle
unterscheiden; ahnlich wie sich der erstelle Bericht von der Berichtsvorlage unterscheidet. Im
dynamischen Modus kann sich die Tabelle Gber mehrere Seiten aufteilen, wenn sie nicht auf
eine Berichtsseite passt.

Im dynamischen Modus wird die Tabelle nicht auf die Leiste gedruckt auf der sie platziert
wurde. Stattdessen generiert die Tabelle selbst eine Reihe an Leisten, die Teile der
Ergebnistabelle beinhalten. Dieser Arbeitsmodus birgt die folgenden Restriktionen:

¢ Andere Objekte kénnen nicht unterhalb der Tabelle oder nahe der Tabelle platziert werden.
Stattdessen sollte hier die Kindleiste genutzt werden;
e Zwei "Tabellen"-Objekte kédnnen niemals auf eine Leiste platziert werden.

Detailbetrachtung des dynamischen Modus.

Dieser Modus erfordert Programmierkenntnisse. Es bedarf daher erweiterter Fertigkeiten vom
Berichtsentwickler.

Die Erstellung der Tabelle erfolgt mittels eines Skripts. Zur Erstellung eines Skripts wahlt man
das "Tabellen"-Objekt. Im "Eigenschaften"-Fenster klickt man die Schaltflache "Event" und
doppelklickt auf das Event ManualBuild:

Properties o x
Tablel TahleOhject -

EHYEIE

B Build

AfterPrink

BeforePrint

rlanualBuild Table LjManualBuild
E Preview ]1%

Click.

Hierdurch wird ein leerer Ereignishandler in den Berichtcode eingefligt:

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)

{
}

In diesem Modus wird die Quelltabelle als Vorlage genutzt. Im Eventcode lassen sich, sooft wie
notwendig, Zeilen und Spalten aus der Quelltabelle drucken. Wahrenddessen wird die
verbleibende Tabelle, die eine unbeschrankte Anzahl an Zeilen und Spalten beinhalten kann,
erstellt. Eine derartige Tabelle kann sich tGber mehrere Seiten erstrecken, wenn sie nicht auf
eine Berichtsseite passt.
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Zum Druck einer Tabelle wird die folgende Methode des "Tabellen"-Objektes genutzt:

Methode Parameter Beschreibung

PrintRow int index Drl_Jckt die Zel_le mit dem_angegebenen Index. Die
Zeilennummerierung beginnt mit 0.

Print Colurmn int index Druckt die SpaIFe mit dem_angegebenen Index. Die
Spaltennummerierung beginnt mit 0.

PrintRows int[] indices Druckt mehrere Zeilen der Tabelle.

PrintRows = Druckt alle Zeilen der Tabelle.

PrintColumns  int[] indices Druckt mehrere Spalten der Tabelle.

PrintColumns

PageBreak

Druckt alle Spalten der Tabelle.

Flgt einen Seitenumbruch vor dem Druck einer neuen
Spalte oder Zeile ein.

Die Tabelle kann mittels einer der folgenden Methoden gedruckt werden:

Die erste Methode: Druck von oben nach unten, dann von links nach rechts. Diese Methode
eignet sich am besten fir eine Tabelle mit einer unterschiedlichen Anzahl an Zeilen. Die
Methoden sollten in der folgenden Reihenfolge aufgerufen werden:

¢ PrintRow(row index);

eine oder mehrere Aufrufe der PrintColumn(column index) oder PrintColumns(columns indices)

Methode zum Druck der anzeigten Spalten;

oder ein Aufruf der Methode PrintColumns() zum Druck aller Spalten;
Wiederholung dieser Abfolge zum Druck aller benétigten Tabellenzeilen.

Jede Tabellenzeile muss die gleiche Anzahl an Spalten beinhalten. Dies sollte bei der der
Nutzung der Methoden PrintColum(int index) und PrintColumns(int [] indices) im Auge behalten
werden.

Die zweite Methode: Druck von links nach rechts, dann von oben nach unten. Diese Methode
ist besser fir eine Tabelle mit einer variablen Anzahl an Zeilen geeignet. Die Methoden sollten
in der folgenden Reihenfolge aufgerufen werden:

e PrintColumn(column index);

e eine oder mehrere Aufrufe der PrintRow(row number) oder PrintRows(rows indices) Methode
zum Druck der anzeigten Zeilen;

oder ein Aufruf der Methode PrintRows() zum Druck aller Zeilen;

e Wiederholung dieser Abfolge zum Druck aller bendtigten Tabellenspalten.

Jede Tabellenzeile muss die gleiche Anzahl an Spalten beinhalten. Dies sollte bei der der
Nutzung der Methoden PrintRow(int index) und PrintRows(int [] indices) im Auge behalten
werden.

Ein fehlerhaftes Aufrufen der Reihenfolge der Druckmethoden fiihrt zu Fehlern bei der
Durchfiihrung des Berichts. Ein moglicher Fehler: Versuch die Tabelle mittels des folgenden
Codes zu drucken

Tablel.PrintRows () ;
Tablel.PrintColumns () ;
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Die Abfolge der Methoden ist inkorrekt. Der Druck muss entweder mit der PrintRow-, oder der
PrintColumn-Methode starten.

Druck komplexer Kopfzeilen

Hier werden Kopfzeilen, die umspannende Zellen beinhalten, betrachtet. Beim Druck von
Tabellenzeilen oder -Spalten, die umspannte Zellen beinhalten, vergréBert sich die GréBe
automatisch. Dies wird im nachsten Beispiel erlautert:

Kopfzeile

Hier wird manuell ein Ereignishandler erstellt, der die ersten drei Spalten 3-Mal und die zweiter
Spalte 1-Mal druckt:

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// printing row 1 and columns 0, 0, 0, 1
Tablel.PrintRow (0) ;
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn

’

’

’

’

(0)
(0)
(0)
(1)

// printing row 1 and columns 0, 0, 0, 1

Tablel.PrintRow (1) ;

Tablel.PrintColumn

Tablel.PrintColumn

Tablel.PrintColumn

Tablel.PrintColumn
}

’

’

’

’

(0)
(0)
(0)
(1)

Hier sollte beachtet werden, dass die gleiche Anzahl an Spalten in jeder Reihe gedruckt wurde.
Wird diese Regel nicht beachtet, erhalt man ein nicht vorhersagbares Ergebnis.

Als Ergebnis der Ausflihrung dieses Codes erhalt man das Folgende:

Kopfzeile

Wie man hier sehen kann, wird die Kopfzeile automatisch erstreckt. Hier ein Beispiel mit einem
komplexeren Code, bei dem zwei Gruppen von Spalten gedruckt werden:

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)

{
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// print 0 row and two groups of 0, 0, 0, 1 columns
Tablel.PrintRow (0) ;

// group 1
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
// group 2
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn

r
r

r

r

(0)
(0)
(0)
(1)

r
r

r

r

(0)
(0)
(0)
(1)

// print 1 row and two groups of 0, 0, 0, 1 columns
Tablel.PrintRow (1) ;

// group 1
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
// group 2
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn
Tablel.PrintColumn

r

r

r

(0)
(0)
(0)
(1)

r

r
r

r

(0)
(0)
(0)
(1)

r

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Kopfzeile Kopfzeile

Beim Druck der zweiten Spalte mit dem folgenden Code:
Tablel.PrintColumn (1) ;

Die Kopfzeile ist abgeschlossen und der weitere Druck der ersten Spalte beginnt eine neue
Kopfzeile:

// group 2
Tablel.PrintColumn (0) ;

Summen nutzen

Der dynamische Modus des "Tabellen"-Objektes unterstilitzt die folgenden Summenfunktionen:

Funktion Parameter Beschreibung

Sum TableCell cell Gibt die Summe der in der Zelle enthaltenen Werte zurtick.
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Min TableCell cell Gibt den Miminalwert der in der Zelle enthaltenen Werte

zurtck.

Max TableCell cell GibE den Maximalwert der in der Zelle enthaltenen Werte
zurtck.

Avg TableCell cell GibE denn Durchschnitt der in der Werte enthaltenen Zelle
zurtck.

Count TableCell cell Gibt die Anzahl der Zeilen in der bestimmten Zelle zurick.

Diese Funktionen kénnen nicht im regularen (nicht dynamischen) Druckmodus genutzt werden.

Um die Funktion Summe nutzen zu kdnnen, muss diese in die Tabellenzelle platziert werden.
Beispielweise berechnet die folgende Funktion die Summe der Werte, die sich in einer Zelle mit
dem Namen "Zellel" befindet

[Sum(Celll)]

Wahrend dieser Berechnung werden alle Zellen, die sich Gber und zur linken der aktuellen Zelle
(in der die Summe berechnet wird) befindet, analysiert.

Layout der Tabelle

Eine dynamisch erstellte Tabelle kann sich automatisch Gber mehrere Seite erstrecken. Dieses
Verhalten wird Uber die Eigenschaft "Layout" der Tabelle gesteuert. Es stehen die folgenden
Werte zur Verfligung:

Wert Beschreibung
AcrossThenDown Die Tabelle wird quer und dann abwarts wiedergegeben.
DownThenAcross Die Tabelle wird abwarts und dann quer wiedergegeben.
Eine breite Tabelle wird umgebrochen und auf derselben Seite
Wrapped .
wiedergegeben.
Beispiele

Das folgende Beispiel soll dies erlautern. Der folgende Bericht wird als Vorlage genutzt:

al 1 2 3
Daten r 4 5 b
™ 7 B 9
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Zuerst wird eine Tabelle ausgewahlt und ein Ereignishandler fir das Ereignis "ManualBuild"
erstellt.

Beispiel 1: Druck der Gesamttabelle von oben nach unten

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// printing row 0 and all of its columns
Tablel.PrintRow (0) ;
Tablel.PrintColumns () ;

// printing row 1 and all of its columns
Tablel.PrintRow (1) ;
Tablel.PrintColumns () ;

// Printing row 2 and all of its columns
Tablel.PrintRow (2) ;
Tablel.PrintColumns () ;

Das Ergebnis: Die folgende Tabelle, die sich nicht von der Vorlage unterscheidet, wird gedruckt:

1 Z 3
4 3 f
7 g 2

Beispiel 2: Druck der Tabelle von oben nach unten mit einer sich wiederholenden
Zeile

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// Printing row 0 and all of its columns
Tablel.PrintRow (0) ;
Tablel.PrintColumns () ;

// Printing 3 copies of row 1 and all of its columns
for (int 1 = 0; 1 < 3; 1i++)
{

Tablel.PrintRow (1) ;

Tablel.PrintColumns () ;

// printing row 2 and all of its columns
Tablel.PrintRow (2) ;
Tablel.PrintColumns () ;

In diesem Beispiel wird die mittlere Zeile 3-Mal gedruckt. Das Ergebnis sieht folgendermaBen
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aus:

1 2 3
4 5 &
4 g &
4 3 f
7 g 9

Beispiel 3: Druck der Gesamttabelle von links nach rechts

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// printing column 0 and all of its rows
Tablel.PrintColumn (0) ;
Tablel.PrintRows () ;

// printing column 1 and all of its rows
Tablel.PrintColumn (1) ;
Tablel.PrintRows () ;

// printing column 2 and all of its rows
Tablel.PrintColumn (2) ;
Tablel.PrintRows () ;

}

Das Ergebnis: Die folgende Tabelle, die sich nicht von der Vorlage unterscheidet, wird gedruckt:

1 Z 3
4 3 f
7 g !

Beispiel 4: Druck der Tabelle von links nach rechts mit einer sich wiederholenden
Spalte

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// printing column 0 and all of its rows
Tablel.PrintColumn (0) ;
Tablel.PrintRows () ;
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// printing 3 copies of column 1 and all of its rows

for (int i = 0; i < 3; 1i++)
{
Tablel.PrintColumn (1) ;
Tablel.PrintRows () ;

// printing column 2 and all of its rows
Tablel.PrintColumn (2) ;
Tablel.PrintRows () ;

In diesem Beispiel wird die mittlere Spalte 3-Mal gedruckt. Das Ergebnis sieht folgendermaBen
aus:

Beispiel 5: Druck einer Tabelle mit sich wiederholenden Zeilen und Spalten

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)

{

/] ———————— printing row O

Tablel.PrintRow (0) ;

// printing column O

Tablel.PrintColumn (0) ;

// printing 3 copies of column 1

for (int i = 0; 1 < 3; i++)
Tablel.PrintColumn (1) ;

// printing column 2

Tablel.PrintColumn (2) ;

/] ———————— printing 3 copies of row 1
for (int 3 = 0; 3 < 3; J++)
{
Tablel.PrintRow (1) ;
// printing column O
Tablel.PrintColumn (0) ;
// printing 3 copies of column 1
for (int i = 0; 1 < 3; i++)
Tablel.PrintColumn (1) ;
// printing column 2
Tablel.PrintColumn (2) ;

/] ———————— printing row 2
Tablel.PrintRow (2) ;

// printing column O
Tablel.PrintColumn (0) ;
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// printing 3 copies of column 1
for (int i = 0; 1 < 3; i++)
Tablel.PrintColumn (1) ;
// printing column 2
Tablel.PrintColumn (2) ;
}

Hier sollte beachtet werden, dass die gleiche Anzahl an Spalten in jeder Zeile gedruckt wurde.

Wird diese Regel nicht beachtet, erhalt man ein nicht vorhersagbares Ergebnis.

In diesem Beispiel wird die mittlere Spalte und mittlere Zeile 3-Mal gedruckt. Das Ergebnis sieht

folgendermaBen aus:

Beispiel 6: Nutzung der Datenquelle

All diese Beispiele betrachten eine Tabelle die reguldaren Text beinhaltet. Anhand dieses

Beispiels wird erlautert wie eine Tabelle mittels einer Datenquelle erstellt wird. Hierzu wird eine

Tabelle der folgenden Form erstellt:

Product Mame Unit Price Units In Stock

[Products, Producthame] [Products.UnitPrice] | [Productks.UnitsInStock]

Zuerst wird der Ereignishandler fiir den ManualBuild erstellt. Dieser Gbermnimmt die folgenden

Aufgaben:

e Holen der Datenquelle, die im Bericht definiert wurde;
¢ Initialisierung (Auffillen mit Daten);
e Druck der Tabellenzeilen so oft wie Zeilen in der Datenquelle vorhanden sind.

Hier der Code des Handlers:

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// get the data source by its name
DataSourceBase rowData = Report.GetDataSource ("Products");
// initialize it
rowData.Init () ;
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// printing the table header
Tablel.PrintRow (0) ;
Tablel.PrintColumns () ;

// loop through the data source rows

while (rowData.HasMoreRows)

{
// printing the table row
Tablel.PrintRow (1) ;
Tablel.PrintColumns () ;

// select the next data row

rowData.Next () ;

// printing the table footer
Tablel.PrintRow (2) ;
Tablel.PrintColumns () ;

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Product Name Unit Price Units In Stock
Chai 15,00 39
Chang 19,00 17
Aniseed Syrup 10,00 13

Chef Anton's Cajun Seasoning 22,00 53

Chef Anton's Gumbio Mix 21,35 1]
Grandma's Boysenberry Spread 25,00 120

IUncle Bob's Crganic Dried Pears 30,00 15
Morthwoods Cranberry Sauce 40,00 A

Beispiel 7: Einfigen von Seitenumbriichen

Durch Nutzung der Methode "PageBreak" des "Tabellen"-Objektes ldsst sich beim Druck einer
Tabelle ein Seitenumbruch einfligen. Dieser wird vor dem Druck einer Zeile/Spalte aufgerufen.

Zur Erlauterung des "PageBreak"-Modus wird das Beispiel Nr. 1 herangezogen. Die dritte Zeile
soll auf eine neue Seite gedruckt werden.

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// print the row 0 with all its columns
Tablel.PrintRow (0) ;
Tablel.PrintColumns () ;

// print the row 1 with all its columns
Tablel.PrintRow (1) ;
Tablel.PrintColumns () ;

// insert page break before the row 2
Tablel.PageBreak () ;
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// print the row 2 with all its columns

Tablel.PrintRow (2) ;
Tablel.PrintColumns () ;

Das Ergebnis sieht folgendermaBen aus:

Beispiel 8: Druck von Summen

1 2 3
4 5 &
7 g 9

In Beispiel 6 wurde die Nutzung der Summenfunktion erldutert. Diese wird hier folgendermaBen

verandert:

Die Zelle Zelled, die

Units In Stock zusammengefasst wird

[Products UnitsInStock] !—I

Product Name Unik Price
[Products, Productiame] [Products, LinitPrice]
Total:

[Sum{Cellg}] +—|

Werk der Zusammenfassung

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

outbackLager ] sl 15
Flgterysosk 21,50 26
Maozzarela di Giovanni 34,80 14
Rad Kaviar 15,00 101
Longlife Tafu 10,00 4
Rhidnbrau Klosterbier 7,75 125
Lakkalikiori 15,00 57
Criginal Frankfurter grine Soffe 13,00 32
Total: 3119
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Berichte vom Typ Matrix

Das "Matrix"-Objekt ist ein variantenreiches Objekt und setzt sich, wie das "Tabellen"-Objekt,
aus Zeilen, Spalten und Zellen zusammen. Die Anzahl der Zeilen und Spalten der Matrix sind hier
nicht im Voraus bekannt, da diese von den mit ihnen verbundenen Daten abhangen.

Das Objekt sieht folgendermaB3en aus:

Employes [Year] Total
[Marmne] [Revenus]
Total

Beim Druck, fillt die Matrix die Werte und wachst aufwarts und abwarts. Der Bericht wird
folgendermaBen aussehen:

Employes 1939 2000 2001 2002 Total
ndrewvs Fuller $3,900,00  $2,100.00 $1,500.00  $7,500.00
Janet Leverling $6,100.00 $3,200.00 $9,300.00
Mancy Davalio $3,300,00  $2,700,00  $3,100.00  $1,700.00  $10,500.00
Steven Buchanan 43,999,00 £3,100.00 $12,099,00

Total $13,300.00 $11,999.00  $11,200.00 $3,500.00 %39,999.00

Ein wenig Theorie

Detailbetrachtung der Matrixelemente.

1 2 3 4
a al az ad ad
b b1 b2 b3 b4

Die Abbildung zeigt eine Matrix mit 2 Zeilen und 4 Spalten. Hier a,b - Zeilenkopf 1, 2, 3, 4 -
Spaltenkopf, al...a4, bl...b4 - Zellen. Zur Erstellung eines solchen Berichts wird lediglich eine
Datenquelle benétigt, die 3 Spalten und die folgenden Daten umfasst:

a 1 al
a 2 a2
a 3 a3
a 4 a4
b 1 b1
b 2 b2
b 3 b3
b 4 b4

Wie gezeigt, reprasentiert die erste Spalte die Matrixzeile, die zweite Spalte die Matrixspalte
und die dritte die Inhalte der Zellen an der Kreuzung zwischen den Zeilen und Spalten mit den
anzeigten Zahlen. Zur Erstellung eines Berichts erstellt FastReport eine Matrix im Speicher und
flllt diese mit Daten. Wenn die Zeile oder Spalte mit der angegebenen Zahl noch nicht
existiert, wachst die Matrix dynamisch.
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Eine Kopfzeile kann mehr als eine Ebene aufweisen. Das folgende Beispiel soll dies erlautern:

10 20
1 2 1 2
a al01 | a10.2 | a20.1 | a20.2
b b10.1 | b10.2 | B20.1 | bZ0.2

In diesem Beispiel, ist die Spalte ein Verbund, d.h. sie hat zwei Werte. Der Bericht erfordert die
folgenden Daten:

COoOoTCocCoYY 99 Y

10
10
20
20
10
10
20
20

NFEFNRFEFNRFRNRE

al0.1
al0.2
a20.1
a20.2
b10.1
b10.2
b20.1
b20.2

Hier reprasentiert die ersten Spalte die Zeile und die zweite und die dritte Spalte reprasentieren
die Matrixspalten. Die letzte Datenspalte umfasst die Werte der Zellen.

Das neue Matrixelement - Zwischen-, und Gesamtsumme - wird in der nachsten Abbildung

dargestellt:
10 20
1 2 Tatal i 2 Total Total
3 all 1| a102 | a10.1+a10.2 | 2201 | a20.2 | a20.1+a20.2 sumia)
b b1007 | b10.2 | b101+b10.2 | b20.1 | b20.2 | b20.1+b20.2 sumi(b)
Total 2101+ |a10.24+ (210, 1410 1+ (220 14+ (220 24+ |20 1+b20 .1+ sumia)+
b101 |b10.2 [a10.2+b10.2 (201 (b20.2 |a20.2+b20.2 sumi(b)

Dieser Bericht stitzt sich auf die gleichen Daten wie im vorangegangenen Beispiel. Die in grau
dargestellten Zeilen werden automatisch berechnet.

Konfiguration der Matrix

Nach der Positionierung eines neuen "Matrix"-Objektes auf der Tabelle, schaut diese

folgendermaBen aus:

Die Matrix kann mittels der Maus konfiguriert werden. Zur Erstellung von Zeilen, Spalten und
Zellen, werden die Spalten der Datenquellen aus dem Datenfenster mittels drag&drop in die

Daten hierher. ziehen, um

eine nede Leile zu erstellen

Daten hierher ziehen - um

eine neue Spalte zu erstellen

Daten hierher ziehen, um
gine nede felle zu erstellen

Matrix gezogen. Die Matrix zeigt an dem Ort einen roten Rahmen an, an dem die neuen Daten
angezeigt werden:
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Aktionen - b
B[4 Datenguelle

Daten hier ke zishen, um )
gine neue Spalte zu erskellen IQ =8 Mh"XDE'T'D
Dater hier her zichen, ur 3 Daken I'[Q' her zieher, umn E"T'E
& Zeil fEatell eine niede Zele 2u erstellen Ear
[12] Month
[12] TtemsSold

Revenue

Enthélt die Matrix bereits einige Elemente, wird bei der Platzierung eines neuen Elementes, ein
Indikator angezeigt. Im vorliegenden Fall werden die neuen Daten zwischen das Element "Year"

und "Name" platziert:
Daten hier her zishen, wum

Year i Mame gine neue Spalke 2u erskellen

M Daten hier her zishen, wum
[¥ear] [ amem ine nede Zelle 2u efstellen

Summe
Simme  |FEten hier her ziehen, um
gine neus Zeile zu erstellen |

Auch die Reihenfolge der existierenden Elemente kann geandert werden. Um dies zu tun wird
auf den Rahmen des Elements (In Schwarz angezeigt) geklickt und an den erforderlichen Platz

gezogen:

Daken hier her Jyhem L
Year.  Month Name eine neue Spalke erstellen

M amE Daker fNer her ziE!HlE!nJ Ky
[ am girie nethd Zellé 7u erstellen

[Month]
[Year] Summe s

Surmrme
Surmrme

Zum Ldéschen eines Elementes, wird es mit der Maus ausgewahlt und die Taste "Léschen”
gedrickt.
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Konfiguration der Kopfzeilen

Zur Konfiguration des Kopfzeilenelementes, wird dieses mit der rechten Maustaste angeklickt
und sein Kontextmeni angezeigt:

EI_—;I Daaken hier her ziehen, um
Tear  Month eine neue Spalte zu erstellen
Daken hier her ziehen, um
[Year] [Morith] gine neus Zelle zu erskellen
= Bearbeiten, ..
j?) Farmat. ..
Hyperlink.

st

Sortigrung 2 Aufsteigend
Summe Abskeigend

MNeuwe Seite starten Micht sorkieren

Surmmen ausblenden

Summen zuersk

> Laschen

StandardmdBig werden die Daten in der Matrixkopfzeile in absteigender Reihenfolge sortiert. Die
Sortierrichtung kann durch die Auswahl des Elementes "Sortierung" gedndert werden.

Ublicherweise hat jedes Element in der Matrixkopfzeile eine Summe (die Zelle mit dem Text "
Summe"). Die Summe kann durch driicken der Taste "Léschen" entfernt werden. Zur Aktivierung
der Summe wird das zugehorige Element ausgewahlt und das Element "Summe" in diesem
Kontextmeni ausgewahilt.

Das Mentlelement "Neue Seite starten" weist einen neuen Seitenumbruch, nach dem Druck
eines jeden Kopfzeilenwertes, an. Sind beispielsweise Seitenumbriiche fir das Element "Year"
(wie in der obigen Abbildung dargestellt) aktiviert, wird jeder Jahreswert auf einer eigenen Seite
gedruckt.

Das Element "Summen ausblenden" erlaubt das Unterdriicken von Summen. Dies gilt fir den Fall,
dass die Gruppe (fir die der Gesamtwert berechnet wird) nur einen Wert enthalt.

Konfiguration von Zellen

Fir eine Matrixzelle kann, zur Berechnung der Summe, eine Funktion ausgewahlt werden. Eine
Liste der mdglichen Funktionen ist im folgenden dargestellt:

Funktion Beschreibung

Keine Der Zellenwert wird nicht verarbeitet.

Sum Gibt die Summe, der in der Matrixzelle enthaltenen Werte, zurick.
Min Gibt den Minimalwert zurlck.

Max Gibt den Maximalwert zurtck.

Average Gibt den Durchschnittswert zurlick.
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Count Gibt eine Anzahl nicht-leerer Werte zurtick.

Die Summenfunktion wird als Standard genutzt. Dies kann gedndert werden, indem zuerst eine
Zelle und danach das Element "Funktion", aus seinem Kontextment, ausgewahlt wird.

ri%ﬁar‘ne [Year]  Summe
[Marme] I [Revenue]l

Summe Eearbeiten...

jl Format...

= Hvperlink

E  Funktion 2 Keine

Prozent ¥ aum

| Léschen Min
Mla:
Durchschnitt
Anzahl

Benutzerdefiniert

Soll die Summe nicht in der Zelle gedruckt werden, wird die Funktion "Keine" ausgewahlt.

Eine Matrix kann eine oder mehrere Datenzellen umfassen. Hat die Matrix mehrere Zellen,
kénnen diese sowohl nebeneinander als auch Gbereinander angeordnet werden. Die Eigenschaft
"CellsSideBySide" der Matrix steuert die Anordnung der Zellen. Dieser Modus kann Uber das
Kontextmeni des "Matrix"-Objektes aktiviert werden. Die Anordnung kann auch geandert
werden wenn eine zweite Zelle in die Matrix eingefligt wird. Hierbei muss die rote Anzeige, die
die Platzierung des zweiten Werter indiziert, beachtet werden.

Marne [Year Sumrme
[Name] | |

Surmme

Daten hier her ziehen, um
eine neue Zelle z2u erstellen

Nachdem der zweite Wert eingefligt wurde, werden die Gbrigen Werte entsprechend der
ausgewahlten Reihenfolge hinzugefigt.

Gestaltung der Matrix

Zur Anderung des Aussehens einer Matrixzelle muss diese angeklickt werden. Uber die
Symbolleiste werden die Schriftart, der Rahmen und die Flllung festgelegt. Zur gleichzeitigen
Anderung des Aussehens mehrerer Zellen, wird eine Zellengruppe ausgewéhlt. Hierzu wird die
linke, obere Zelle und danach, mit angehaltener Maustaste, die weiteren Zellen dieser Gruppe
ausgewahlt.

[ ear]
4
e tonth] | Total | O
[Marme]  [Fevenue]
Total l%
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Stile helfen das Aussehen der Matrix als Ganzes zu andern. Hierzu wird das Kontextmenu des "
Matrix"-Objektes aufgerufen und der Stil ausgewahlt

Steuerung der Zeilen-, und SpaltengrofRe

Da das "Matrix"-Objekt dem "Text"-Objekt dhnelt, kdnnen die Zeilen-, und SpaltengréBen auf
die gleiche Art festgelegt werden.

Der "AutoSize"-Modus der Matrix ist standardmaBig aktiviert. In diesem Modus werden die
Spalten-/ZellengroBen automatisch kalkuliert. Die GréBe der Objekte kann auch manuell
gesteuert werden. Hierzu muss die Eigenschaft "AutoSize" deaktiviert werden. Zeilen und
Spalten weisen die gleiche Eigenschaft auf. Diese kann genutzt werden, wenn AutoSize der
Matrix deaktiviert ist.

Zur Begrenzung der maximalen und minimalen Spaltenbreite, wird eine Spalte ausgewahlt und
seine "MinWidth" und "Maxwidth" Eigenschaften festgelegt.

Zur Begrenzung der maximalen und minimalen Zeilenhéhe, wird eine Zeile ausgewahlt und seine "
MinHeight"und "MaxHeight" Eigenschaften festgelegt.

Beispiele

Hier einige Beispiele zur Nutzung des "Matrix"-Objektes. Ein neuer Bericht wird erstellt und das "
Matrix"-Objekt auf die Leiste "Berichtstitel" gelegt. Ebenso kann die Datenleiste genutzt
werden. In diesem Fall muss die Leiste nicht mit einer Datenquelle verbunden werden. Hier
spielt es keine weitere Rolle auf welche der beiden Leisten man die Matrix platziert, da beide
beim Start des Berichts gedruckt werden. Der Bericht wird folgendermaBen aussehen:

Daten hier her zishen, um
- eine neue Spalte zu erstellen

r Daten hier her ziehen, um | Daten hier her ziehen, um
Diaten gine neue Zeille zu erstellen | eine neue Zelle zu erstellen

"Matrix"-Objekte sollten nicht auf Leisten platziert werden, die auf jede neue Seite gedruckt
werden, z.B. "Kopfzeile", "FuBzeile", etc. In einem solchen Fall wird die Matrix jedes Mal erstellt,
wenn die Leiste gedruckt wird, was wiederum zu einem Stapeliberfluss fliihren wirde.

Fir die meisten Beispiele wird die Tabelle "MatrixDemo" genutzt, die mit dem FastReport Paket
geliefert wird. Der Bericht umfasst die folgenden Daten:

Name Year Month ItemsSold Revenue
Nancy Davolio 1999 2 1 1000
Nancy Davolio 1999 11 1 1100
Nancy Davolio 1999 12 1 1200
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Nancy Davolio 2000 1 1 1300
Nancy Davolio 2000 2 2 1400
Nancy Davolio 2001 2 2 1500
Nancy Davolio 2001 3 2 1600
Nancy Davolio 2002 1 2 1700
Andrew Fuller 2002 1 2 1800
Andrew Fuller 1999 10 2 1900
Andrew Fuller 1999 11 2 2000
Andrew Fuller 2000 2 2 2100
Janet Leverling 1999 10 3 3000
Janet Leverling 1999 11 3 3100
Janet Leverling 2000 3 3 3200
Steven Buchanan 2001 1 3 4000
Steven Buchanan 2001 2 4 4100
Steven Buchanan 2000 1 4 3999

Beispiel 1 Einfache Matrix

Diese Matrix umfasst einen Wert in einer Zeile und einer Spalte sowie eine Datenzelle. Zur
Erstellung einer Matrix muss die Datenspalte "MatrixDemo" folgendermaBen hinzugefligt
werden:

e Hinzufligen der Datenspalte "Jahr" zu dem Zeilenkopf;
e Hinzufligen der Datenspalte "Name" zu dem Spaltenkopf;
e Hinzufligen der Datenspalte "Umsatz" zu der Matrixzelle;

Hiernach sieht die Matrix wie folgt aus:

Year [Mame]  Summe
[Year] [Fewenue]
Summe

Nun wird das Aussehen der Matrix verbessert:

Auswahl des Stils "Orange" fir die Matrix;

Auswahl der Schriftart "Tahoma, 8" fur alle Matrixzellen;

Auswahl des Wortes "Summe" in Fettdruck;

Auswahl der Fillart "Glas" fur die Zellen in der oberen Zeile;

Deaktivierung von "Autosize" und VergréBerung der Zeilen und Spalten der Matrix.

Hiernach sieht die Matrix wie folgt aus:
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Year [Marme] SUmme

[Year] [Fevenue]

Summe

Nach Durchlauf des Berichts ist das folgende Ergebnis zu erkennen:

Year Andrew Fuller Janet Leverling Mancy Davalio Steven Buchanan  Sumnne
1999 3900 5100 3300 13300
2000 2100 3200 2700 3999 11999
2001 3100 8100 11200
2002 1800 1700 3500
Summe Fa00 9300 10500 12099 39999

Die folgenden Details fehlen in der Matrix:

e Die Datenspalte "Name" tragt keinen Titel;
e Summen werden nicht als Wahrung gedruckt;

Der Titel der Datenspalte "Name" kann folgendermaBen hinzugefiigt werden:

e Der Text "Jahr/Mitarbeiter" kann in die obere rechte Ecke der Matrix hinzugefiigt werden;
e Diagonale Linien und das zweite "Text"-Objekt kdnnen hier platziert werden. Dies wird oben
gezeigt:
Employee

Year [Mame] SUmme

[Year] [Revenue]

Summe

e Aktivierung des Matrixtitels. Hierzu wird das Element "Show Title" aus dem Kontextmeni des "
Matrix"-Objektes ausgewahlt. Jeder Text kann in den Titel eingefiigt werden:

Employes
Year [Marme] Sunmme
[Year] [Revenue]

Summe

Zur Festlegung der Datenformatierung, wird der Zellenbereich ausgewahlt (siehe Abbildung
unten) und das Format durch Auswahl des Items "Format" aus dem KontextmenU festgelegt:

Emploves
Year [Marne] Sunmme
[ear] [Revenue]

Summe

Hiernach sieht ein vorbereiteter Bericht wie folgt aus:
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Employes

Year Andrew Fuller Janet Leverling Mancy Davolio Steven Buchanan  Summe
1999 43 900,00 6 100,00 43 300,00 13 300,00
2000 7 100,00 3 200,00 2 700,00 $3909,00 $11 999,00
2001 3 100,00 $5100,00 $11 200,00
2002 $1 800,00 $1 700,00 43 500,00
Summe 7 500,00 49300,00 $10 500,00 $17 099,00 $39 999,00

Beispiel 2: Mehrstufige Kopfzeilen

Diese Matrix umfasst einen Wert in einer Zeile, zwei Werte in einer Spalte, sowie eine
Datenzelle. Das vorherige Beispiel dient als Ausgangsbasis und es wird ein neues Element
hinzugeflgt:

e die Datenspalte "Month" wird, auf der rechten Seite neben dem Element "Year", zum
Zeilenkopf hinzugefligt.

Nach dem Hinzufligen eines neuen Elements, wird das Aussehen der Matrix verbessert. Auch die
Festlegung der Formatierung der Zellen ist notwendig. Hiernach sieht die Matrix wie folgt aus:

Employes
Year Manth [Marne] Sunne
Manth Fevenue
[vear] [ 1 [ 1
Summe
Summe

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Employee

Year Maonkh andrew Fuller Janet Leverling Mancy Davolio  Steven Buchanan Summe
2 41 000,00 $1 000,00
10 1 900,00 43 000,00 44 900,00
1999 11 7 000,00 43 100,00 41 100,00 $6 200,00
12 £1 200,00 $1 200,00
Surme 3 900,00 6 100,00 3 300,00 13 300,00
1 41 300,00 $3990,00 45 299,00
z $2 100,00 $1 400,00 43 500,00
2ona 3 43 200,00 43 200,00
Surme £7 100,00 43 200,00 47 700,00 $3999,00  $11999,00
1 $4 000,00 44 000,00
201 2 41 500,00 $4 100,00 45 600,00
3 41 600,00 1 600,00
Surme 43 100,00 $5100,00  $11 200,00
$1 800,00 $1 700,00 43 500,00
2oz Surme £1 800,00 1 700,00 3 500,00
Summe £7 800,00 £0300,00 £10 500,00 £12 099,00 £39 999,00
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Beispiel 3: Druck des Namen des Monats

Im vorherigen Beispiel wurden die Nummern der Monate in eine Matrix gedruckt. Dies liegt darin
begriindet, dass die Datenspalte "Month" die Nummer des Monats und nicht ihren Namen
aufwies. Um den Namen des Monats zu drucken, muss das Folgende durchgefiihrt werden:

e Auswahl der Zelle in der die Nummer des Monats gedruckt wird. In diesem Beispiel handelt es
sich um die Zelle "Zelle8";

e Klicken der Schaltfliche “ im Fenster "Eigenschaften" und doppelklicken des Ereignisses
"BeforePrint";

e FastReport fligt einen leeren Ereignishandler in das Skript des Berichts ein. Eingabe des
folgenden Codes:

private void Cell8 BeforePrint (object sender, EventArgs e)
{
string[] month Names = new string[] {
"January", "February", "March", "April",
"May", "June", "July", "August",
"September", "October", "November", "December" };
// Cell8 is a cell that prints the month number.
// Cell8.Value is a value printed in the cell (i.e. the month number).
// This value is of System.Object type, so we need to cast it to int
Cell8.Text = monthNames|[ (int)Cell8.Value - 1];
}

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Wear Maonth Andrew Fuller Janet Leverli
February
Cickaber $1 900,00 £3 08
1999 Movember 42 000,00 £3 15
December t
SUMmme 43 900,00 4
January *
—_— February £z 100,00 .
March
Summe 42 100, 1
January 4
— February f
M=ok

Beispiel 4: Bedingte Markierung

Fir Matrixzellen kann, wie fir "Text"-Objekte auch, eine bedingte Markierung festgelegt
werden. Detaillierte Informationen hierzu werden im Kapitel "Conditional highlighting" erldautert.

In Beispiel 2 wird erldutert, wie ein Betrag héher als 3000, in rot hervorgehoben werden kann.

Wahlen Sie hierzu die Zelle mit dem Text "Revenue"” und driicken Sie die Schaltflache auf
der "Text"-Symbolleiste. Fligen Sie die folgende Bedingung zum Bedingung Editor hinzu:
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Value > 3000

Wahlen Sie die rote Textfarbe fur die Bedingung aus. Hiernach sieht ein vorbereiteter Bericht
wie folgt aus:

Employves

Year Maonkh andrew Fuller Janet Leverling Mancy Davolio  Stewen Buchanan SUmme
February $1 000,00 41 000,00
Dickaber 1 900,00 43 000,00 4 900,00
1999 Mowvember £2 000,00 3 100,00 1 100,00 6 200,00
December $1 200,00 41 200,00
Summe 43 900,00 6 100,00 43 300,00 13 300,00
January 41 300,00 $3999,00  45299,00
February £7 100,00 41 400,00 43 500,00
2ona March 3 200,00 3 200,00
Summe 2 100,00 $3 200,00 2 700,00 $3999,00  $11 999,00
January 44 000,00 44 000,00
2001 February 41 500,00 $4 100,00 45 600,00
March 41 600,00 $1 600,00
Surmme 3 100,00 $5100,00  $11 200,00
Jaruary £1 800,00 $1 700,00 43 500,00
200z Surnrme $1 800,00 $1 700,00 43 500,00
Summe 47 800,00 49 300,00 410 300,00 $12 099,00 $39993,00

Wie sich erkennen lasst, sind Gesamtwerte nicht hervorgehoben. Dies liegt darin begriindet,
dass lediglich fir eine Zelle das bedingte Hervorheben ausgewahlt wurde. Zur Hervorhebung der
restlichen Werte, ist es notwendig das Hervorheben flr alle Matrixzellen festzulegen.

In diesem Beispiel wurde das bedingte Hervorheben genutzt, das vom Zellwert selbst abhangt.
Eine Zelle kann entsprechend des Wertes des Matrixkopfes hervorgehoben werden. Am
folgenden Beispiel soll gezeigt werden. wie eine Zelle, die zum Jahr 2000 gehért, in rot
hervorgehoben wird. Hierzu werden die Matrixzellen, wie in der folgenden Abbildung dargestellt,
angezeigt:

Employes
Year Manth [Marne] SUNne
Manth Fevenue
[¥ear] [ 1 [ 1
Surnrme
Summe

Die folgende Bedingung zum Hervorheben wird festgelegt:
(int)Matrix1.RowValues[0] == 2000

In diesem Fall lautet der Name der Matrix "Matrix1". Die Eigenschaft "RowValues" der Matrix hat
ein "object[]" und beinhaltet ein Feld von Werten aus dem Zeilenkopf der aktuell gedruckten
Zeile. Die Anzahl an Werten in den Feldern entspricht der Anzahl der Ebenen in einer Kopfzeile.
Das Beispiel hat zwei Werte; der erste ist "Year" und der zweite ist "Month".
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Die letzte Zeile wird nicht hervorgehoben. Die Eigenschaft "RowValues" hat einen unbestimmten
Wert und wird beim Erstellen des Berichtes einen Fehler verursachen.

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes ldsst sich Folgendes erkennen:

Employves

Year Maonkh andrew Fuller Janet Leverling Mancy Davolio  Stewen Buchanan SUmme
February $1 000,00 41 000,00
Dickaber 1 900,00 43 000,00 4 900,00
1999 Mowvember £2 000,00 3 100,00 1 100,00 6 200,00
December $1 200,00 41 200,00
Summe 43 900,00 6 100,00 43 300,00 13 300,00
January 41 300,00 $3999,00  45299,00
February £7 100,00 £1 400,00 3 500,00
2ona March 3 200,00 3 200,00
Summe 2 100,00 3 200,00 42 700,00 $3999,00  $11 999,00
January 44 000,00 44 000,00
2001 February 41 500,00 $4 100,00 45 600,00
March 41 600,00 $1 600,00
Surmme 3 100,00 $5100,00  $11 200,00
Jaruary £1 800,00 $1 700,00 43 500,00
200z Surnrme $1 800,00 $1 700,00 43 500,00
Summe 47 800,00 49 300,00 410 300,00 $12 099,00 $39993,00

Man kann die Matrix-Eigenschaft "ColumnValues" zur Referenzierung der Spaltenwerte nutzen.

Beispiel 5: Hervorheben gerader Zeilen

Zur Verbesserung des Aussehens einer Matrix kdnnen gerade oder ungerade Zeilen
hervorgehoben werden. Zur Erlduterung wird Beispiel Nr. 2 herangezogen.

Wahlen Sie den gesamten Bereich der Matrixdaten, wie in der Abbildung dargestellt:

(&N}

Employes
Year Manth [Marne] Sunmme
Manth Revenue
vear] [ 1 [ 1
Summe
Summe

Rufen Sie den Markierungs Editor aus. Figen Sie die folgende Bedingung hinzu:
Matrixl1.RowlIndex % 2 =0
und wahlen Sie eine Hintergrundfarbe die ein wenig dunkler als die vorherige ist. In diesem Fall

lautet der Name der Matrix "Matrix1". Die Eigenschaft "RowIndex" der Matrix gibt die Anzahl der
aktuell gedruckten Zeilen an.
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Auf die gleiche Art wird die Eigenschaft "ColumnIndex" der Matrix zum Hervorheben der Spalten
genutzt.

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Employves

Year Maonkh andrew Fuller Janet Leverling Mancy Davolio  Stewen Buchanan SUmme
February $1 000,00 41 000,00
Dickaber 1 900,00 43 000,00 4 900,00
1999 Mowvember £2 000,00 3 100,00 1 100,00 6 200,00
December 41 200,00 41 200,00
Summe 43 900,00 6 100,00 43 300,00 13 300,00
January 41 300,00 $3999,00  45299,00
February £7 100,00 41 400,00 43 500,00
2ona March 3 200,00 3 200,00
Summe 2 100,00 $3 200,00 2 700,00 $3999,00  $11 999,00
January $4 000,00 44 000,00
2001 February 41 500,00 $4 100,00 45 600,00
March 1 600,00 $1 600,00
Summe 3 100,00 $5100,00  $11 200,00
Jaruary £1 800,00 $1 700,00 43 500,00
200z Summe $1 800,00 $1 700,00 43 500,00
Summe 47 800,00 49 300,00 410 300,00 $12 099,00 $39993,00

Beispiel 6: Nutzung von Ausdriicken

In vorherigen Beispielen wurde eine Matrix durch Ziehen von Spalten aus dem “Daten”-Fenster
erstellt. Zu diesem Zweck kénnen auch Ausdriicke verwendet werden. Zum Einfligen eines
Ausdrucks in eine Matrix wird das Folgende getan:

e Hinzufligen eines beliebigen Elementes aus dem "Daten"-Fenster in die Matrix. Dies kann ein
beliebiges Element sein, beispielsweise, eine Systemvariable "Daten". Sie wird lediglich zur
Erstellung eines Matrixelementes genutzt;

e Doppelklicken des Elements und Auswahl der benétigten Ausdriicke im Fenster des
Expressions Editor.

Sollte die Matrix Ausdriicke anstelle von Datenfeldern aufweisen, muss Uberprift werden, ob die
Eigenschaft "Datenquelle" ordnungsgemal eingestellt wurde. Bei der Arbeit mit Datenspalten,
wird diese Eigenschaften automatisch durch Ziehen einer Spalte in die Matrix, gefullt.

Hier ein Beispiel zur Nutzung von Ausdriicken. Hierzu nutzen wir die Tabelle "OderDetails". Sie
enthalt als Datenquelle eine Liste verkaufter Produkte, die nach Mitarbeiter/in sortiert ist. Diese
Tabelle beinhaltet mehrere Relationen, die Zugang zu dem Namen eines Mitarbeiters, einem
Produkthamen und seiner Kategorie gewahren.

Die Matrix zeigt die Verkdufe eines jeden Mitarbeiters kategorisiert nach Produkten, an. Zur
Erstellung der Matrix sind die folgenden Schritte notwendig:
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e Hinzufligen der Datenspalte "Order Details.Products.Categories.CategoryName" zu dem
Spaltenkopf;

e Hinzufligen eines beliebigen Elements zu einem Zeilenkopf zur Erstellung eines Matrixelements.
Dann Festlegung der folgenden Ausdriicke fir das Kopfzeilenelement:

[Order Details.Orders.Employees.FirstName] + " "

LastName]

+ [Order Details.Orders.Employees.

e Hinzufligen eines beliebigen Elements zu Datenzellen zur Erstellung eines Matrixelements.
Dann Festlegung der folgenden Ausdriicke fir die Zelle:

[Order Details.UnitPrice] * [Order Details.Quantity] * (decimal)(1 - [Order Details.Discount])

Warum wurde eine solch lange Datenspalte als Name fir eine/n Mitarbeiter/In angezeigt,
obwohl wir den Namen von der "Employees.FirstName" erhalten kdnnten? Dies geschah aufgrund
der Verknipfung der Matrix mit der Datenquelle "Order Details". Die Nutzung von Relationen
zwischen diesen Datenquellen und anderen Tabellen vereinfacht den Bezug auf deren Spalten
(weitere Details zu Relationen kédnnen im Kapitel "Daten" nachgelesen werden). Bezieht man
sich direkt auf die Datenspalte "Employees.FirstName" erhalt man den Namen des ersten
Mitarbeiters/der ersten Mitarbeiterin in der Tabelle.

Festlegen des Aussehens der Matrix. Hiernach schaut sie wie folgt aus:

Employee [CategoryMame] m

ays [[Drder Details, UnitPrice] *
=sat [Order Details, Quantity ] *
er (decimal)(1 - [Drder

mpla Details, Discount])]
lame]

Wenn der Bericht durchlauft, sieht man eine recht groBe Matrix, die sich Uber 2 Seiten
erstreckt:
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Employee i ages Condiments Confections Drairy Producks @

Andrew Fuller 40 246,25 14 850,67 71 455,69 23 812,55 1
finne Dodsworth 19 542,56 10 125,55 5 053,16 21 101,15 ,W
Janet Leverling 44 757,41 13 351,64 33 622,40 52 320134-_’_)13
Laura Callahan 17 897,85 14 637,66 21 699,91 71 269,47,
3
Margaret Peacock 50 308,21 23 314,57 27 FEE,73 3
Michael Suyama 9 450,20 4 648,47 & 559,63

Mancy Davolio 46 599,36 13 561,56 26 568, Q0"

Rabert King 27 963,83 & 851,38 f"“'"‘l

11 000,55 ’
e

Beispiel 7: Bilder in Zellen

Matrixzellen werden aus dem "Text"-Objekt vererbt und kédnnen Textdaten anzeigen. Ist dies
nicht ausreichend, kénnen auch Objekte in Zellen platziert werden. Hier soll ndher erlautert
werden, wie ein Bild in einer Matrix angezeigt wird.

Hierzu wird Beispiel 6 als Ausgangspunkt herangezogen. Es wird ein Foto eines Mitarbeiters/
einer Mitarbeiterin (Datenspalte "Employees.Photo") herangezogen und das Kategorienbild
(Datenspalte "Categories.Picture") hinzugefligt. Folgende Schritte sollten befolgt werden:

e Auswahl der Zelle, die den Namen des/der Mitarbeiters/Mitarbeiterin beinhaltet und
VergréBerung;

e Hinzufligen des "Bild"-Objektes zur Zelle;

e Zur Anzeige des Fotos eines Mitarbeiters/einer Mitarbeiterin, wird das "Bild"-Objekt mit der
folgenden Datenspalte verbunden (dies findet Uber den Objekt Editor statt):s

Order Details.Orders.Employees.Photo

e Auswahl der Zelle, die den Kategorienamen beinhaltet und VergréBerung;

e Hinzufligen des "Bild"-Objektes zur Zelle;

e Zur Anzeige eines Kategoriebildes, wird das "Bild"-Objekt mit der folgen Datenspalte
verbunden (dies findet Gber den Objekt Editor statt):

Order Details.Products.Categories.Picture

Hiernach sieht die Matrix wie folgt aus:
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[Crder

[[Crder Details,UnitPrice] *
[Drder Details, Quankity] *
(decimal)(1 - [Order
Details, Discount])]

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

] Condiments Confections
i ¥ i ' e ¥ -.
Employee ‘ B "

Andrew Fuller

14 550,67

Anne Dodsworkh

19 642,56 10 125,

etling r ..—;

4
o 44

Beispiel 8: Objekte in Zellen

Durch Einfligen von Objekte in Matrixzellen, kdnnen mehrere visuelle Effekte erzielt werden. Im
folgenden Beispiel wird erldutert, wie eine einfache Skala, die die Verkaufsniveaus der
Mitarbeiter/innen anzeigt, gezeichnet werden kann.

Die Matrix nutzt die Datenquelle "MatrixDemo". Zu Erstellung einer Matrix, sollten Datenspalten
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auf folgende Art eingefligt werden:

e Hinzufligen der Datenspalte "Year" zu dem Zeilenkopf;

e Hinzufligen der Datenspalte "Name" zu dem Spaltenkopf;
e Hinzufligen der Datenspalte "Revenue" zu der Matrixzelle.

Das Aussehen der Matrix wird folgendermaBen festgelegt:

Employes [fear] Summe
[Marme] [Revenue]
Sumrme

Nun werden drei "Form"-Objekte in die Zelle, mit dem Wert "Revenue", eingefligt. Diese Objekte
dienen als Indikatoren:

e Liegt der Wert einer Zelle unter 100, wird lediglich ein rotes Objekt angezeigt;
e Liegt der Wert einer Zelle unter 3000, werden zwei gelbe Objekte angezeigt;
e Liegt der Wert einer Zelle Gber oder gleich 3000, werden drei griine Objekte angezeigt.

Die Matrix sieht folgendermaBen aus:

Employes [fear] Summe
[Marme] [Revenue]
Surnne

Zur Steuerung der Objekte nutzen wir ein Ereignishandler fiir eine Matrixzelle. Hierzu wird die
Zelle "Revenue" ausgewahlt und der Ereignishandler "BeforePrint" mittels des "Eigenschafts"-
Fensters erstellt. Der folgende Code wird in den Handler eingegeben:

private void Cell4 BeforePrint (object sender, EventArgs e)

{

// In our example, a cell has the Cell4 name.

// Get cell value which is in the Cell4.Value property.

// Some cells in our matrix will be empty. We'll take it into account (null check).
// The value should be cast to decimal type, because data source column

// [MatrixDemo.Revenue] 1is of System.Decimal type.

decimal value = Cell4d4.Value == null ? 0 : (decimal)Celld.Value;

// Switch shape objects on or off depending on the value:
// value < 100 - one object is visible;

// value < 3000 - two objects are visible;

// value >= 3000 - all objects are visible
Shapel.Visible true;

Shape2.Visible = value >= 100;

Shape3.Visible value >= 3000;

// Choose the color of objects:
// value < 100 - red color;
// value < 3000 - yellow color;
// value >= 3000 - green color
Color color = Color.Red;
if (value >= 100)

color = Color.Yellow;
if (value >= 3000)

color = Color.GreenYellow;
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// Set the objects' color

Shapel.Fill = new SolidFill (color);

Shape2.Fill new SolidFill (color);

Shape3.Fill = new SolidFill (color);
}

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Employes 1999 2000 2001 2002 Summe
Andrew Fuller 3 900,00 2 100,00 M 1 500,00 7 800,00
Janek Leverling 6 100,00 3200,00 M | 9 300,00
Mancy Dawvolio 300,00 2 700,00 3 100,00 1 700,00  10800,00
Steven Buchanan m 3999,00 g100,00 m 12 099,00

SURnTE 13 300,00 11 999,00 11 200,00 3500,00 39999,00

Beispiel 9: Manuelles Fillen einer Matrix

In allen bisher betrachteten Beispielen wurde die Matrix automatisch mit Daten geflllt, da sie
mit einer Datenquelle verbunden war. Die Datenquelle der Matrix ist in der Eigenschaft "
DatenSource" angezeigt. Auch wenn der Wert dieser Eigenschaft nicht manuell eingestellt
wurde, erschien er jedoch implizit, wenn Datenspalten zu der Matrix hinzugefliigt werden.

Mittels Skript kann die Matrix auch manuell gefillt werden. Zu Erstellung wird der
Ereignishandler "ManualBuild" der Matrix genutzt. Aufruf der Methode "AddValue" im Ereigniscode
um einen Wert hinzuzufiigen. Hier wird dargestellt, wie eine Matrix erstellt werden kann, die
eine 10x10-Tabelle der folgenden Art druckt:

1 2 3
1 1
2 2
3 3

Folgende Schritte missen hierzu befolgt werden:

e Hinzufligen einer leeren Matrix zum Bericht;

e Legen eines jeden Elementes aus dem "Daten"-Fenster in die Zeile, Spalte oder Zelle der
Matrix. Aufruf des Expression Editors durch doppelklicken des Matrixelementes und bereinigen
eines Ausdrucks;

e Bereinigen der Eigenschaft "Datenquelle" der Matrix.

Diese Schritte sind zur Erstellung einer "Dummy"-Matrix, mit einer Zeile, Spalte und Zelle,
notwendig. Hiernach sieht die Matrix wie folgt aus:
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[ Sumne

(] 1

Summe

Nun wird der Ereigsnishandler "ManualBuild" erstellt. Hierzu wahlen Sie die Matrix, gehen Sie zum

Fenster "Eigenschaften" und klicken Sie die Schaltfliche “ . Durch Doppelklicken auf das
Ereignis "ManualBuild" erstellt FastReport einen leeren Ereignishandler. Der folgende Code wird in
den Handler eingegeben:

private void Matrixl ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{

// Our matrix has one level in row, column and cell.

// Create 3 arrays of object[] type, each with one element

// (per number of levels).

object[] columnValues = new object[l];

object[] rowValues = new object[l];

object[] cellValues = new object[l];

for (int 1 = 1; 1 <= 10; i++)
{
// Filling arrays

columnValues[0] = i;
rowValues[0] = 1i;
cellvValues[0] = 1i;

// Adding data into the matrix
Matrixl.AddValue (columnValues, rowValues, cellValues);

}

Um die Matrix mit Daten zu flllen, sollte in einem Handler die Methode "AddValue" des "Matrix"-
Objektes genutzt werden. Diese Methode weist drei Parameter auf, von der jeder ein Array des
Typus System.Object ist. Der erste Parameter ist ein Spaltenwert, der Zweite ein Zeilenwert
und der Dritte ist ein Zellenwert. Hinweis: Die Anzahl der Werte in jedem Array sollte mit den
Einstellungen des Objektes lbereinstimmen. In diesem Beispiel hat das Objekt eine Ebene in
Spalte, Zeile und Zelle; entsprechend geben wir einen Wert flr Spalte, einen fir Zeile und
einen flur Zelle ein.

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:
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1 2 3 4 = & i g a 10 Summe

2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 5 5
& & i
7 7 7
& 8 8
g 9 9
10 10 10
Summe 1 2 3 4 5 & 7 8 9 10 55

Hier ein Beispiel, wie der Wert "21" an der Schnittmenge zwischen Spalte 7 und Zeile 3, in die
Matrix eingefiigt werden kann. Hierzu wird der Code auf folgende Weise gedndert:

private void Matrixl ManualBuild(object sender, EventArgs e)

{

object[] columnValues = new object[1l];
object[] rowValues = new object[1l];
object[] cellValues = new object[l];

for (int 1 = 1; 1 <= 10; i++)
{
columnValues[0] = i;
rowValues[0] = i;
cellValues[0] = 1i;

Matrixl.AddValue (columnValues, rowValues, cellValues);
columnValues[0] = 7;
rowValues[0] = 3;

cellValues[0] = 21;
Matrixl.AddValue (columnValues, rowValues, cellValues);

Das Ergebnis sieht folgendermaBen aus:
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1 2 3 4 = & i g a 10 Summe

2 2 2
3 3 21 24
4 4 4
5 5 5
& & i
7 7 7
& 8 8
g 9 9
10 10 10
Summe 1 2 3 4 5 & 28 8 9 10 76

Wie sich ablesen ldsst, berechnet die Matrix die Summe automatisch.

Man kann den Ereignishandler fir die Matrix "ManualBuild", der mit den Daten verbunden ist,
nutzen. In diesem Fall wird der Ereignishandler zuerst aufgerufen, dann die Matrix mit Daten aus
der Datenquelle gefullt.

Interaktive Berichte

Ein von FastReport erstellter Bericht kann auf interaktive Weise gestaltet werden. Dies
bedeutet, dass dieser aus Reaktionen der Nutzer/innen in einem Vorschaufenster reagiert. Die
folgenden Interaktionen kénnen genutzt werden:

e Durch Klicken des Bericht Objektes wird eine Operation ausgefiihrt. Sie kdnnen beispielsweise
detaillierte Berichte laufen lassen und diese in separaten Fenstern anzeigen;

e Das Vorschaufenster kann die Gliederung des Berichts anzeigen. Dieses kann zur Navigation
des Berichts genutzt werden.

Hyperlink

Fast alle Berichtsobjekte weisen die Eigenschaft "Hyperlink" auf. Die Nutzung dieser Eigenschaft
erlaubt es festzulegen, welche Reaktion das Objekt bei Klicken der Maus in dem
Vorschaufenster zeigt.

Durch Klicken eines solchen Objektes wird eine der folgenden Aktionen eintreten:
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Navigation zur URL-Adresse;

Versand einer E-Mail;

Ausflihrung eines beliebigen Systemkommandos;

Navigation zur Berichtseite mit der angegebenen Zahl;

Navigation zum Lesezeichen, das in einem anderen Bericht Objekt definiert ist;
Durchflihrung eines detaillierten Berichts in einem separaten Fenster;
benutzerdefinierte Aktion, die in einem Skript festgelegt ist.

Konfiguration eines Hyperlink

Zur Konfiguration eines Hyperlink wird das Objekt ausgewahlt, dass interaktiv werden soll und
mit der rechten Maustaste angeklickt. Im Kontextmenl wird das Item "Hyperlink" ausgewahilt.
Es 6ffnet sich ein Fenster mit dem Hyperlink Editor:

Hyperlink bearbeiten E|
URL Geben Sie eine URL ein (Beispiel: btkpe [ fwin, url comm);
e citermimmey hitkp: f frnaney, Fast-report, com
oder eine Funkkion, die die URL zuriickliefert:
Lesezeichen
S
Bericht
Berichtsseite
Benutzerdefiniert
Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:
angeqgebene URL wird gedffnet,
[] aussehen des Objekks andetn, so dass er wie ein Link anklickbar ist
[ (04 l [ abbrechen

hier kann die Art des Hyperlinks, durch Auswahl einer der Registerkarten auf der linken Seite
des Fensters, bestimmt werden. Nach dieser Auswahl kann man das Kontrollkastchen ftr "
Aussehen des Objekts andern so dass er wie ein Link anklickbar ist" am unteren Rand des
Fensters aktivieren. Das Aussehen der Matrix andert sich wie folgt:

e Die Textfarbe wird blau und unterstrichen;
e Der Zeiger @andert sich von einem Pfeil in eine Handform.

In einigen Fallen missen Hyperlinks in Vorschaufenstern angezeigt werden ohne das diese
gedruckt werden missen. Durch Deaktivierung der Objekteigenschaft "Printable" kann dies recht
einfach geandert werden. Dies kann im Fenster "Eigenschaften" geschehen.
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Verknupfung mit einer URL
Mit dieser Art VerknlUpfung lasst sich:

e zu einer angegebenen Internet-Adresse navigieren;
¢ einige Systemkommandos, wie "mailto:" zum Versand von E-Mails, durchfiihren.

Beim Klicken auf eine derartige Verknlpfung wird die System.Diagnostics.Process.Start-
Methode, mit dem Wert der Verknipfung als Parameter, durchgefihrt.

Der Wert einer Verknipfung kann mittels zweier Methoden angezeigt werden:

e Der Wert wird direkt angezeigt, beispielweise, "http://www.fast-report.com";
e Ein Ausdruck wird angezeigt, der den Wert der Verknlipfung zuriick liefert. Dieser Wert wird
wahrend der Durchfiihrung des Berichts berechnet.

Verknupfung mit einer Seitenzahl

Diese Art der Verknipfung hilft bei die Navigation der Seiten des erstellten Berichtes zu
organisieren. Am hdufigsten wird eine Navigation auf die erste Seite genutzt. Hierzu wird die
Seitenzahl (in diesem Beispiel 1) als Wert der Verknipfung angegeben.

Die Seitenzahl kann mittels zweier Methoden angezeigt werden:

e Der Wert wird direkt angezeigt, beispielsweise, 1;
e Ein Ausdruck wird angezeigt, der die Seitenzahl zurlick liefert. Dieser Wert wird bei der
Durchflihrung des Berichts berechnet.

Verkniipfung mit einem Lesezeichen

Die Nutzung dieses Links ermdglicht die Navigation zu einem Lesezeichen, das in einem anderen
Bericht definiert ist.

Fir Benutzer mit HTML-Kenntnissen, reicht die Information, dass Lesezeichen als Anker dienen.
Ein Lesezeichen hat einen Namen und eine festgelegte Position in einem erstellten Bericht
(Seitenzahl und Position auf der Seite). Man navigiert zur angegebenen Position mittels der
Bewegung zu dem Namen eines Lesezeichens.

Um diese Art der Verknipfung nutzen zu kénnen, muss zuerst das Lesezeichen festgelegt

werden. Hierzu wird das Objekt, zu dem man sich bei Klicken des Links bewegen will,

ausgewahlt. Fast alle Berichtsobjekte weisen die Eigenschaft "Lesezeichen" auf. Diese

Eigenschaft kann mit Hilfe des Fensters "Eigenschaften" gedndert werden.

Das "Lesezeichen" enthdlt einen Ausdruck, der folgendermaBen genutzt werden kann:

e Anzeige des Namen des Lesezeichen als Zeichenfolge:

"MyBookmark"

e Ein Ausdruck wird angezeigt, der den Namen des Lesezeichens zurlick liefert. Beispielsweise
kann die Datenspalte als Ausdruck genutzt werden. Der Wert des Ausdrucks wird bei der

Durchfiihrung des Berichts berechnet.

Nach der Definition des Lesezeichens kann der Name im Konfigurationsfenster des Lesezeichens
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angezeigt werden. Dies kann auf zwei Arten erfolgen:

o Direkte Anzeige des Namens des Lesezeichens;

e Anzeige eines Ausdrucks, der den Namen des Lesezeichens zurlick liefert. Hierbei kann es
sich z.B. um eine Datenspalte handeln. Der Wert des Ausdrucks wird bei der Durchfiihrung

des Berichts berechnet.

Verknupfung mit einem detaillierten Bericht

Die Nutzung dieser Verknlpfungsart erlaubt die Durchfiihrung eines anderen Berichts und

dessen Anzeige in einem separaten Vorschaufenster.

Fir diese Art von Verknlpfung

e Detaillierter Berichtsname;

missen die folgenden Parameter festgelegt werden:

e Name des Bericht Parameters, der den Wert des Hyperlinks annimmt;

e Wert des Hyperlinks.

Hyperlink bearbeiten

LIRL
Seitennummer
Lesezeichen
Bericht
Berichtsseite

Benutzerdefiniert

Berichtsname:

[ YFRLMET Demos\ReportsiInteractive Repork - Details, Fra |_’|"I
Berichtsparameter:

Categaryhame b

aeben Sie einen Parameterwert ging

ader geben Sie den Ausdruck ein, der den Parameter-Wert ligferk:

[iCategories, CategoryMame] I

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:

Aangeqgebener Bericht wird in separater Registerkarke angezeigt,

[] aussehen des Objekks andetn, so dass er wie ein Link anklickbar ist

X

I ] [ Abbrechen

Wird die Verknlpfung angeklickt, geschieht das Folgende:

e Der anzeigte Bericht wird ge

laden;

e Die Berichtsparameter werden auf den Wert des Hyperlinks festgesetzt;
e Der Bericht wird in einem separaten Vorschaufenster erstellt und ausgefihrt.

Der Wert des Berichtsparameters kann durch Nutzung zweier Methoden angezeigt werden:

e Direkte Anzeige des Wertes;

e Ein Ausdruck wird angezeigt, der den Wert zurlick liefert. Dieser Ausdruck wird berechnet
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wenn der Bericht durchgefihrt wird.

Verknupfung mit einer detaillierten Seite

Diese VerknlUpfungsart funktioniert auf die gleiche Art, mit der Ausnahme, dass eine andere

Seite im aktuellen Bericht als Detailbericht genutzt wird. Hierzu muss der Bericht mindestens

zwei Seiten umfassen: eine Seite mit dem Hauptbericht, eine andere mit einem detaillierten

Bericht.

Fir diese Art von Verknlpfung missen die folgenden Parameter festgelegt werden:

e Seitenname in diesem Bericht;
e Name des Berichtsparameters, der den Wert des Hyperlinks annimmt;

e Wert des Hyperlinks.

Hyperlink bearbeiten

LIRL

Seitennurirmer

Lesezeichen

Bericht

Berichtsseite

Benutzerdefiniert

X

Berichtsseite:

J Pagez b
Berichtsparameter:
Categaryhame b

aeben Sie einen Parameterwert ging

ader geben Sie den Ausdruck ein, der den Parameter-Wert ligferk:

[iCategories, CategoryMame] I

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:

Angeqgebene Seite wird erzeugt und in separater Registerkarte angezeigt,

[] aussehen des Objekks andetn, so dass er wie ein Link anklickbar ist

I ] [ Abbrechen

Wird die Verknlpfung angeklickt, geschieht das Folgende:

e Die Berichtsparameter werden auf den Wert des Hyperlinks festgesetzt;

e Die angezeigte Berichtseite wird in einem separaten Vorschaufenster erstellt und ausgefihrt.

Der Wert des Berichtsparameters kann durch Nutzung einer von zwei Methoden angezeigt

werden:

e Direkte Anzeige des Wertes;

e Ein Ausdruck wird angezeigt, der den Wert zurlick liefert. Dieser Ausdruck wird beim
Durchlauf des Berichts berechnet.
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Wird eine Berichtseite gewahlt, setzt sich die Eigenschaft "Sichtbar" auf false zuriick. Diese
Seite wird wahrend der Erstellung des Hauptberichts tbersprungen.

Benutzerdefinierte Verkniipfung

Durch Nutzung dieser Art von Verknlpfung lasst sich eine benutzerdefinierte Reaktion auf den
Mausklick festlegen. Hierzu wird der Ereignishandler "Click" des Objektes genutzt. Um dies zu
tun:

e Auswahl des Objektes und Offnen des Fensters "Eigenschaften";

e Klicken der ” Schaltflaiche zur Anzeige der Ereignisse des Objektes;
e Doppelklick auf das Ereignis "Click". FastReport wechselt zum "Code"-Fenster und erstellt
einen leeren Ereignishandler.

Hier sollten alle notwendigen Schritte durchgefiihrt werden. Wahrscheinlich wird eine
Verknipfung mit dem Objekt, den der Handler aufruft, und einen Hyperlink-Wert bendtigt.
Nutzung des Parameter Senders des Handlers:

private void Text2 Click(object sender, EventArgs e)
{
// sender - this is the object which was clicked.
// In order to receive the value of the hyperlink, you need
// to cast the sender to ReportComponentBase type.
object hyperlinkValue = (sender as ReportComponentBase) .Hyperlink.Value;

MessageBox.Show ("Hyperlink value = " + hyperlinkValue.ToString());
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Berichtsgliederung

Die Gliederung des Berichts (auch Dokumentenstruktur genannt) ist eine Steuerung in
Baumansicht, die im Vorschaufenster angezeigt wird:

s = A (=] iy 0 o
@Druckﬁen =5 Bﬁpeu:hern = [ [t | J i J [ 4 III‘\-'I:II'IE":(.

+- Alfreds Futkerkiste

= ins Tl Enparcdosy el Iy,
’ 10625 OrderID
e 10759

- Antonio Moreno Tagqueria

- Around the Horn

- Berglunds snabbkép

- Blauer See Delikatessen

- Blondel pére et fils

- Balido Comidas preparadas

-~ Bon app'

- Bottom-Dollar Markets

- B's Bewerages

- Cackus Comidas para llevar

- Cenkro comercial Mockezuma

~ Chop-suey Chinese

- Camércio Mingiro Fa

- Consalidated Holdings 7
S “atpesen Y

[ o o o R R R

Diese Steuerung zeigt die wahrend der Berichterstellung erzeugte Baumstruktur an. Durch
Klicken auf ein Baumelement wird das entsprechende Berichtselement angesteuert.

Hat der Bericht eine Gliederung wird diese automatisch angezeigt. Die Gliederung kann durch

Klicken der Schaltflache o auf der Symbolleiste angezeigt oder verborgen werden. Dieser
Bericht erstellt keine automatische Gliederung: sie muss selbst initiiert werden.

Die Berichtseite und all seine Leisten weisen die Eigenschaft "Outline Expression" auf. Zur
Erstellung der Gliederung wird ein Ausdruck angezeigt, der den Text des Elements in dieser
Eigenschaft zurlick liefert. Dieser Ausdruck wird beim Druck einer Leiste berechnet und sein
Wert zur Gliederung hinzugefiigt. Ein Bericht des Typen Master-Detail oder Gruppe, weist eine
Gliederungsstruktur auf, die der einer Berichtsstruktur @hnelt.

Die Eigenschaft "OutlineExpression” kann im Fenster "Eigenschaften" festgelegt werden.

Hier einige Empfehlungen zur Konfiguration der Gliederung in unterschiedlichen Berichtstypen:

e Sollen die Blatter eines erstellten Berichtes in der Gliederung angezeigt werden, muss die
Eigenschaft "OutlineExpression" der Berichtseite festgelegt werden. Der Ausdruck wird die
Seitenzahl zurickgeben:

[PageN]

e In der Berichtsart "Einfache Liste" mit einer Datenleiste, wird die Eigenschaft "
OutlineExpression" dieser Leiste festgelegt. Als Ausdruck kann jede beliebige Datenspalte, die

auf der Leiste gedruckt ist, genutzt werden;
e In der Berichtsart Master-Detail mit zwei "Daten"-Leisten, wird die Eigenschaft "
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OutlineExpression” der entsprechenden Leisten festgelegt. Die Berichtsart "Category/Product"
beinhaltet die "OutlineExpression" fur die erste Leiste den Namen der Kategorie und fir die
zweite Leiste den Produktnamen;

e Im Gruppenbericht, wird die "OutlineExpression" Eigenschaft des Gruppenkopfes und eine "
Daten"-Leiste konfiguriert . Die Gruppenbedingung wird als ein Ausdruck des Gruppenkopfes
genutzt. Fir die "Daten"-Leiste kann jede beliebige Datenspalte, die auf der Leiste gedruckt
ist, genutzt werden.
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Beispiele

Beispiel 1: Verkniipfung mit einer Webseite

In diesem Beispiel wird ein einfacher Bericht mit einem "Text"-Objekt erstellt. Durch Klicken auf
das Objekt im Vorschaufenster wird der Benutzer an die FastReport Webseite weitergeleitet.

Erstellung eines neues Berichts und hinzufligen eines "Text"-Objektes. Der folgende Text wird
eingegeben:

Go FastReport home page

Klick mit der rechten Maustaste aus das Objekt und Auswahl des Elements "Hyperlink" aus dem
Kontextmeni. Die Objekte werden folgendermaBen konfiguriert:

Hyperlink bearbeiten E|
URL aeben Sie eine URL ein (Beispiel: https ) v, urlcom’:
Caitermimme hikkps e, Fask-repork, cam
oder eine Funkkion, die die URL zuriicklisfert:
Lesezeichen
Je
Bericht
Berichtsseite
Benutzerdefiniert
Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:
Angegebene URL wird gedffnet.
[] aussehen des Objekks andetn, so dass er wie ein Link anklickbar ist
[ Ok, l [ abbrechen

Hiernach wird das Kontrollkdstchen "Aussehen des Objekts @ndern, so dass er wie ein Link
anklickbar ist" aktiviert, um einige Verknipfungsattribute anzuwenden (blaue Textfarbe,
unterstreichen und ein Zeiger in der Form einer Hand).

Durchfiihrung des Berichts und klicken auf das Objekt. Das Fenster des Webbrowsers 6ffnet
sich und es wird an die FastReport Startseite weitergeleitet.
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Beispiel 2: Erstellen eines Detailberichts

In diesem Beispiel wird ein Bericht erstellt, der die Kategorienliste anzeigt. Durch Klicken auf den
Kategoriennamen wird ein Bericht angezeigt, der eine Liste der Produkte in den gegebenen
Kategorien umfasst.

Hierzu missen die folgenden Schritte beachtet werden:

Zuerst wird ein Detailbericht erstellt;

Definition der Bericht Parameter die eine Kategorie identifizieren;

Festlegen der Datenfilterung flr diesen Parameter;

Erstellen des Hauptberichtes;

Konfiguration des Hyperlinks im Hauptbericht, so dass der Detailbericht, mit dem Parameter
fur die gewahlte Kategorie, durchgefihrt werden kann.

Zuerst wird ein Detailbericht erstellt, der die Liste der Produkte druckt. Hierzu wird ein neuer
Bericht erstellt und die "Products"-Tabelle aus der Datenquelle ausgewahlt. Die Objekte missen
folgendermaBen positioniert werden:

Report Tikel -

b . "Product Name " "Quantity Per Unit " UnitPrice |
':'F'FZE"E - L 4L 4 L 4

Daten: Praducks "[Products. Productiane] T Trraducts, QuantltyF‘e [F‘ru:u:luu:ts UritPric |

- L Jd Ll Imik] =14

Erstellen Sie den Parameter, der genutzt wird um eine ausgewahlte Kategorie von dem
Hauptbericht an den detaillierten Bericht weiterzugeben. Zur Identifizierung der Kategorie wird
die Spalte "CategoryID", die sowohl in der Tabelle "Categories", wie auch in der Tabelle "
Products" enthalten ist, genutzt. Die Parameter sollten folgendermaBen konfiguriert werden:

Draten X
fktionen - b s

+ Datenquelle
+ System Variablen
¥ Summe
= [[5] Parameker
12| SeleckedCateqgory
+- e Funkkionen

i| Daten | (2 Report Tree

Eigenschaften X
| SelectedCategDry El

EI-:'A J

(Mame) SelectedCategory
DakaType Int32

Description

Expression

Hiernach wird die Datenfilterung, zur Filterung aller Produkte, die in die spezifische Kategorie
gehoren, festgelegt. Um dies zu tun, wird die "Daten"-Leiste doppelgeklickt. Dann wird zur
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Registerkarte "Filter" gewechselt und die folgenden Bedingungen werden eingestellt:

Datenbereich bearbeiten [E|
Datenguelle Filkerausdruck.
Sortieztin |[Pdeutt5.CategDryID] == [SelectedCategary] ﬁr|
Filter

ok ] [ Abbrechen

Hiernach wird der Hauptbericht erstellt. Ein neuer Bericht wird erstellt und die "Categories"-
Tabelle aus der Datenquelle ausgewahlt. Die Objekte missen folgendermaBen positioniert
werden:

Report Tikel -
[Categories.CategoryName]

Daten: Categories

Mit der rechten Maustaste auf das "Text"-Objekt klicken und das Menielement "Hyperlink"
klicken. Die Objekte sollten folgendermaBen konfiguriert werden:
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Hyperlink bearbeiten

LRL Berichtzname:
detailRepart.f =
Seitennummer | sralreport T [—||
Berichtsparameter:
Lesezeichen
|SelectedCategnry w |
Bericht aeben Sie einen Parameterwert ein:
Berichtsseite | |
oder geben Sie den Ausdruck ein, der den Parameter-wert liefert:
Benutzerdefiniert
e |[Categu:uries.Categu:-ryID] ﬁ-|
Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:
Angegebener Bericht wird in separater Registerkarke angezeigt,
[] sussehen des Objekks dndern, so dass er wie ein Link anklickbar ist
Ok | [ Abbrechen

Als Berichtsname wird der Name der detaillierten Berichtsdatei angegeben. Die

Berichtsparameter kénnen, durch Klicken der Schaltflache auf der rechten Seite der Liste, aus
einer Dropdownliste ausgewahlt werden. Geben Sie als Parameterwert den Ausdruck "

[Categories.CategoryID]" an.

Beim Durchlauf des Berichts wird die Kategorienliste sichtbar:

Beverages

Condiments

Confections

Dairy Products

Grains/Cereals

Meat/Poultry

Produce

Seafood
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Durch Klicken auf eine der Kategorien wird ein detaillierter Bericht erstellt. Dieser wird auf einer
separaten Registerkarte des Vorschaufensters angezeigt:

Reqgisterkarte Detailierter Bericht

Detaillierten Bericht schliefen

(=i Drucken [ [ [ Speicheth - Eo | R S ST v::nnl [+ |4 | Schliessen

€3 interackive_masterrepork

Product Mame Quantity Per Unit UnitPrice
Boston Crab Meat 24 -4 oz tins 15,40
Carnatvon Tigers 16 kg pka. 62,50
Escargoks de Bourgogne 24 pieces 13,25
Gravad lax 12 - 500 g phags. 26,00
Tkura 12 - 200 ml jars 31,00
Inlagd Sil 24 - 2500 jars 19,00
Jack's Mew England Clan Chowveder 12 - 12 0z cans 9,65
Konbu 2 kg biox &,00
Mord-Ost Matjeshering 10 - 200 g glasses 25,89
Rid Kaviar 24 - 150 g jars 15,00
Ragede sild 1k pka. 2,50
Speqesild 4 - 450 g glasses 12,00

Wie auf dem Bild zu erkennen ist, wird der Titel der Registerkarte auf den Wert des Hyperlinks
eingestellt. In dem hier vorgestellten Beispiel handelt es sich um einen numerischen Wert, der in
der Datenspalte "CategoryID" enthalten ist. Diese Darstellung ist weder sonderlich informativ
noch gut aussehend. Der Bericht sollte so geandert werden, dass anstelle der Nummer der
Kategorienname verwendet wird. Um dies zu tun, befolgen Sie bitte die folgenden Anweisungen:

Im Detailbericht:

e Anderung der Eigenschaft "DatenType" des Parameters zu "String";

e Hinzufliigen der Datenquelle "Categories" in den Bericht. Diese wird bei der Datenfilterung zur
Referenzierung der Spalte "Categoryname" genutzt;

e Anderung des Filterausdrucks der "Daten"-Leiste:

[Products.Categories.CategoryName] == [SelectedCategory]

Im Hauptbericht:

e Anderung der Einstellungen des Hyperlinks. Danach wird der Wert "[Categories.
CategoryName]" in die Bericht Parameter eingegeben.

Wird der Bericht durchgefliihrt, kann man erkennen, dass der Titel der Registerkarte auf den
Kategoriennamen umgeandert wurde. Nun kann der Detailbericht verbessert werden. Hinzufligen
des "Text"-Objektes. Dies wird den Namen der ausgewahlten Kategorie im Berichtstitel drucken:
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(=) Drucken. [=] [ Speichern ~ [ #3412 e =] 4 '»ﬂ:unl ol

Seafood

Product Mame Quantity Per Unit UnitPrice
Boston Crab Meat 24 - 4 oz tins 13,40
Zarnarvon Tigers 16 kg pka. 62,50
Escargots de Bourgogne 24 pieces 13,25
Gravad lax 12 - 500 g pkgs. 26,00
Tkura 12 - 200 ml jars 31,00
Inlagd il 24 - 250 g jars 19,00
Jack's New England Clam Chowder 12 - 12 oz cans 9,65
konbu 2 kg bo f,00
Mord-Cst Makjeshering 10 - 200 g glasses 5,89
Réd Kaviar 24 - 150 g jars 15,00
Rggede sild 1k pkag. 9,50
Speqgesild 4 - 450 g glasses 12,00

In diesen Beispielen, haben wir zwei Berichte erstellt und mehrfach zwischen diesen
gewechselt. Diese Vorgehensweise ist verbesserungsfahig. Zur Vereinfachung dieser Aufgabe
kénnen zwei Berichte in einen platziert werden: der Hauptbericht auf der ersten und der
Detailbericht auf der zweiten Seite. Hierzu muss der Hyperlink auf folgende Art festgelegt
werden:
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Hyperlink bearbeiten

X

LIRL

Berichtsseite:
Seitennurmmer —I Page2 b
Berichtsparameter:
Lesezeichen
SelectedCategory w
Bericht ;aeben Sie einen Parameterwert in;

Berichtsseite
oder geben Sie den Ausdruck ein, der den Parameter-wert liefert:

Benutzerdefiniert
e [iCaktegories. CategoryMame] S

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:

Angegebene Seite wird erzeudt und in separater Reqgisterkarte angezeigt,

[] sussehen des Objekks dndern, so dass er wie ein Link anklickbar ist

Ok | [ Abbrechen

In diesem Fall muss die Seite 2 als Detailbericht gewahlt werden.

Beispiel 3: Das interaktive "Matrix"-Objekt

Dieses Beispiel verdeutlicht, wie durch klicken auf die Zelle des "Matrix"-Objektes, ein
Detailbericht erstellt wird. Als Beispiel nutzen wir eine Matrix, die die Verkdufe der Mitarbeiter/
innen nach Jahren gruppiert anzeigt.

Als Datenquelle fir diese Matrix wird die "MatrixDemo"-Tabelle genutzt. Sie reprasentiert die
Verkdufe der Mitarbeiter/innen, gruppiert nach Jahren und Monaten:

Name Year Month ItemsSold Revenue
Nancy Davolio 1999 2 1 1000
Nancy Davolio 1999 11 1 1100
Nancy Davolio 1999 12 1 1200
Nancy Davolio 2000 1 1 1300
Nancy Davolio 2000 2 2 1400
Nancy Davolio 2001 2 2 1500
Nancy Davolio 2001 3 2 1600
Nancy Davolio 2002 1 2 1700
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Andrew Fuller 2002 1 2 1800
Andrew Fuller 1999 10 2 1900
Andrew Fuller 1999 11 2 2000
Andrew Fuller 2000 2 2 2100
Janet Leverling 1999 10 3 3000
Janet Leverling 1999 11 3 3100
Janet Leverling 2000 3 3 3200
Steven Buchanan 2001 1 3 4000
Steven Buchanan 2001 2 4 4100
Steven Buchanan 2000 1 4 3999

Die Matrix sollte folgendermaBen konfiguriert werden:

e Hinzufliigen der Datenspalte "MatrixDemo.Year" zu dem Spaltenkopf;
e Hinzufliigen der Datenspalte "MatrixDemo.Name" zu dem Zeilenkopf;
e Hinzufliigen der Datenspalte "MatrixDemo.Revenue" in die Zelle;

Hiernach sieht eine vorbereitete Matrix wie folgt aus:

Year
Employee 19949 2000 2001 2002 Summe
Andrew Fuller 3 900,00 2 100,00 1 800,00 7 800,00
Janet Leverling & 100,00 3 200,00 Q300,00
Mancy Davolio 3 300,00 2 700,00 3 100,00 1 700,00 10800,00
Steven Buchanan 3999,00 2 100,00 12 099,00
Suminne 13 300,00 11 999,00 11 200,00 3 500,00 39 999,00

Wie angezeigt, stellt der Zellenwert die Summe der Verkaufe der Mitarbeiter/innen fir das
Gesamtjahr dar. Hier wird ein Detailbericht erstellt, der angezeigt wird, wenn auf die Zelle
geklickt wird. In diesem Beispiel kann der Detailbericht die Verkdufe eines/einer ausgewahlten
Mitarbeiter/in fiir jeden Monat eines ausgewahlten Jahres beinhalten.

Wie wird eine Zelle mit Daten verbunden auf dessen Basis diese gedruckt wurde? Jede Zelle der
Matrix hat ihre eigene Adresse. Dies ist eine Kombination der Werte aus den Spalten-, und
Zeilenkopfen. In diesem Beispiel ist die Adresse eine Kombination des Jahres und des Namen des
Mitarbeiters. Genau diese Daten kdnnen an den Detailbericht weitergegeben werden. Wie
funktioniert dies? Dies ist prinzipiell recht einfach: der Hyperlink wird festgelegt. Er zeigt
lediglich den Bericht Namen und den Namen des Parameter. Die Parameter Werte missen nicht
anzeigt werden: fur die Matrixzelle wird der Wert von FastReport erstellt und an den Parameter
weitergegeben.

Unter der Annahme, dass wir auf die obere linke Zelle, mit der Nummer 3900, geklickt haben:
Dies ist die Summe der Verkdufe des Mitarbeiters “Andrew Fuller” flir das Jahr 1999. Welche
Form wird zur Weitergabe dieses Wertes in den Parameter genutzt? FastReport verbindet
Spalten-, und Zeilenwerte mittels eines Trennzeichens:

1999;Andrew Fuller
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Bedeutet dies, dass der Wert des Jahres und der Name des Mitarbeiters aus dieser Zeichenfolge
extrahiert werden, das Jahr in ein int konvertiert und diese Daten zur Datenfilterung genutzt
werden missen? Nein, das Verfahren ist um einiges einfacher. Hier muss lediglich ein Parameter
erstellt werden, der geschachtelte Parameteraufweist. Weitere Informationen zu diesem
Objekt werden im Kapitel "Daten" erldautert. In diesem Beispiel kdnnen die (ibergeordneten
Parameter folgendermaBen aussehen:

= [[;] Pararmeter
=I5 SelectedCel
12 Year
Al Mame

Bei der Erstellung der Parameter sollte das Folgende beachtet werden:

e Der Ubergeordnete Parameter muss nicht festgelegt werden. Es bedarf lediglich einer
Namensgebung;

e Ein Ubergeordneter Parameter muss so viele geschachtelte Parameter aufweisen, wie Werte
von der Matrix weitergegeben werden. In diesem Beispiel hat er zwei Werte;

e Die Reihenfolge der geschachtelten Parameter muss mit der Reihenfolge der Werte, die von
der Matrix weitergegeben werden, Ubereinstimmen. In diesem Beispiel wird das Jahr im ersten
Parameter und der Name des Mitarbeiters im zweiten Parameter weitergegeben;

e geschachtelte Parameter kénnen beliebig benannt werden. Es ist jedoch ratsam Ihnen Namen
zu geben, die mit dem Namen des Matrix-Elements korrespondieren;

e Die korrekte Festlegung des Datentypen fir jeden geschachtelten Parameter ist von groBer
Wichtigkeit. Die Datentypen miissen mit dem Wert korrespondieren, der an den Parameter
weitergegeben wird. In diesem Beispiel muss der erste Parameter (Jahr) eine ganze Zahl und
der zweite Parameter (Name des Mitarbeiters) eine Zeichenfolge sein.

Nachdem alle benétigten Details geklart wurden wird der Bericht erstellt. Die Zelle der Matrix
wird ausgewadhlt und der Hyperlink Editor aufgerufen:

Year
Employee [Tear] Summe
[Mame] I [Revenue] I
Summe Bearbeiten.. .
j?; Format...
= Hyperlink
¥  Funkkion 3
Percent 3
S Léschen

In der Konfiguration des Hyperlink wird der Gbergeordnete Parameter als ein Berichtsparameter
(in unserem Beispiel - "SelectedCell") angezeigt:
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X

Hyperlink bearbeiten

LIRL

Berichtsseite:
Seitennurmmer —I Page2 b
Berichtsparameter:
Lesezeichen
SelectedCell w
Bericht ;aeben Sie einen Parameterwert in;

Berichtsseite

oder geben Sie den Ausdruck ein, der den Parameter-wert liefert:
Benutzerdefiniert

I

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:

Angegebene Seite wird erzeudt und in separater Reqgisterkarte angezeigt,

[] sussehen des Objekks dndern, so dass er wie ein Link anklickbar ist

(0]4 l [ Abbrechen

FastReport gibt die Werte an die ibergeordneten Parameter SelectedCell.Year und
SelectedCell.Name weiter. Diese Werte werden in Datentypen konvertiert, die in der
Parameterkonfiguration angezeigt sind: daher missen die Parameter des Datentypen korrekt
konfiguriert werden.

Der Detailbericht wird auf einer separatem Seite des Hauptberichts platziert und nutzt dieselbe
Datenquelle:

Berichtstitel _ [SelectedCell. Name] sales in [SelectedCell.Year] year
; "Month B Revenue '
Fopfzeile N i N i
Diaken: MatrixDemo "TMatrixzDema.Mon T [MatrizDemo,Rey
- LR . 14

Zur Anzeige der Verkaufe eines ausgewahlten Mitarbeiters flr ein Jahr wird die Filterung
eingestellt. Hierzu muss der "Daten"-Leisten Editor aufgerufen und die folgende Filterbedingung
angezeigt werden:

[MatrixDemo.Year] == [SelectedCell.Year] && [MatrixDemo.Name] == [SelectedCell.Name]

Der Bericht ist erstellt. Er wird durchgefiihrt und es wird auf die obere linke Zelle geklickt. Ein
Detailbericht, mit den folgenden Daten, wird ged6ffnet:

Berichterstellung 157



Andrew Fuller sales in 1999 year

Month Revenue
10 1 900,00
11 2 000,00

Wie hier dargestellt, korrespondiert die Summe der Werte (1900+2000) mit der Zelle der
angeklickten Matrix.

Beispiel 4: Bericht mit Inhaltsangabe, Navigation und Gliederung

Dieses Beispiel veranschaulicht das Erstellen eines Berichts mit den folgenden Eigenschaften:

e Auf der ersten Seite wird die interaktive Inhaltsangabe, d.h. die einzelnen Elemente kénnen
zur Navigation der entsprechenden Seite angeklickt werden, gedruckt;
e Im Vorschaufenster wird die Gliederung angezeigt. Diese ist auch interaktiv.

(= Drucken [ [=] speichern - [ 34 ‘jJ BN l:lvons I | | schiisssen

Table of Contents

- Beverages
Condiments

b Confections

t+ Dairy Products

b GrainsfCereals

t+ Meat/Poultry
Produce

Table of contents

Bmerages

Condments

Cartectors

Bairy Produds

GrainaCereat:
t Seafood MeatyFoultry

HHEEE R E

Froose

saatoca

NI

p——
[

== Condiments
7 kSt ahe mAry U, Telas, T SO

L

i

EEEEES

Erzeugt in 156 rs

Der Bericht nutzt die Tabellen "Categories" und "Products”. In der Inhaltsangabe wird die
Kategorienliste gedruckt. Der Rest des Berichts wird die kategorisierte Produktliste drucken. Die
Berichtsvorlage besteht aus zwei Seiten: die erste Seite wird zum Druck der Inhaltsangabe
genutzt und die zweite Seite zum Druck des Hauptberichts.

Zuerst soll die Inhaltsangabe erlautert werden. Es wird ein neuer Bericht erstellt und diesem
werden die Datenquellen "Categories" und "Products" hinzugefligt. Die "Daten"-Leiste wird mit
der Tabelle "Categories" verbunden und die Objekte auf die folgende Art platziert.
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Hyperlink zum Lesenzeichen mit dem Mamen [Cateqories, Categoryhame]

- Table of contents

Disten: Cakagaries ~ :[CatEQU’ES.CategorWamE]

Seitenzahl der Kategorie
[Engine.GetBookmarkPagel[ Caktegories. Categoryhame])]

Zur Erstellung interaktiver Inhaltsangaben-Objekte, miissen die "Hyperlink" Eigenschaften
konfiguriert werden:

Hyperlink bearbeiten §|

URL Lesezeichennamen eingeben:

Seitennurmmer
ader eine Funktion die das Lesezeichen zuriickliefert;
Lesezeichen -
[iCategories, CategoryMame] I

Beticht
Berichtsseite

Benutzerdefiniert

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:

Sie werden auf das Obijekt des angegebenen Lesezeichens gehen.

[] sussehen des Objekks dndern, so dass er wie ein Link anklickbar ist

(0]4 ] [ Abbrechen

Anzeige des Kategorienamens als Lesezeichen. Das Lesezeichen des Objektes wird spater
festgelegt.

Um die Seitenzahl in der Inhaltsangabe zu drucken, muss Folgendes durchgefiihrt werden:

e Aktivierung der Einstellung "Double Pass" des Berichts. Dazu wird das Men( "Bericht| Stile"
genutzt. Dies muss durchgefiihrt werden, da die Inhaltsangabe vor anderen Seiten gedruckt
wird. Zu diesem Zeitpunkt weiB FastReport nicht, wo die Kategorien gedruckt werden;

¢ Nutzung der Funktion "Engine.GetBookmarkPage", der die Seitenzahl flir das spezifische
Lesezeichen zuriick gibt. In diesem Beispiel wird der Ausdruck “[Categories.CategoryName]"
als Lesezeichenname verwendet, so dass der Funktionsaufruf wie folgt aussieht:

[Engine.GetBookmarkPage([Categories.CategoryName])]

Auf der zweiten Berichtseite wird ein Master-Detail Bericht, wie in der unteren Abbildung
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dargestellt, erstellt:

Bookmark, = OutlineExpression = Hyperlink zur
[Categories, CategoryMame] [Categories. CategoryMame] Seitenzahl 1
- = [Categories.CategoryName] 3 L‘m“.
Daten: Cakegories ) ‘Tcategories.Cescription] g
Kopfidatemn _  Product name Unit price Units in stock Discontinued
5 7 = ¥ " oa o 3
e Products _ [Products. Productiame] . [Products.UnitFrice] [Products.UnksInSack] | o 1
Fulidaten
- "\—\-w.».'.fasxrp-:.—t.-:n:-rr1 i [Pageti] |
OutlineExpression = Hyperlink zur URL
[Products. ProductMame] wna, Fast-report, com

Festlegen des Lesezeichens zu dem navigiert wird, wenn auf ein Element in der Inhaltsangabe
geklickt wird. Hierzu wird die erste “Daten”-Leiste ausgewahlt und der folgende Ausdruck in
ihrer Eigenschaft "Lesezeichen" angezeigt:

[Categories.CategoryName]
Zur Festlegung der Gliederung des Berichts, sollte das Folgende durchgefiihrt werden:

e Auswahl der ersten Berichtseite. Dies kann durch Wechsel auf die Seite erfolgen;
e Im Fenster "Eigenschaften" muss der folgende Wert fir die Eigenschaft "OutlineExpression"
festgelegt werden:

"Contents"

. Wechsel zur zweiten Berichtsseite;
e Auswahl der ersten "Daten"-Leiste und Festlegung seiner Eigenschaft "OutlineExpression™:

[Categories.CategoryName]
e Auswahl der ersten "Daten"-Leiste und Festlegung der Eigenschaft "OutlineExpression™:

[Products.ProductName]

Bericht Vererbung

Berichte beinhalten haufig die gleichen Daten; beispielsweise wird haufig dieselbe Kopf-, und
FuBzeile mit einem Unternehmenslogo und einigen Daten, wie E-Mail, Adresse etc. angezeigt. Es
besteht oftmals nur die Notwendigkeit eine der zahlreichen Informationen, z.B. E-Mail, zu
andern. Das misste dann in jedem Bericht einzeln durchgefiihrt werden. Um diesen
Mehraufwand zu vermeiden kann die Berichtsvererbung genutzt werden. Was ist das?

Es bestehen beispielsweise eine Reihe an identischen Elementen in einem Bericht (Logo,
Firmenname, E-Mail, etc.). Ublicherweise sind diese Elemente auf der Titel und/oder dem
Seitenkopf platziert. Es kann ein Basisbericht erstellt werden, der lediglich allgemein genutzte
Elemente umfasst. Alle anderen Berichte nutzen diesen Basisbericht und beinhalten
entsprechend die allgemeinen Elemente sowie zusatzlich fir den spezifischen Bericht definierte
Elemente.
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Soll ein Elemente (Logo, E-Mail) gedndert werden, wird der Basisbericht gedffnet und die
erforderlichen Anderungen vorgenommen. Alle anderen Berichte, die aus diesem Basisbericht
vererben, werden automatisch gedndert. Wird ein vererbter Bericht gedéffnet, wird zuerst der
Basisbericht gedffnet und danach der vererbte Bericht.

Erstellen eines Berichts

Zur Nutzung der Vererbung wird folgendermaBen vorgegangen:

e Erstellen eines Basisberichtes und speichern als Datei;
e Erstellen eines neuen Berichts, der aus dem Basisbericht vererbt wird.

Zur Erstellung eines vererbten Berichts, wird das Menielement "Datei| Neu..." ausgewahlt und
dann das Element "Bericht vererben" in dem Fenster:

Meuen Eintrag hinzufiigen

Berichtsyorlagen:

Jleerer Bericht Bericht vererben '
aStanu:lard-Berichtsassistent dﬂLabeI-.ﬁ.ssistent

Berichtseintrige:

J Meue Berichtsseike [=|Meuer Dialog
| Meue Datenguels

Hinzufligen l [ abbrechen

Eine Basisberichtsdatei muss ausgewahlt werden. Diese Datei wird zu diesem Zeitpunkt erstellt.
Hiernach wird der Basisbericht in den Designer geladen. Dieser kann, je nach Wunsch, geandert
werden. Objekte des Basisberichts sind mit einem "Lock"-Symbol gekennzeichnet:

Kopfzeile = "Marthwind traders
L

Ly

Fulizeile = "[Date]
L

Derart gekennzeichneten Elemente kdnnen weder geldscht, noch umbenannt oder auf eine
andere Leiste verschoben werden.

Es kdnnen neue Objekte oder Leisten hinzugefiigt und das Aussehen, die GroBe und die
Platzierung der Objekte gedndert werden. Nach diesen Schritten wird der Bericht gespeichert.
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Anderung des Basisberichts

Hier wird dargestellt, was bei der Anderung des Basisberichts geschieht. Man kann:

e Ein Objekt des Basisberichts |6schen. Dieses Objekt wird auch aus dem vererbten Bericht
geldscht.

e Ein Objekt in den Basisbericht hinzufligen. Dieses Objekt erscheint automatisch im vererbten
Bericht.

» Die GroBe, Platzierung, den Text oder das Aussehen der Objekte @ndern. Flr den Fall das
dieses Objekte nicht im vererbten Bericht gedndert wurde, spiegeln sich alle Anderungen im
vererbten Bericht wider.

Beziglich des letzten Punktes bedarf es zusatzlicher Erlduterungen. Betrachtung zweier
Beispiele der Nutzung der Vererbung. Im ersten Beispiel werden folgende Schritte durchgefihrt:

e Erstellen eines Basisberichts, der das Text1-Objekt beinhaltet;

o Erstellen eines vererbten Berichts und dessen Speicherung ohne die Anderungen zu
speichern;

o Offnen des Basisberichts und Verschiebung des Text1-Objekts;

o Offnen des vererbten Berichts und es lasst sich erkennen, dass das Text1 Objekt auch
verschoben wurde.

Im zweiten Beispiel werden folgende Schritte durchgefihrt:

e Erstellen eines Basisberichts, der das Text1-Objekt beinhaltet;

e Erstellen eines vererbten Berichts;

e Verschieben des Textl Objekts im vererbten Bericht zu einer neuen Position und Speichern
des Berichts;

» Offnen des Basisberichts und Verschiebung des Text1-Objekts zu einer anderen Position;

o Offnen des vererbten Berichts und es lasst sich erkennen, dass das Text1 Objekt nicht
verschoben wurde.

Dies ist der Fall, da das Objekt im vererbten Bericht gedndert wurde. Diese Anderung wurde in
der Datei des vererbten Berichts gespeichert. Wird nun das Originalobjekt im Basisbericht
geédndert, wird diese Anderung im vererbten Bericht ignoriert. Im hiesigen Beispiel wird die neue
Platzierung des Objektes ignoriert. Alle anderen Anderungen (wie Textfarbe etc.) werden im
vererbten Bericht angezeigt.

Dies wird deutlicher, wenn alle Inhalte der vererbten Berichtsdatei betrachtet werden. Hier
beispielsweise ist wie das Originalobjekt im vererbten Bericht gespeichert wurde, wenn das
Objekt nicht geandert wurde:

<inherited Name="Text1"/>

Wird die Position des Objektes im vererbten Bericht gedndert, wird es folgendermaBen
gespeichert:

<inherited Name="Text1" Left="255.15" Top="28.35"/>

Beim Offnen des vererbten Berichts wird FastReport alle im Basisbericht definierten
Objekteigenschaften, plus der im vererbten Bericht gespeicherten Eigenschaften laden.
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Beschrankungen

Die Berichtsvererbung wurde zu folgendem Zweck entwickelt: Speichern gemeinsamer
Berichtselemente, wie Kopf-,und FuBzeile, in getrennten Dateien und erneute Nutzung in
vererbten Berichten. Die Vererbung sollte nicht zur Ausfihrung komplexerer Aufgaben genutzt
werden. Im speziellen sollten die folgenden Aktionen vermieden werden:

Keine Vererbung des Berichts aus einem vererbten Bericht (nicht zweimal vererben);
Komplexe Objekte, wie Tabellen oder Matrizen, sollten nicht im Basisbericht genutzt werden;
Skript sollte nicht im Basisbericht genutzt werden;

Parameter sollten nicht im Basisbericht genutzt werden;

Berichte mit Diagrammen

Zum Anzeigen von Diagrammen nutzt FastReport die Microsoft Chart Bibliothek. Diese Bibliothek
wird im .Net Framework 4.0 enthalten sein. Derzeit ist sie hier als separater Download
erhaltlich:

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=130f7986-bf49-4fe5-9ca8-
910aebead42c

Diese Bibliothek erfordert .Net Framework 3.5 SP1. Hier kdnnen Sie mehr (ber die Eigenschaften
dieser Freeware erfahren:

http://code.msdn.microsoft.com/mschart
Einige Eigenschaften von Microsoft Chart:

e mehr als 30 Arten von Reihen (Balken, Spalten, Bereiche, Linien, Blasen, Kuchen, zirkular,
Finanzen, Pyramide, Bereiche);

e 3-D Unterstltzung;

e unterstltzt mehrere Reihen, unterschiedlicher Arten, in einem Diagramm;

e vollstandige Steuerung des Aussehens und des Verhaltens eines jeden Diagrammelementes.

Berichterstellung 163


http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=130f7986-bf49-4fe5-9ca8-910ae6ea442c
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=130f7986-bf49-4fe5-9ca8-910ae6ea442c
http://code.msdn.microsoft.com/mschart

Diagrammelemente

Microsoft Chart umfasst die folgenden Elemente:

Diagrammbereich Reihen Titel ihenbezeichnur Legende
4 ! 3
Simple chart
277 N Seriesl

Zm
2_

¥ [
[

Achsen Marker  Achsenbezeichnung Gitter  Rahmen und Fllung
des Ohjektes

Ein Diagramm kann einen oder mehrere Bereiche aufweisen. Ein Diagramm kann eine oder
mehrere Reihen aufweisen. Weiter unten ist ein Diagramm mit zwei Diagrammbereichen
abgebildet (der erste Bereich beinhaltet zwei Reihen, der zweite Bereich beinhaltet eine Reihe):

' "
Advanced chart
3,3 I T ,'E I Series1
2,5 | 2 2 Series2
2 . I A
1,5 1 E
1
4 W
I:I T 1
A B
B
N r

Einige Reihen (z.B. Kuchenreihen) erfordern einen exklusiven Diagrammbereich.
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Diagramm Editor

Das "Diagramm"-Objekt umfasst eine Vielzahl an Einstellungen, die mittels des Diagramm Editors

geandert werden kdénnen. Doppelklicken des "Diagramm"-Objektes ruft den Editor auf:

Diagram und
seine Reihen

Handhabung der
Reihen

K S auf ein Element, um saine Eigenschaften zu pridem

Ih i Sarmul (Sivien)
Seresd (Linken)
| Hingulligen Leschen . W
Themes sold

Beispigl: Die Elementes sind
anklickbar

Daten

Aiusdshan

Diagramm-Seraich

3D

Schsen

Legerds

Tieed

Bearbeitung des

ausgewahlten Elements

Db B Kiime b

Fiter: i

dysho-Sene srstelen

Disterspalte: w &

Farbenspalte: w &

Serisdae banug: tiche sortieren -

] #-wierne ausrichoen
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Bearbeitung von Reihen

Das "Diagramm"-Objekt kann eine oder mehrere Reihen aufweisen. Die Liste der Reihen wird im
Editor angezeigt:

Klicken Sie auf in Element, um seine Eigenschaften zu dndern:

E Diagranm

Seriesl (Balken
thi. . (Baken)
ALy ] " Seriesz (Liniern)

r;- Series3 (Ring)

Hinzufiigen, H Laschen L 4

Zum Hinzufligen einer neuen Reihe wird die Schaltflache "Hinzufligen..." geklickt. Das Dialogfeld
"Gallerie" wird angezeigt:

Gallerie ['E|
Balken & Saulen
. — | “—_ ] |
Flachen o | — .
— |
== I
— + e
Linien  — e ———
Punkbe B Blasen Horiz, Balken Gestapelte horiz. Balken
Tortendiagrarmme N — | i |
T e =
i —
— — -
Kreisférmig — — ] = I | I I I
= — | . kEd
Bilaniziel 100%: gestapelte horiz, Saulen
Balken
Pyramiden & Trichter = . = IIIIII“II .
Bereich ; II.'.IllII
- llunllanl ST
Geskapelke Saulen 100%% gestapelte Saulen
[ ] Meuen Bereich fir diese Serie hinzufigen abbrechen
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Zuerst wird die bendtigte Kategorie, dann die bendtigte Reihenart ausgewahlt. Soll die Reihe in
einen eigenen Diagrammbereich platziert werden, muss das Kontrollkdstchen "Neuen Bereich fir
diese Serie hinzufligen" markiert werden. Fir einige Diagrammarten (wie Kuchen, zirkular,
Finanzen, Pyramide) wird dieser neue Diagrammbereich automatisch, ungeachtet der Markierung
des Kontrollkéstchens, hinzugefigt.

Zum Léschen der Reihe wird die Schaltfliche "Léschen" geklickt. Zur Anderung der Reihenfolge
der Reihen werden die Schaltflachen "Auf" und "Ab" genutzt.

Einstellen des Aussehens

Mittels des Diagramm Editors kann das Aussehens eines jeden Diagrammelementes eingestellt
werden. Alle Eigenschaften (mehr all 100) sind in mehrere Kategorien aufgeteilt. Einige sind flr
die "Diagramm"-Objekte spezifisch, wahrend andere einen Teil einer Reihe bilden.

Wird das "Diagramm"-Objekt aus der Reihenliste ausgewahlt, werden die folgenden
Eigenschaftenseiten angezeigt:

Dl Yarlage: Benutzerdefiniert

Blau

Aussehen Grau
Grin

Gand
Diagramm-Bereich lel=n o0 Sand
- Stahl

3D

achsen Serienpalette; BrightPastel
Legende Hintergrund Farbe: White
Titsl Sekundare Farbe; Transparent
Werlauf: Mone
Schraffirungs Maone
Rahmen-Skin: Embass
Rahmenfarbe: DarkGray
Rahmenstil: Salid

Rahmenstrichstarke:

]
4

"Aussehen" - Rahmenlinie und Fillung des Diagramms;

"Diagramm-Bereich" - Rahmen, Fillung, Schatten;

"3D" - 3D Einstellungen;

"Achsen" - Einstellung des Aussehens der Achsen, deren Titel, Bezeichnung, Gitter, Marker,
benutzerdefinierte Benennung und Leisten;

"Legende" - Stil der Legende, Andocken, Rahmen, Fillung, Schatten und Schriftart;

e "Titel" - Stil der Legende, Andocken, Rahmen, Flllung, Schatten und Schriftart;

Wird das Objekt Reihe aus der Reihenliste ausgewahlt, werden die folgenden
Eigenschaftenseiten angezeigt:
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Klicken Sie auf ein Element, um seine Eigenschaften zu dndern:

= Diiaigr arnr
[ | L Series1 (Saulen)
VT series2 (Linien)

r;, Series3 (Ring)

"Aussehen" - einige Einstellungen sind fir die ausgewahlte Reihenart spezifisch;

"Flllung & Rahmen" - Flllung und Rahmen der Reihenwerte;

"Labels" - Reihenbezeichnung. Die Bezeichnungsart, Farbe und Flllung kénnen ausgewahlt
werden.

"Marker" - Reihenmarker; Die Art des Markers, seine Farbe und sein Rahmen kdnnen
ausgewahlt werden.

Verbindung der Daten mit dem Diagramm

Die Diagramme kdénnen auf mehrere Arten mit Daten gefiillt werden:

1.

Nutzung der Datenquelle. Hierzu muss die Datenquelle fir das "Diagramm"-Objekt angezeigt
und jede Reihe mit einer Datenspalte verbunden werden.

2. Nutzung fixer Werte fir alle Reihen.
3. Fillung des Objektes mit Daten mittels eines Skripts.

Zur Verbindung des Diagramms mit einer Datenquelle missen die folgenden Schritte befolgt
werden:

Auswahl des "Diagramm"-Objektes in der Reihenliste;
Wechsel zur Registerkarte "Daten";
Auswahl der Datenquelle.

Daten
Datenquelle; MatrixDemo W

Aussehen Filket: S

Festlegung des Ausdrucks des Datenfilters, falls notwendig. Dieser Filter wird auf alle
Diagrammreihen angewandt;

Auswahl der Reihen aus der Reihenliste;

Wechsel zur Registerkarte "Daten";

Auswahl der Datenspalten fir alle Reihenwerte. Abhangig von der Reihenart, haben diese
zwei oder mehr Werte. Die meisten Reihenarten weisen zwei Werte auf - einen X-, und einen
Y-Feld:
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Daten Marne; |Seriesl |
werte Fitler: | fe |
Datenveraios kg #-Feld: |[MatrixDemu:u.Name] w _ft|
Aussehen ¥ Feld: |[MatrixDemu:u.ItemsSDId] w _ft|
0:[_1..- - . . Farbe: '_"-_""J'——'%"-. bl & f

e Festlegung des Ausdrucks des Datenfilters, falls notwendig. Dieser Filter wird nur auf aktuelle
Reihen angewandt;

e in der Steuerung der "Farbe" lasst sich eine Datenspalte angeben, die einen Farbwert zurtick
liefert.

Hier kann auch eine Liste an Werten fir diese Reihen geliefert werden. Fir einen solchen Fall
wird die Datenverbindung nicht benétigt. Um dies zu tun wird eine Reihe aus der Reihenliste
ausgewahlt und zur Registerkarte "Werte" gewechselt. Dann wird die Tabelle mit Werten gefiillt:

‘ Daten

‘ Werte

‘ Dakenverarbeitung

‘ Aussehen

‘ll.ﬁi'ww-l#

Sortierung der Daten

StandardmaBig zeigt das "Diagramm"-Objekt die Daten in natirlicher Reihenfolge an. Die
Sortierrichtung kann geandert werden; hierzu wird die Reihe aus der Reihenliste ausgewahlt und
zur Registerkarte "Datenverarbeitung" gewechselt

[BET
‘ " Sortieren nach: |>< Feld w |
‘ Felder Sortierfolge: |.ﬁ.quteigend b |
Datenverarbeitum Gruppieren nach: | keine w |
N - o E— ] — e

Es kann eine der Sortierrichtungen ausgewahlt werden - nicht sortieren , nach X-Feld sortieren
und nach Y-Feld sortieren.
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Gruppierung der Daten

Sind alle Reihen mit Daten angefillt, die einen identischen X-Werte aufweisen, kann dies
beizeiten problematisch sein. Die MatrixDemo, die zur Demonstration der Diagramme genutzt
wird, hat beispielsweise die folgenden Daten:

Verkaufte

Name Jahr Monat Artikel Umsatz
Andrew Fuller 2002 1 2 1800
Andrew Fuller 1999 10 2 1900
Andrew Fuller 1999 11 2 2000
Andrew Fuller 2000 2 2 2100
Janet Leverling 1999 10 3 3000
Janet Leverling 1999 11 3 3100
Janet Leverling 2000 3 3 3200

Bei der Erstellung eines Diagramms auf der Basis dieser Daten (z.B. Verkauf der Mitarbeiter: X-
Wert ist die Namensspalte und Y-Wert ist die Spalte VerkaufteArtikel) erhalten wir das folgende
falsche Ergebnis:

Items sold

Mancy Davolio Andrew Fuller Janet Leverling

Hier missen die Mitarbeiter in einen Wert gruppiert werden. Um dies zu tun wird eine Reihe aus
der Reihenliste ausgewahlt und zur Registerkarte "Datenverarbeitung" gewechselt. Auswahl der
Gruppenart "X Wert" und Auswahl der Gruppenfunktion "Summe":

Datenverarbeitun: Gruppieren nach: |>¢: Werk 4 |
Aussehen I:I
Filllung & Rishmen aruppierfunkkion: | Summe w |

Als Ergebnis werden alle identischen Mitarbeiter in einen Wert gruppiert und deren Verkaufe
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zusammengefasst. Hier wird das Folgende dargestellt:

Items sold

144
12
104 i ?

8

5

4_

2_

|:|_

Andrew Fuller JanetLeverling Nancy Davolio Steven Buchanan

Datensammliung

Das Instrument zur Datenbearbeitung erméglicht die Sammlung mehrerer Reihenwerte in einen
Wert. Es stehen die folgenden Algorithmen zur Verfliigung:

Algorithmus Beschreibung

TopN Nur die hochsten N Werte werden angezeigt. Alle anderen
Werte werden gesammelt und als "andere" Werte angezeigt (die
Bezeichnung fir diesen Wert kann frei gewahlt werden).

BottomN Die unteren N Werte werden angezeigt. Ist der Text flr diesen
Sammelwert nicht festgelegt, wird dieser Wert nicht angezeigt.

Less than value Reihenwerte, die geringer als der festgelegte Wert sind, werden
gesammelt und als "andere" Werte angezeigt.

Less than percent Reihenwerte, die geringer als das festgelegte Prozent sind,
werden gesammelt und als "andere" Werte angezeigt.

Greater than value Reihenwerte, die groBer als der festgelegte Wert sind, werden
gesammelt und als "andere" Werte angezeigt.

Greater than percent Reihenwerte, die groBer als das festgelegte Prozent sind,
werden gesammelt und als "andere" Werte angezeigt.

Um beispielsweise die ersten 5 Werte anzuzeigen wird die Reihe auf folgende Art festgelegt:
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[rak
T Sortieren nach; |‘f Werk w |
Werke Sortierfolge: | Aufsteigend w |
Datenverarbeitun: Gruppieren nach; |X Wert " |
fussehen Gruppierungsinkeryal;
Fillung & Rahmen Gruppierfunkkion: |Summe w |
Labels Erhebung von Daten: |T|:||:|N L |
Werk: = -
Marker
Gesammelter Texk: |Dthers |
zesammelte Farbe: |- Sienna w |
Das folgende Ergebnis wird angezeigt:
' I
14+
124
104
E -
E -
4
2 -
|:| -
E F G D H Others
. r
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Exploding the values

Far kuchenartige Reihen kénnen die Werte explodiert werden. Um dies zu tun wird eine Reihe
aus der Reihenliste ausgewahlt und zur Registerkarte "Datenverarbeitung" gewechselt:

[rak
i Sortieren nach: Micht sortieren W
Werke
Datenverarbeitum: Gruppieren nach: keine L
Aussehen
Fillung & Fahmen
Labels Erhebung won Daten: | keine w
Marker
Transparent
Explodieren: Groften Wert w
Jx

Eine der folgenden Explode-Arten stehen zur Auswahl: héchster Wert, niedrigster Wert und
bestimmter Wert. Fir den letzte Modus muss ein Wert, der explodiert werden soll, festgelegt
werden. Hierbei kann es sich um einen Ausdruck handeln (siehe auch das Kapitel "Ausdriicke"
fur Details). Soll beispielsweise der Wert Andrew Fuller aufgelést werden, wird der folgende
Ausdruck genutzt:

"Andrew Fuller"

Das folgende Ergebnis wird angezeigt:

Items sold

Steven Buchanan: 11

Mancy Davolio: 12

Andrew Fuller: &
Janet Leverling: 9
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Einstellen von Auto-Reihen

Die Diagramme kdnnen so eingestellt werden, dass neue Datenreihen, abhdngig von den Daten
in den Datenquellen, automatisch erstellt werden. Zur Einstellung von Auto-Reihen sollte das
Folgende durchgefiihrt werden:

e Erstellen einer Reihe und Festlegen seiner Eigenschaften. Diese Reihe wird als Vorlage fiir alle
weiteren, neuen Reihen genutzt;

e Auswahl des "Diagramm"-Objektes und Festlegung der Datenspalte Auto-Reihe. Der Wert
dieser Spalte wird ein Name der neuen Reihe. Sollte keine Reihe mit einem solchen Namen
existieren, wird eine neue Reihe hinzugefligt.

Lassen Sie uns demonstrieren, wie man eine neue Auto-Reihe erstellt. Um ein Diagramm der
jahrlichen Mitarbeiterverkdufe zu erhalten, wird hierzu die MatrixDemo Datentabelle genutzt.
Eine Datenreihe repréasentiert ein Jahr. Folgende Schritte sind notwendig:

e Verbindung des Diagramms mit der MatrixDemo Datenquelle;
e Erstellen einer Reihe und Einstellen seiner Daten.

Daten Marme: Seties]

Werke Fitler: S«

Datenverarbeitung #-Feld: [MatrixDemo,Mame] v e

Aussehen ¥ Feld: [MatrixDemo.temsSold]
Farbe: ) v e

e Markierung des Kontrollkdstchens "Nach X Wert gruppieren" in der Registerkarte "
Datenverarbeitung". Dies ist notwendig, da die Datenquelle mehrere Mitarbeiter mit dem
gleichen Namen aufweist.

e Auswahl des Diagramms aus der Liste der Datenreihen und festlegen der Spalte Auto-Reihe in
der Registerkarte "Daten":

Daten
Datenquelle: MatrixDemno w
Bussehen Filker: fe
Diagramm-Bereich Auto-Serie erstellen
a0 Datenspalte: [MatrixDemao, Year] v e
Farbenspalte: v
Achsen
Seriensortierung: Micht sortieren w
Legende
Titel A-werte ausrichten

e Die Reihen kdnnen eine unterschiedliche Anzahl von Werten aufweisen (da einige Mitarbeiter
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in diesem Jahr keine Verkaufe getatigt haben). Zur Ausrichtung der Reihenwerte wird das
Kontrollkéstchen "X-Werte ausrichten" genutzt.

Das folgende Ergebnis wird angezeigt:

Items sold per year

84 B 1399
) 2000

64 W 2001
. 2002

4_

2

Andrew Janet Mancy Steven
Fuller Leverling Davelio Buchanan

Interaktive Diagramme

Die Diagramme, wie andere Berichtsobjekte auch, kénnen interaktiv gestaltet werden. Die
Diagramme kénnen so angelegt werden, dass beim Klicken eines der Werte, ein weiterer
(detaillierter) Bericht ausgefiihrt und angezeigt wird. Um dies zu tun, muss die Eigenschaft "
Hyperlink" wie im Kapitel "Interaktive Berichte" beschrieben, eingestellt werden. Beim Klicken
des Elements wird das Diagramm den Wert von selbst an einen Hyperlink weitergeben.

Schauen wir uns den Bericht "Diagramme/Interaktives Diagramm" im FastReport
Demonstrationsprogramm an.

Es wird ein Bericht mit zwei Seiten erstellt. Die erste Seite beinhaltet ein Diagramm, die zweite
Seite beinhaltet einen Detailbericht, der beim Klick eines Diagrammwertes angezeigt wird.

Platzieren Sie das "Diagramm"-Objekt auf der ersten Berichtsseite und legen Sie die
Eigenschaften im Diagramm Editor fest:

e Auswahl des "Diagramm" Elements aus der Liste der Datenreihen und Auswahl der Datenquelle
MatrixDemo;

e Auswahl der Datenreihe aus der Liste der Datenreihen und festlegen der X-, und Y-Felder: X
= [MatrixDemo.Name], Y = [MatrixDemo.ItemsSold]:

Daten

Marmne: Seriesl
Werke Fitler: S
Datenyve:auesig w-Feld: [atrixCemo, Mame] v e
Aussehen ¥ Feld: [MatrixDemo.temsSold]
- - e S FArtbE e a L 1

-
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e Wechsel zur Registerkarte "Datenverarbeitung” und Auswahl der Gruppenart "X Wert":

Datenverarbeitumn: Gruppieren nach: * Werk b

Aussehen

. Gruppierfunktion: aumme: -
Filllung & Rahmen

Auf der zweiten Berichtsseite wird die Listenart Bericht erstellt:

e Erstellen eines neuen Berichtsparameter mit dem Namen "SelectedEmployee" im "Daten"-

Fenster;

e Erstellen des folgenden Berichtslayouts;

-
Berichtstitel i [SelectedEmployee] orders
L
Kopfzeile Name Year Month ItemsSold
Daten: MatrixDermo [MatrixDermoMame] [MatrixDemo.Year]  [MatrixDemo. Manth]  [MatrizDema, IkemsSald]
Total: : [Totalltems]

Betichkszusammenfassune -

e Hierzu muss der Datenleisten Editor aufgerufen und die folgende Filterbedingung angezeigt werden:

[MatrixDemo.Name] == [SelectedEmployee]

Hiernach wird der Hyperlink des "Diagramm"-Objektes festgelegt:

e Auswahl "Hyperlink" im Kontextmeni des "Diagramm"-Objektes;
e Auswahl der Hyperlinkart: "Berichtseite";
e Auswahl der zweiten Berichtsseite und Anzeige des Prameternamens: SelectedEmployee.

Der Bericht

ist erstellt. Fliihren Sie den Bericht durch und bewegen Sie die Maus auf einen

beliebigen Diagrammwert. Dieser Wert wird visuell ausgewahlt und der Zeiger der Maus andert

seine Form:
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Items sold

Steven Buchanan: 11

Mancy Davalio: 12

Andrew Fuller: 8

Janet Leverling: 9

Wird der Wert geklickt sieht man den folgenden, detaillierten Bericht:

Steven Buchanan orders

Name Year Month TtemsSold
Steven Buchanan 2001 1 3
Steven Buchanan 2001 2 4
Steven Buchanan 2000 1 4
Total: 11

Berichte mit Karten

Die Komponente "Kartenobjekt" (MapObject) dient dazu, zweidimensionale grafische Karten im
Format ESRI Shapefile darzustellen. Einzelheiten Uber dieses Format finden Sie hier:

http://de.wikipedia.org/wiki/Shapefile

Fir die Arbeit benétigt man die Dateien .shp (Geometrische Daten) und .dbf (Beschreibungen).

Berichterstellung 177



Die Elemente der Karte

Das Objekt ,Kartenobjekt" besteht aus folgenden Elementen:

Border Fill Palygon

l I I

! !
: "*?

Fah 4w  Greenland

"-li‘.'ﬁ

da

4017 12030

0 '|' 8033

Color zcale indicator

Ein Kartenobjekt kann eine oder mehrere Ebenen darstellen. Jede Ebene enthalt eine eigene
Karte.

Bedienung der Anzeige

Im Gestaltungsmodus sowie im Fenster des fertigen Berichts kdnnen Sie die Anzeige der Karte
mit der Maus bedienen:

- Das Mausrad steuert den MaBstab;

- mit dem Druck auf die linke Maustaste kann man die Karte verschieben;

- Durch einen Klick auf ein Polygon kann man seine Eigenschaften im ,Eigenschaften®-Fenster
einstellen.

Der kleinste und der groBte MaBBstab werden in den Eigenschaften MinZoom und MaxZoom
definiert. Diese Werte lassen sich im ,Eigenschaften™-Fenster einstellen.

In asp.net kann die Karte nicht bedient werden.
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Karten-Editor

Das Kartenobjekt enthalt eine Vielzahl an Einstellungen, die man im Objekt-Editor bearbeiten
kann. Daflir klicken Sie doppelt auf das Objekt bzw. wahlen Sie den Punkt ,Bearbeiten..." in
seinem Kontextmenu:

‘ Click an item to set up its properties: Data Data source: None ,l
l@ Map -
- Appearance : ]
_- Layer 1 Filter: I
Ll Layer 2
Color scale Spatial data:
Size ranges Column: NAME 'l
Value: I
Labels
Analytical data:
Value: Je

Function: Sum v]

Zoom the polygon:

Value: Je

4017 12050

8033

Ebenen hinzufiigen

Das Kartenobjekt kann eine oder mehrere Ebenen enthalten. Die Liste der Ebenen wird in der
linken oberen Ecke des Editors dargestellt:

Click an item to set up its properties:

I@ Map
il Layer 1
o |l Layer 2

Zum Hinzufligen einer neuen Ebene klicken Sie auf den Button ,Hinzufligen...". Das folgende
Fenster wird angezeigt:
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Add Layer 2

Select source:

@ ESRI shapefile

=

0:\FR.MET \DemosMaps warld, shp

b

Embed the shapefile in the report

Empty layer with geodata provided by an application

K I l Cancel

Bei diesem Schritt muss man den Typ der Ebene wahlen:

- Karte aus einer Shapefile-Datei (.shp/.dbf). Das ist die am meisten verwendete Kartenart.
Beispielsweise kdénnen Sie die Weltkarte ausdrucken und die Lander farblich markieren, in denen
die Verkaufe einen bestimmten Wert Uberschritten haben;

- Kartographische Daten aus einer Anwendung. Ihre Anwendung muss geographische
Koordinaten liefern (ein Wertepaar der Lange und Breite), die als Punkt auf der Karte dargestellt
werden. Der Punkt kann eine Uberschrift sowie verschiedene GréBen und Farben haben, je nach
bestimmten Datenangaben. In der Regel verwendet man diese Ebenenart als zweite Ebene (die
erste, die die Basis darstellt, wird einer Shapefile-Datei entnommen). Beispielsweise kann die
Basisebene eine Landkarte darstellen, und die zweite Ebene enthéalt die Punkte mit den
Stadtenamen, in denen Verkaufe getatigt wurden. Die GroBe und die Farbe der Punkte kann
man so einstellen, dass sie mit der Anzahl der Verkaufe in der jeweiligen Stadt korellieren.

Wenn Sie eine Ebene auf der Grundlage einer Shapefile-Datei ausgewahlt haben, kénnen Sie
zudem definieren, wie kartographische Daten gespeichert werden:

- Die Daten werden in die Berichtsdatei eingeflig. Dabei kann die GréBe der Berichtsdatei sehr
groBB werden.

- Die Berichtsdatei referenziert Shapefile-Dateien nur, sie werden nicht eingebettet. Dieser
Modus macht Sinn, wenn Sie mehrere Berichte haben, die alle die gleichen Karten verwenden.

Karten mit groBem Umfang (liber 30MB) oder mit vielen Polygonen (lUber 20000) kénnen die
Arbeit mit dem Bericht stark verlangsamen.
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Ansichtseinstellungen

Die Erscheinung der Ebene kann man einstellen, indem man sie auswahlt und den Reiter

~Aussehen" anwahlt:

Data

Appearance

Color scale

Size ranges

Labels

Hier kann man die Farbe und den Stil der Polygonrander einstellen sowie die Farbpalette
auswahlen. Wenn Sie die Farbung der Polygone in Abhdngigkeit von analytischen Daten

Vigible

Border color:

Border style:

Border width:

Fill colar:

Palette:

[ parkGray

|Solid

1,00 -

[ ] white

|BrightPaste|

eingerichtet haben (dazu spdter mehr), wird die Palette ignoriert.

Einstellung der dargestellten Werte

Man kann Uberschriften auf der Karte darstellen, z.B., Lindernamen auf einer Weltkarte. Den

Typ und das Aussehen der Uberschriften kénnen Sie im Reiter ,Uberschriften® angeben:

Data

Appearance

Color scale

Size ranges

Labels

Label kind:

Label column:

Faormat:

Font:

Text color:

() Mone
@ Mame
7 Value

() Mame and value

MAME

Tahoma, 8pt

Il ci=c
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Wenn die gewahlte Ebene eine Karte aus einer Shapefile-Datei ist, muss man das Feld angeben,
aus dem die Uberschrift entnommen wird. In der Regel ist es das Feld ,NAME". Fiir die
Weltkarte, die im Demoprogramm FastReport enthalten ist, kann man folgende Felder
verwenden:

- NAME (z.B. Germany)
ABBREV (z.B. Ger.)
ISO_A2 (z.B. DE)
ISO_A3 (z.B. DEU)

Fir andere Karten kann die Liste der Felder anders sein.

Wenn kartographische Daten aus einer Anwendung als Ebenenart angegeben sind, kann man in
diesem Fenster die untere Schwelle angeben, bei der die Uberschriften angezeigt werden.
Dieser Wert betragt standardmaBig ,-1", was bedeutet, es werden immer die Uberschriften
angezeigt.

Datenverbindung

Die meisten Berichte verwenden das Kartenobjekt nicht an und fir sich, sondern zum Darstellen
von analytischen Informationen. Das kann zum Beispiel der Umfang der Verkaufe in
verschiedenen Landern sein. Daflir muss eine Ebene an eine Datenquelle angebunden werden.
Das kann man im Karteneditor machen, indem man die Ebene auswahlt und den Reiter ,Daten®
anwahlt. Die Anbindung an die Daten unterscheidet sich je nach Ebenenart (ob es eine
Shapefile-Datei ist oder Geodaten aus einer Anwendung sind):

- Wenn die Ebenenart als Karte aus einer Shapefile-Datei angegeben ist, sieht der ,Daten®-
Reiter so aus:

Data
Data source: Sales YI
Appearance Filter: Je
Color scale Spatial data:
Size ranges Column: IN"!'ME d I
Value: [5ales. Country] S
Labels

Analytical data:

Value: [5ales.SalesTotal] e

Function: ISum b I

Zoom the paolygon:

Yalue: I

In diesem Fall muss die Anwendung folgende Daten bereitstellen:
- Name (z.B., Landername);
- Zahlenwert (z.B., die Verkaufe im gegebenen Land).
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Nehmen wir an, Sie haben eine Tabelle ,Sales™ mit folgenden Feldern und Daten:

Country SalesTotal
USA 500000
Germany 1200000
Russia 300000

Dann kann man die Datenverbindung wie folgt einstellen:

- Datenquelle: Sales

- Geographische Daten, Feld: wahlen Sie das Feld aus, das in der Shapefile-Datei den Namen
des Landes enthdlt. In der Regel ist es das Feld ,NAME".

- Geographische Daten, Wert: [Sales.Country]

- Analytische Daten, Wert: [Sales.SalesTotal]

- Analytische Daten, Funktion: ,Summe". Die Funktion wird verwendet, wenn fir ein Land
mehrere Eintrdge mit verschiedenen Werten enthalten sind.

Das Feld ,Polygon vergréBern® erlaubt, ein bestimmtes Polygon auf die ganze Flache des
Kartenobjekts zu bringen. Beispielsweise, wenn Sie eine Weltkarte haben und nur Russland
darstellen wollen, geben Sie in diesem Feld den Namen "Russia" an (in Anfihrungsstrichen).

- Wenn die Ebenenart als Daten, die aus einer Anwendung kommen, eingestellt ist, sieht der
Reiter ,Daten™ wie folgt aus:

Data
Data source: Sales v]
Appearance Filter: Je
Color scale Spatial data:
Size ranges Latitude: [5ales.Latitude] S
Longitude: [5ales.Longitude] S
Labels
Label: [5ales. CityMame] e

Analytical data:

Value: [5ales.SalesTotal] S

Function: ISum - I

In diesem Fall muss die Anwendung folgende Daten bereitstellen:
- Geographische Daten: Lange und Breite;

- Name (z.B., Name einer Stadt);

- Zahlenwert (z.B. die Verkaufe in einer gegebenen Stadt).

Nehmen wir an, Sie haben eine Tabelle ,Sales™ mit folgenden Feldern und Daten:

Latitude Longitude CityName SalesTotal

48.13641 11.57753 Mdinchen 50000
50.94165 6.95505 KaélIn 36000
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In diesem Fall stellen Sie die Daten wie folgt ein:

- Datenquelle: Sales

- Geographische Daten, Breite: [Sales.Latitude]

- Geographische Daten, Lange: [Sales.Longitude]

- Geographische Daten, Uberschrift: [Sales.CityName]

Analytische Daten, Wert: [Sales.SalesTotal]

Analytische Daten, Funktion: ,Summe". Die Funktion wird verwendet, wenn flr eine Stadt
mehrere Eintrdge mit verschiedenen Werten enthalten sind.

Farbliche Hervorhebung von Daten

Nachdem eine Ebene mit einer Datenquelle verbunden ist, stellt sich die Frage, auf welche
Weise man analytische Informationen darstellt (z.B. Verkaufszahlen in verschiedenen Landern).
Die einfachste Variante ist, neben den Uberschriften zusétzlich auch die Verkaufszahlen
auszugeben (vgl. den Abschnitt , Einstellungen der angezeigten Werte™) Doch die
anschaulichste Variante ware, die Lander farblich zu differenzieren, je nach Verkaufszahlen.
Daflir muss man eine Farbskala einrichten. Das kann man auf dem Reiter ,Farbskala™ tun:

Data
| Visible
Appearance
Start color: B R-d -
Color scale : :
Middle calar; fellow -
Size ranges v
End color: B Green -
Labels
Mumber of ranges: |0 =

In der Farbskala wird eine Menge von Werten definiert: Mindestwert, Hochstwert, Farbe. Man
kann mehrere solche Sets (Bereiche) haben. Zum Einstellen der Farbskala muss man angeben,
wie viele solche Bereiche sie besitzt. Danach kann man die Mindest- und die Héchstwerte flr
jeden Bereich sowie die Farbe einstellen:
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‘ Data

‘ Appearance

‘ Color scale

‘ Size ranges

‘ Labels

Visible

Start color:
Middle colar;

End color:

Mumber of ranges:

Start: End:
Auto Auto
Auto Auto
Auto Auto

Bl Red
[ vellow
Bl creen

Color:

|:| Transparent
|:| Transparent
[ Transparent

StandardmaBig sind alle Werte als ,Auto" gekennzeichnet. In diesem Fall berechnet FastReport

die Mindest- und die Hochstwerte fir jeden Bereich automatisch; die Farben werden aus den

Voreinstellungen ,Anfangsfarbe®, ,Mittelfarbe™ und ,Endfarbe™ entnommen. Diesen Modus kann
man flr die meisten Falle verwenden.

Wenn die Farbskala eingerichtet ist, erscheint im unteren Teil der Karte eine Legende: ein

Streifen aus mehreren Rechtecken von verschiedenen Farben:

4017 12050

0 8033

Das Aussehen und die Lage der Legende kann man einstellen, indem man in der Ebenenliste den
Eintrag ,Karte"™ auswahlt und den Reiter ,Farbskala™ wahlt:

Berichterstellung

185



General Visible
Hide if no data

Color scale

Gereral |Tile | Values

| [ Border... [ [ Zxril... ]

Log
0 O
=0

Diock:

Hervorhebung der Daten durch GroRe

Wenn die Ebenenart als Daten, die durch eine Anwendung bereitgestellt werden, spezifiziert
wurde, dann werden diese Daten als ein Punkt mit einer Uberschrift abgebildet. Die GroBe des
Punkts kann man ungefahr genauso an die Daten anbinden, wie es mit der Farbe passiert. Das
kann man auf dem Reiter ,GréBenskala™ tun:

Data -
3 Start size: 4 =
Appearance End size! 20 =
. 3 A
Color scale Mumber of ranges: =
Size ranges Start: End: Size:
Auto Auto Auto
Labels
Auto Auto Auto
Auto Auto Auto

Die GroBenskala besteht aus einer Menge von Werten: Minimaler Wert; Maximaler Wert; GréBe
in Pixel. Man kann mehrere solche Bereiche haben. Um die Skalen einzurichten, stellt man die
Anzahl der Bereiche ein, die sie enthélt. Danach kann man die Mindest- und Héchstwerte flr
jeden Bereich sowie die GroBe der Punkte einrichten.

StandardmaBig sind alle Werte als ,,Auto" gekennzeichnet. In diesem Fall berechnet FastReport
die Mindest- und die Hochstwerte flr jeden Bereich automatisch; die GréoBen werden aus den
Voreinstellungen ,,AnfangsgréBe™ und ,EndgréBe™ entnommen.
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Daten

Alle Berichte drucken Daten. Die folgenden Daten kdnnen in FastReport bearbeitet werden:

Datenquellen;

Systemvariablen;

Summenwerte;

Bericht Parameter;

Ausdriicke, die die oben erwahnten Daten beinhalten.

In diesem Kapitel schauen wir uns an, wie man mit diesen Daten arbeitet.

Das "Daten"-Fenster

Alle Daten sind Uber das "Daten"-Fenster zugénglich. Dieses Fenster kann durch Auswahl des
Menis "Daten|Anzeige des Datenfensters" angezeigt werden.

Daten o=
Aktioren - w E

=] 1| Datenguellen
] Emplayees
= Swskemvariablen
7 Date
|12] Pange
[12] TotalPages
[A] PagelM
|A] PageMofm
[12] Rowd
|12 AbsRow
12| Page#
[12] TotalPages#
[A] CopyMames
|12 HierarchyLewvel
|A] HierarchyRows
. Summe
[[5] Parameter
Je Funkkionen

I__ Drakten f_g Berichtsbaum

Das "Daten"-Fenster ermdglicht die Arbeit mit allen Datenelementen und erlaubt diese auf die
Berichtsseite zu ziehen. Alle Operationen kdnnen mittels der Symbolleiste und Uber das Menl "
Aktionen" durchgefihrt werden.
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Draten o o=
AkHioren - >
] Meues Widrterbuch. ..

[=) | warterbuch &Ffren, ..
Widrterbuch zusammenfiibren. ..

= ‘Warterbuch speichern. .,
Berichtsdaten auswahlen. ..

Meue Datenquelle. ..

U

Meue Bezighung. ..

L=z

Meue Spaltenberechnung...

b

171 Meuer Parameter...

[

Meue Summe. ..

Al HierarchvFow#
. Summe
[[5] Parameter
Je Funkkionen

I il Daten | (2 Berichtshaurm

Ein Teil dieser Operationen befinden sich auch im Kontextmeni des "Daten"-Fensters. Wird
beispielsweise eine Datenquelle ausgewahlt kann das Kontextmeni genutzt werden, um eine
berechnete Spalte zu erstellen, eine Datenquelle zu I6schen oder deren Daten anzuzeigen.

Datenquellen

Ublicherweise repréasentiert die Datenquelle eine DB-Tabelle oder eine SQL-Abfrage. Ein Bericht
kann mehrere Datenquellen haben. Fir die meisten Berichte wird lediglich eine Datenquelle
bendtigt. Ein Master-Detail Bericht bendétigt zwei Datenquellen die miteinander Uber eine
Relation verbunden sind (hierzu spater mehr).

Eine Datenquelle hat eine oder mehrere Datenspalten. Jede Spalte hat eine bestimmte
Datenart. Zur Anzeige der Spaltenart muss diese ausgewahlt und das Fenster “Eigenschaften”
geodffnet werden. Die Spaltenart ist in der Eigenschaft "Datenart" angezeigt. Auch das Symbol
nahe des Spaltennames hilft bei der Bestimmung der Spaltenart.

Um eine Datenquelle fir einen Bericht zu definieren, kénnen zwei Methoden herangezogen
werden:

Die erste Methode: Die Datenquelle wird in der Anwendung festgelegt und in einem Bericht
registriert. Dies bleibt dem Programmierer, der die Anwendung erstellt hat, Gberlassen (siehe
hierzu auch Details im Handbuch flir Programmierer). Ein Benutzer sollte die bendtigte
Datenquelle lediglich auswahlen, um diese in einem Bericht zu nutzen. Dies kann im Menu "
Daten|Berichtsdaten auswahlen..." stattfinden.
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Berichtsdaten wihlen @

Datenquellen und Felder Fir den Bericht
auswahlen:

[C]1E7] Emplayees
] cateqgories
[T Cuskomers
[ order Details
[T orders
[FE
[1E7 shippers
[1E7 suppliers
[ MatrixDema
[ Unicode
[ Categories BusinessObject

o = = =  rw

fliases anzeigen

Ik l [ Abbrechen

Alle in einem Bericht registrierten Daten sind in diesem Fenster aufgelistet. In einem Bericht
bendtigte Daten kdnnen angekreuzt werden. Dies kann jederzeit wahrend der Arbeit mit dem
Bericht geschehen.

Die zweite Methode: Sie erstellen die neue Datenquelle selbst. Dabei kann es sich sowohl um
eine DB-Tabelle, wie auch um eine SQL-Abfrage handeln. In einem solchen Fall wird die
Definition der Datenquelle in der Berichtsdatei gespeichert.

FastReport erméglicht die Verbindung mit einer Vielzahl von populdaren DBMS (Datenbank
Management Systemen), wie MS, SQL, Oracle, Interbase, Access. Es lassen sich auch
Datendateien speichern, die in xml/xsd-Format gespeichert sind.

Der Inhalt der DB-Tabelle ist nicht in der Berichtsdatei gespeichert. Stattdessen werden die
Verbindungszeichenfolgen und das Datenquellenschema gespeichert. Eine
Verbindungszeichenfolge kann personenbezogene Daten, wie Anmeldeinformationen und
Passworte, enthalten. Daher wird sie in dechiffrierter Form in einer Berichtsdatei gehalten.
Durch die Nutzung eines eigenen Schllssels zur Datendechiffrierung kann die Sicherheit bei
Bedarf erhoht werden. In einem solchen Fall kann die Berichtsdatei lediglich in dem eigenen
Programm ordnungsgemaB gedffnet werden.

Erstellen einer Datenquelle

Zur Erstellung einer neuen Datenquelle, wird das Menlielement "Daten|Datenquelle hinzufligen...
"ausgewahlt oder die Schaltflache "Aktionen" im "Daten"-Fenster gedriickt und das Element "
Neue Datenquelle..." gewdhlt. Das Fenster "Daten Assistent" wird angezeigt:
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Daten Assistent @

Datenbank wahlen

reuen Yerbindung.

Welche ¥erbindung zur Datenbank soll der Bericht verwenden?

Letzte verwendete Yerbindungen wahlen, oder auf "Meue Verbindung..." zum erstellen einer

2

| MsAccess: Dilcrosstest.mdb

w | ’ Meue verbindung. .. ]

Werbindungsname eingeben:

|Connection

| [ Yerbindung bearbeiten. .. ]

Connection String

Zuerst erfolgt eine Aufforderung eine Verbindung herzustellen. Hierzu wird die Schaltflache "
Neue Verbindung..." gedriickt. Es erscheint ein Fenster mit Verbindungseinstellungen:

Verbidnung
Werbindunagstyp wahlen

—| M3 Acoess-Yerbindung

mE

‘Werbindung zur Datenbank:

Datenbank Datei:

— | Immer diese Yerbindung wahlen

|D:'|,cru:-sstest.m-:||:u

. Benutzername: |F'.|:|min |

Passwart: |

[] anmeldeschirm

.— { Werbindung kesten

Die folgenden Elemente werden angeboten:

1. Verbindungsart;

2. Bei Aktivierung wird die ausgewahlte Verbindungsart standardmaBig genutzt.

3. Verbindungseinstellungen;
4. Schaltflache Testverbindung

Die Verbindung mit der MS-Access-Datenbank wird auf in der Abbildung angezeigt. Wird eine

(0] 4 ] [ abbrechen ]
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andere Verbindungsart gewahlt, dann wird der Bereich der Verbindungseinstellungen (3)

geandert. Die Verbindung zu den Datenbanken, MS und SQL, hat beispielsweise die folgenden
Einstellungen:

Verbidnung g|
Verbindungstyp wahlen

MS SQL-Yerbindung w
[] 1mmet diese verbindung wahlen
Servername
ASOLEXPRESS w
Anmelden am Server
(%) windows Authentifizisrung benutzen

() 55L-Server Authentifizierung benukzen

Yerbindung zur Datenbank,

(#) Datenbankname:

-
() Datenbank Datei:

[] Anmeldeschirm

(o] (aeen ]

Auswahl der bendtigten Verbindungsart und Festlegen der Parameter. Nach dem Druck der

Schaltflache OK wird das Fenster geschlossen und das Fenster des Datenassistenten
angezeigt.

Als nachstes muss ein Verbindungsname eingegeben werden. Dieser Name erscheint im "Daten"-

Fenster.

Yerbindungsname eingeben:

Conneckion

Driicken der Schaltflache "Weter" zum Fortfahren. Hier werden Tabellen, die Uber die Datenbank
zuganglich sind, angeboten:
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Daten Assistent |

Tabelle wahlen _Cﬂ

Welche Tabellen sollen im Bericht verwendet werden?

6 crass
[ lang table

[ SGL abfrage hinzufagen. .. ]

’ Beenden ] [Abbrechen ]

Markieren der benétigten Tabellen und SchlieBen des Assistenten durch Klicken der
Schaltflache "Beenden". Im Datenfenster wird nun eine von Ihnen erstellte Verbindung
angezeigt, die die ausgewahlten Datenquellen beinhaltet:

=1 Datenquellen
[=| 1 Conneckion
7] cross
= Syskenvariablen
T Date
|12] Page

Erstellen einer SQL-Anfrage

Der Datenassistent ermdglicht die schnelle Auswahl einer Tabelle, die in einer Datenbank
enthalten ist. Das Erstellen einer SQL-Abfrage erfordert zusatzliche Schritte. Hierzu wird, in
einem zweiten Schritt des Assistenten, die Schaltflache "SQL Abfrage hinzufliigen..." gedrickt.
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Daten Assistent @

Tabelle wahlen

Welche Tabellen sollen im Bericht verwendet werden?

2

6 crass
[ lang table

SGL Abfrage hinzuFUQei&L..

’ Beenden ] [Abbrechen ]

Das Fenster "Abfrage Assistent” wird angezeigt: Der Abfrage Assistent besteht aus 4 Seiten.
Durch Nutzung der Schaltflachen "Weiter" und "Zuriick" kann zwischen den Seiten gewechselt

werden.

Im ersten Schritt wird der Name der Abfrage festgelegt. Dieser Name erscheint im "Daten"-
Fenster. Geben Sie einen einzigartigen Namen ein und klicken Sie die Schaltflache "Weiter".

Abfrage-Assistent

5QL-Befehl eingeben

Was soll der SQL-Befehl zuriirckgeben?

SGL-Befehl eingeben oder den Query-Bulider zur hilfe nebmen,

-

select * from cross

’ < Zurlick ] [ ‘Weiter > l

In einem zweiten Schritt muss eine Abfrage in SQL-Sprache eingegeben werden. Es sollte die
Sprache genutzt werden, die von der eigenen MSDB unterstitzt wird. Der Abfrage-Builder kann
zur visuellen Abfrageerstellung genutzt werden. Hierzu wird die Schaltflache "Query-Builder"
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gedrickt. Der Abfrage-Builder wird spater im Detail erklart.

Nach Eingabe des Abfragetextes, wird die Schaltflache "Weiter" gedriickt. In einem dritten
Schritt werden die Abfrageparameter definiert. Dieser Schritt ist dann notwendig, wenn Ihre
Abfrage Parameter aufweist. Parameter werden spater in diesem Kapitel ndher betrachtet.

Wahrend des letzten Schritt des Assistenten werden die Spalten, die von der Abfrage
zurlickgegeben werden, festgelegt:

Abfrage-Assistent gl
Spalten definieren ’{'ﬁ'
®s: A
T 1A X E\—EEH
12| RowID (Marne) RowID
12| CollD Alias RowlID
12| Cell BindableControl  Text
Calculated False
CustomBindableC
DaktaType Int32
Expression
Format Auko
Restrickions Mane
(Name)
Geks or sets the name of the object,
Beenden ] ’ Abbrechen

Sollte wahrend der Definition des Abfragetextes oder der Parameter ein Fehler auftreten, wird
diese Fehlermeldung im letzten Schritts des Assistenten angezeigt.

Generell gilt, dass es ausreicht sicherzustellen, dass die Abfrage alle bendtigten Spalten
zuriickgegeben hat. In diesem Schritt kann Folgendes getan werden:

e Loschen unnétiger Spalten mittels der Schaltflache "Léschen";

e Zuricksetzen der Spalten durch Driicken der Schaltflache "Zuriicksetzen";

e Hinzufligen einer berechneten Spalte durch Driicken der Schaltfldche "Berechnete Spalte
hinzufligen". Es ist flir eine neue Spalte notwendig, die Eigenschaften "Name", "DatenType"
und "Ausdruck" festzulegen.

Durch Driicken der Schaltflache "Beenden" wird der Assistent geschlossen und man wird zum "
Daten"-Fenster zurlickgefihrt.
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Abfrageparameter

Ein Abfragetext kann Parameter enthalten. Dies soll an dem folgenden Beispiel verdeutlicht
werden:

select * from DVDs
where Title = @paraml

Dies ist die Abfrage an die MS SQL-Demo-Datenbank. In dieser Abfrage ist der Parameter mit
dem Namen "paraml" definiert. Hier sollte folgendes beachtet werden: Die Methode zur
Beschreibung von Parametern in einer Abfrage unterscheidet sich fir verschiedene DBMS. Fir
MS und SQL wird ein Parameter durch ein "@" Symbol gekennzeichnet. MS-Access-Parameter
haben keine Namen und sind mit einem "?"-Symbol gekennzeichnet.

Sollte die SQL-Abfrage Parameter beinhalten, missen diese bezeichnet werden. Dies geschieht
wahrend des dritten Schritts, des weiter oben betrachteten "Abfrage Assistenten". Zur
Erstellung eines Parameters wird die Schaltflache "Parameter hinzufligen" gedrickt. Es wird ein
neuer Parameter erstellt:

Abfrage-Assistent @

Parameter definieren §‘

EE

X o m

[#1 parami paraml
DataType yarChar
Defaultyalue
Expression
Size 0
{Name)

Gets or sets the name of the object,

[ < Zurlick ] ’ Weiter > ]

Die folgenden Parametereigenschaft sollten im Fenster "Eigenschaften" festgelegt werden:

Eigenschaft Beschreibung

Parametername. Hier muss der gleiche Name, der auch im Abfragetext
genutzt wurde, angezeigt werden. Einige DBMS (z.B. MS Access)

N
ame unterstitzen die benannten Parameter nicht. In diesem Beispiel sollte
diese Eigenschaft nicht geandert werden.
DataType Datenart des Parameters

Wert der bei einem nicht bestimmten, oder nicht berechenbaren (z.B.

DeiEiE beim Betrieb mit einer Abfrage im Designmodus des Berichts)
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"Ausdruck" Eigenschaft genutzt wird.

Ausdruck der den Parameterwert zuriickgibt. Dieser Wert wird bei der
Durchfiihrung des Berichts bearbeitet. In dieser Eigenschaft kann

E .
xpression jeder Ausdruck angezeigt werden (siehe Details im Kapitel
"Ausdrticke").
Size DatengréBe des Parameters. Diese Eigenschaft sollte angezeigt sein,

wenn der Parameter Datentyp eine "Zeichenfolge" ist.

Werden die Parametereigenschaften nicht ordnungsgemafB eingestellt, wird auf der letzten Seite
des Assistenten eine Fehlermeldung angezeigt.

Weitergabe eines Wertes an den Parameter

Zur Abfrage eines Wertes vom Benutzer werden haufig Parameter genutzt. In deisem Beispiel
werden zwei Arten der Weitergabe des Wertes an den Abfrage Parameter, betrachtet.

Die erste Methode gibt den Wert programmatisch weiter. Es existiert keine einfache Art den
Wert direkt an den Abfrage-Parameter weiterzugeben. Daher muss hier der Bericht Parameter
genutzt werden, der wiederum leicht mittels Code festgelegt werden kann. Hierzu miissen die
folgenden Schritte beachtet werden:

e Erstellen der Bericht-Parameter (diese werden spater in diesem Kapitel ndher betrachtet).
Festlegen der gleichen Datenart (DataType) fir die Bericht-Parameter, wie flr die Abfrage-
Parameter.

e Eine Referenzierung zur einem Bericht-Parameter wird in der Eigenschaft "Ausdruck" der
Abfrage Parameter hergestellt, z.B.

[MyReportParameter]
e Weitergabe eines Wertes an den Bericht-Parameter:

reportl.SetParameterValue ("MyReportParameter", 10);

Die zweite Art nutzt die Dialogfeldformulare (diese werden spater naher erldutert). Soll
beispielsweise ein Wert der Art Zeichenfolge abgefragt werden, wird das folgende Vorgehen
angewandt:

e Hinzufligen eines Dialogfeldes in den Bericht;

e Einfligen des Steuerelementes "TextBoxControl" zur Eingabe der Werte der Zeichenfolge
genutzt;

e Festlegen der Parameter, wie folgt:

Name=param1
DataType=VarChar
DefaultValue= (empty string)
Expression=TextBox1.Text
Size=255

Immer dann wenn TextBox1l ein Steuerelement ist, das einen, vom Benutzer eingegeben Wert,
beinhaltet.
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Bearbeiten einer Verbindung

Die mittels des "Daten Assistenten" erstellte Datenverbindung kann bearbeitet werden. Hierzu
wird die Datenverbindung im Fenster "Daten" ausgewdahlt und die Schaltflache "Bearbeiten" auf
der Symbolleiste gedriickt. Es 6ffnet sich das bereits bekannte Fenster des Datenassistenten.
In diesem Fenster kdnnen die Verbindungseinstellungen, durch Dricken der Schaltflache "
Verbindung bearbeiten...", geandert werden. Die Art der Verbindung kann nicht geandert
werden.

Auf der zweiten Seite des Assistenten kdnnen die fir den Bericht erwlinschten Tabellen
ausgewahlt werden. Nach diesem Schritt wird die Schaltflache "Beenden" gedrickt.

Bearbeiten einer Datenquelle

Die mittels des "Daten Assistenten" erstellte Datenverbindung kann bearbeitet werden. Hierzu
wird die Datenquelle im Fenster “Daten” ausgewahlt und die Schaltfldche “Bearbeiten” auf der
Symbolleiste gedriickt. Es 6ffnet sich das bereits bekannte Fenster des Datenassistenten.
Dieses Fenster ermdglicht die Anderung des SQL Abfragetextes und die Festlegung der
Abfrageparameter und Datenspalten.

Zur Loéschung der Datenquelle wird diese ausgewadhlt und die Schaltflache "Léschen" aus der
Symbolleiste ausgewahlt. Dies flhrt nicht zu einer physikalischen Léschung der Quelle, sondern
andert deren Zuganglichkeit. Die Aktivierung einer solchen Datenquelle findet mittels des
Men(ls "Daten|Berichtsdaten auswahlen..." statt. Geléschte Datenquellen werden niemals in
der Berichtsdatei gespeichert und entsprechend nicht wiederhergestellt wenn der Bericht das
nachste mal gelesen wird.

Aliases

Alle Datenelemente (Datenquellen und Spalten) tragen Ihren eigenen Namen. StandardmaBig ist
dies der Name der in der Datenbank gespeichert ist. In manchen Fallen sind diese Namen nicht
selbsterklarend und es ist nicht offensichtlich was sich hinter den Namen verbirgt, z.B. ProdID.

Datenelemente haben einen zweiten Namen, auch "Alias" genannt. Ein Alias ermdglicht die
erneute Benennung eines Elementes. Beispielweise haben wir eine Datenquelle
CATEGORY_TABLE mit der Spaltenbenennung "PROD_ID". Diesem kann der folgende Alias
gegeben werden

CATEGORY_TABLE --> Categories
PROD_ID --> Product ID

Die Datenspalten kénnen folgendermaBen referenziert werden:

[Categories.Product ID]

Bei der Referenzierung zu einem Datenelement muss dann, wenn er definiert wurde, der Alias
genutzt werden. Ein Element sollte niemals mit seinem Originalnamen referenziert werden.

Zur Umbenennung eines Datenelements wird dieses im Fenster "Daten" ausgewahlt und die
Taste F2 gedriickt. Hier kann auch das Item "Umbenennen" aus dem Kontextmenl ausgewahlt
werden. Hiernach erfolgt die Eingabe der erforderlichen Namens und driicken von OK.

Das Element kann auch Uber das Fenster "Eigenschaften" umbenannt werden. Auswahl eines

Elementes im Fenster "Daten", Wechsel zum Fenster "Eigenschaften" und Anderung des Wertes
der Eigenschaft "Alias".
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Zur Loschung eines Alias (Zurlicksetzen auf den Originalnamen), wird erst ein Element und dann
das Item "Alias I6schen" in dessen Kontextmenl ausgewahlt.

Hierarchische Datenquellen

Die betrachteten Datenquellen sind relationaler Natur, d.h. sie kommen aus relationalen DBMS
(auch RDBMS genannt). FastReport unterstitzt auch andere Arten von Daten: hierarchische
Datenquellen. Derlei Daten kommen haufig aus so-genannten Business-Objekten, die haufig in
Anwendungen genutzt werden , um eine relationale Datenquelle als .Net Klasse zu
reprasentieren.

Einem Bericht kann eine hierarchische Datenquelle nur tber eine programmatische Registrierung
hinzugefliigt werden. Dies wird im "Handbuch fiir Programmierer" ndher erlautert. Hier werden
einige Unterschiede zwischen ordinalen und hierarchischen Datenquellen betrachtet. In der
folgenden Abbildung werden zwei Datenquellen angezeigt: "Categories BusinessObject" and "
Products". Es ist zu erkennen, dass die Datenquelle "Products" im Ubergeordneten Element "
Categories BusinessObject" enthalten ist.

= Datenguellen
=[] Cateqaories BusinessObject
Al Mame
Al Description
=7 Products
A Mame
#| UnitPrice

Dies bedeutet, dass beide Datenquellen miteinander in Beziehung stehen und als "Master-Detail"
Berichtsart genutzt werden kénnen. Beide Datenquellen kénnen seperat in der Berichtsart "
einfache Liste" genutzt werden.

Relationen

Zwischen diesen beiden Datenquellen kénnen Relationen festgelegt werden. Die Relation wird
zur Definition der "Master-Detail" Beziehung verwendet. So kann beispielsweise ein Eintrag in
der Tabelle "Categories" mehrere Eintrage in der Tabelle "Products" haben:

CategoryID CategoryMame
1 Beverages

ProductID 4 CategoryID  |Product name

1 1 Chai
z 1 Chang
39 1 Chartreuse werte
33 1 Cite de Blave
Bl i Bt 2 o s e g e Bt dstica 7
»
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Zur Erstellung einer Relation muss das Folgende angegeben werden:

Tabelle des libergeordneten Elementes;

Kind-Tabelle;

Reihe an Schliisselspalten in der lbergeordneten Tabelle;
Reihe an Schlisselspalten in der Kind-Tabelle;

Als Beispiel dienen die Tabellen "Categories" und "Products" der Demo-Datenbank. Diese zeigen
die folgende Struktur:

e =

¥ CategaoryID ¥ ProductID
CateqgoryMame Productiame
Descripkion SupplierID
Picture CategoryID

@—_[‘ QuantibyPerlnit

nitPrice

InitsInStock,

InitsOndrder

ReorderLevel

Discantinued
EaM13

L5

Beide Tabellen haben das CategoryID-Feld, fiir das die Relation festgelegt werden kann. Eine
Kategorie kann also mehrere Produkte beinhalten.

Wie kénnen zusammenhangende Datenquellen in FastReport genutzt werden? Hier eignen sich
zwei Methoden.

Mit der ersten Methode kdnnen Berichte der Art "Master-Detail" erstellt werden. Hierzu werden

zwei "Daten"-Leisten genutzt. Die Masterleiste ist mit der Master-Datenquelle verbunden und
die Detailleiste mit der Detail-Datenquelle. Das Beispiel schaut folgendermaBen aus:

Daten: Categories

1

:[Categories.CategoryName] o

jul

Daten: Producks r[F'ru:u:qu:ts.Pru:u:qu:tName] :
L

Ein solcher Bericht wird, nach seinem Durchlauf, eine Liste an Produkten in jeder Kategorie
drucken.
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Beverages

Chai

Zhang

Chartreuse verte
Cdte de Blave
Guarand Fantastica
Ipoh Coffes
Lakkalikacri

Laughing Lumberjack Lager
Cukback Lager
Rhidnbrau Kloskerbier
Sasquatch Ale
Steeleve Stout

Condiments

Aniseed Syrup

Chef Anton's Cajun Seasoning
Chef Ankon's Gurnbo Mix
Genen Shoyu

Grandma's Boysenberry Spread

Gula Malacca

Die zweite Methode ermdglicht die Referenzierung des Masters aus der Detai-Datenquelle. Dies
wird im nachsten Beispiel erldutert: Hier soll eine Liste aller Produkte gedruckt werden. Hierzu
wird eine "Daten"-Leiste bendtigt, die mit der "Products"-Tabelle verbunden ist.

Diaten: Products r[Pru:-ducts.Pru:udu-:tName]
L

Ein solcher Bericht druckt alle Produkte aus allen Kategorien. Angenommen es soll neben allen
Produkten, auch der Kategoriename, zu dem dieses gehért, gedruckt werden; Ohne Relation
wirde sich dies sehr kompliziert gestalten. Wir kennen lediglich die ID der Produktkategorie
(reprasentiert in der Spalte "CategoryID" in der Tabelle "Products"). Der Name der Kategorie,
der gedruckt werden soll, ist in der Spalte "CategoryName" der Tabelle "Categories"
gespeichert. Mittels der Relation kénnen wir zu der Kategorie auf folgende Weise referenzieren:

[Products.Categories.CategoryName]
Fir die aktuelle Zeile der Tabelle "Products" findet FastReport die entsprechende Zeile des
Ubergeordneten Elementes in der Tabelle "Categories" und gibt einen Wert an die Spalte "

CategoryName" zurick.

Allgemein erméglicht die Referenzierung auf ein Tabellenfeld eines Gbergeordneten Elements
eine unbeschrankte Anzahl an Tabellenahnen:

[Child_table.Its_parent.Parent_of_a_parent.And _so_on.Column_name]
Zum Hinzufligen einer solchen Datenspalte in einen Bericht, wird die Tabelle "Products" im

"Daten"-Fenster gedffnet. Bei den Spalten lasst sich eine Verknipfung mit der Tabelle
"Categories" erkennen:
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=[] Products

=N 51 Categaories

o[22 CategoryID
-[A] CategoryMNagpe
--[A] Description

------ [:] Picture
----- ProductID
----- [A] ProductMarme
----- SupplierID
----- CategoryID

Ziehen wir die Spalte (obigen Abbildung) in den Bericht, erhalt man ein "Text"-Objekt mit dem
Text:

[Products.Categories.CategoryName]
Der Bericht wird folgendermaBen aussehen:

| Daten: Products r[Pru:uducts.Pru:uductName] :[Pruducts.Categnri-és.CategDryName]a
L {1 m]

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Alice Mutkan Meat/Poulkry
Aniseed Syrup Condiments
Boston Crab Meat Seafood
Camembert Pierrok Drairy Products
Carnatvon Tigers Seafood

Chai Beverages
Chang Beverages

Erstellen einer Relation

Zum Erstellen einer Beziehung wird die Schaltflache "Aktionen" im "Daten"-Fenster gedriickt und
das Item "Neue Beziehung..." ausgewahlt. Der Beziehung Editor wird angezeigt:

Relation bearbeiten X
Parent-Tabelle: Child-Tabelle:
Caktegaries b | | Products b |
Spalten:

Parent Zhild
CategaoryID CategaryID

ok ] [ Abbrechen ]
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Zuerst muss die Eltern-, und Kind-Tabelle ausgewahlt werden. Hiernach wird, im unteren Teil
des Fensters, die verknlipfte Datenspalte gewahlt. Die Tabellen kénnen mittels einer oder
mehrerer Datenspalten verbunden werden. Nachdem die Spalten festgelegt wurden, wird der
Beziehung Editor, durch Driicken der Schaltflache OK, geschlossen.

Die erstellte Beziehung kann im "Daten"-Fenster eingesehen werden. Hierzu wird die Kind-
Datenquelle ausgewdhlt und eine Liste seiner Spalten gedffnet. Die Beziehung zur Elternquelle
wird flr diese Spalten ersichtlich:

=[] Products
=) 0 Categories
12| CategoryID
Al CategaoryMName
A| Descripkion
Picture
12| ProductID
Al ProductMame
12| SupplieriD
12| CategoryID

Die Datenspalte der Quelle des Ubergeordneten Elements kann mittels der drag&drop-Methode
in den Bericht eingefligt werden. Werden also die in der Abbildung angegebenen Spalten
ausgewahlt und auf die Berichtseite gezogen, erhdlt man ein "Text"-Objekt mit dem folgenden
Inhalten:

[Products.Categories.CategoryName]

Beenden einer Relation

Zur Bearbeitung einer Beziehung wird die Liste der Spalten der Datenquelle des Kindes gedffnet,
die bendtigte Beziehung gefunden und die Schaltflache "Bearbeiten" auf der Symbolleiste
gedriickt. Dies ruft den weiter oben betrachteten Beziehung Editor auf.

Systemvariablen

FastReport bietet Liste von Systemvariablen, die im Bericht genutzt werden kénnen:

Variable Beschreibung
Date Datum und Zeit des Berichtstarts.
Page Aktuelle Seitenzahl.

Gesamtanzahl der Seiten im Bericht. Zur Nutzung dieser Variable muss
TotalPages "Double Pass" im Bericht aktiviert werden. Dies kann Uber das Meni
"Bericht| Eigenschaften..." geschehen.

PageN Seitenzahl in der Form: "Seite N".

PageNofM Seitenzahl in der Form: "Seite N von M".

Row # Zeilennummer der Daten innerhalb der Gruppe. Dieser Wert wird zum Start
einer neuen Gruppe zurickgesetzt.

AbsRow # Absolute Anzahl an Datenzeilen. Dieser Wert wird zu Beginn einer neuen
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Gruppe niemals zurlickgesetzt.

Aktuelle Seitenzahl. Werden mehrere erstelle Berichte in einem Paket
vereinigt, gibt diese Variable die aktuelle Seitenzahl in einem Paket
zurlck.

Page#
Diese Variable ist ein Makro. Wenn die Komponente im Vorschaufenster
angezeigt wird, wird ihr Wert wird ersetzt. Dies bedeutet, dass sie nicht
in einem Ausdruck genutzt werden kann.

Gesamtanzahl der Seiten im Bericht. Werden mehrere erstelle Berichte in
einem Paket vereinigt, gibt diese Variable die Anzahl der Seiten in einem
Paket zuriick. Um den korrekten Wert zu erhalten, kann hier kein Double
TotalPages# Pass genutzt werden.
Diese Variable ist ein Makro. Ihr Wert wird ersetzt wenn die Komponente
im Vorschaufenster angezeigt wird. Dies bedeutet, dass sie nicht in einem
Ausdruck genutzt werden kann.

Die aktuelle Hierarchieebene in einem hierarchischen Bericht (siehe

Hi hyLevel
ierarchyLeve "Druck Hierarchie"). Die oberste Ebene entspricht 1.

HierarchyRow#  Vollstandige Zeilennummer wie "1.2.1" eines hierarchischen Berichts.

Funktionen

FastReport.Net umfasst mehr als 60 eingebaute Funktionen. Alle Funktionen sind in mehrere
Kategorien unterteilt und Uber das "Daten"-Fenster zugdnglich:

+ Datenguellen
+ Systemvariablen
X Summe

[[5] Parameter
- ffe Funkkiomen

+-[_2] Mathematische
(1) Text
|| Daturn & Zeit
|| Formatierung
|| Konverkierung
[ Programmablauf

5 E-E-E-E

Funktionen kénnen fir jeden Ausdruck oder im Skript (siehe auch das Kapitel "Skript") genutzt,
oder sein Wert kann im "Text"-Objekt gedruckt werden. Beispielweise wird der folgende Text im
"Text"-Objekt:

[Sqrt(4)]

als "2" (Quadratwurzel von 4) gedruckt.

Der folgende Ausdruck gibt 4 zurick:

Sqrt(4) + 2
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Hier einige Vorgehensweisen zum Einfigen von Funktionen in einen Bericht:

e Eine Funktion kann, mittels drag&drop, aus dem "Daten"-Fenster auf eine Berichtseite
gezogen werden. Das "Text"-Objekt wird erstellt und beinhaltet einen Funktionsaufruf. Um
Parameter zum Funktionsaufruf hinzuzufligen, muss der Text bearbeitet werden;

e Eine Funktion kann, mittels drag&drop, zum Skriptcode gezogen werden;

e Im Expression Editor kann eine Kopie des "Daten"-Fensters eingesehen werden. Dies
funktioniert

auf die gleiche Art. Hier kénnen Items mittels drag&drop herausgezogen und in den Text des

Ausdrucks gebracht werden.

Im folgenden werden alle Funktionen im Detail beschrieben.

Mathematische Funktionen

Abs

Funktion Parameter Riickgabewert
Abs sbyte value sbyte

Abs short value short

Abs int value int

Abs long value long

Abs float value float

Abs double value double

Abs decimal value decimal

Gibt den absoluten Wert zurlick.

Beispiel:

Abs(-2.2) = 2.2

Acos

Funktion Parameter Riickgabewert
Acos double d double

Gibt den Winkel (in Radianten) zurlick, dessen Kosinus d ist. d muss zwischen -1 und 1 liegen.

Multiplizieren des Riickgabewertes mit 180/Math.PI zur Konvertierung von Radianten zu Grad.

Beispiel:

Acos (0) * 180 / Math.PI = 90
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Asin

Funktion Parameter Riickgabewert

Asin double d double

Gibt den Winkel (in Radianten), dessen Sinus d ist, zuriick. d muss zwischen -1 und 1 sein.

Zur Konvertierung von Radianten zu Grad wird der Riickgabewert mit 180/Math.PI mutipliziert.

Beispiel:
Asin(0) = 0
Atan
Funktion Parameter iickgabewert
Atan double d double

Gibt den Winkel (in Radianten), dessen Tangente d ist, zurlck.

Zur Konvertierung von Radianten zu Grad wird der Rickgabewerte mit 180/Math.PI
multipliziert.

Beispiel:

Atan(l) * 180 / Math.PI = 45

Ceiling

Funktion Parameter Riickgabewert
Ceiling double d double
Ceiling decimal d decimal

Gibt den kleinsten Integer, gréBer als oder gleich d, zurlick.

Beispiel:
Ceiling(1.7) = 2
Cos
Funktion Parameter Riickgabewert
Cos double d double

Gibt den Kosinus des bestimmten Winkels (d) zurlick. Der Winkel muss in Radianten sein.
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Zur Konvertierung von Grad zu Radianten wird mit Math.PI/180 multipliziert.

Beispiel:

Cos (90 * Math.PI / 180) = 0
Exp

Funktion Parameter
Exp double d

Gibt e (2.71828), hoch des bestimmten d, zurilick.

Beispiel:

Exp(l) = 2.71828

Floor

Funktion
Floor

Floor

Gibt den gréBten Integer, kleiner als oder gleich d, zurick.

Beispiel:

Floor(1.7) =1

Log

Funktion

Log

Gibt den Logarithmus einer bestimmten Zahl d zurtick.

Beispiel:

Log(2.71828) =1

Maximum

Funktion

Maximum

Maximum

Parameter

double d

decimal d

Parameter

double d

Parameter

int vall,
int val2

long vall,

Riickgabewert

double

Riickgabewert
double

decimal

Riickgabewert

double

Riickgabewert

int

long
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long val2

Maximum float vall,
float val2
Maximum double wvall,

double val2

Maximum decimal vall,
decimal val2

Gibt den groBeren der Werte vall und val2 zurlck.

Beispiel:
Maximum(1l,2) = 2
Minimum
Funktion Parameter
Minimum int vall,
int val2
Minimum long vall,
long val2
Minimum float vall,
float val2
Minimum double vall,
double val2
Minimum decimal vall,

decimal wval2

Gibt den kleineren der Werte vall und val2 zurtck.

Beispiel:
Minimum(1l,2) = 1

Round

Funktion Parameter
Round double d
Round decimal d

Rundet d auf den nachsten Integer.
Beispiel:

Round(1.47) =1

float

double

decimal

Riickgabewert

int

long

float

double

decimal

Riickgabewert
double

decimal
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Funktion Parameter Riickgabewert

Round double d, double
int digits

Round decimal d, decimal
int digits

Rundet d auf eine Prazisierung die in dem "Ziffer" Parametern festgelegt wurde.

Beispiel:

Round(1.478, 2) = 1.48

Sin

Funktion Parameter Riickgabewert
Sin double d double

Gibt den Sinus des spezifischen Winkels (d) zurtick. Der Winkel muss in Radianten sein.

Zur Konvertierung von Grad zu Radianten wird mit Math.PI/180 multipliziert.

Beispiel:

Sin (90 * Math.PI / 180) =1

Sqgrt

Funktion Parameter Riickgabewert
Sgrt double d double

Gibt die Quadratwurzel von d zurtick.

Beispiel:

Sgrt (4) = 2

Tan

Funktion Parameter Riickgabewert
Tan double d double

Gibt die Tangente des spezifischen Winkels (d) zurtick. Der Winkel muss in Radianten sein.

Multiplizieren mit Math.PI/180 zur Konvertierung von Grad zu Radianten.
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Beispiel:

Tan (45 * Math.PI / 180) =1
Truncate

Funktion Parameter Riickgabewert
Truncate double d double
Truncate decimal d decimal

Berechnet den integralen Teil von d.
Beispiel:

Truncate(1.7) =1

Text
Hinweis:

e Diese Funktionen andern nicht den weitergereichten Wert der Zeichenfolge. Stattdessen
geben sie eine neue geanderte Zeichenfolge zurick;

e Das erste Zeichen einer Zeichenfolge hat einen 0 Index. Dies sollte fiir Funktionen beachtet
werden, die einen Zeichenindex haben, wie Insert.

Asc
Funktion Parameter Riickgabewert
Asc char c int

Gibt einen ganzzahligen Wert zurtick, der den Zeichencode entsprechend eines Zeichens
reprasentiert.

Beispiel:

Asc('A') = 65

Chr

Function Parameters Return value
Chr int 1 char

Gibt das Zeichen, dass mit einem bestimmten Zeichencode assoziiert ist, zurick.
Beispiel:

Chr (65) = 'A'
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Insert

Funktion Parameter Riickgabewert

Insert string s, string
int startIndex,
string value

Flgt eine Teilzeichenfolge in die "s"-Zeichenfolge zu einer bestimmten Indexposition
“startIndex” ein und gibt eine neue Zeichenfolge zurick.

Beispiel:

Insert ("ABC", 1, "12") = "Al2BC"

Length

Funktion Parameter Riickgabewert
Length string s int

Gibt die Lange von "s" zurick.

Beispiel:

Length ("ABC") = 3

LowerCase

Funktion Parameter Riickgabewert
LowerCase string s string

Konvertiert alle Zeichen von "s" zu Kleinbuchstaben und gibt ein Ergebnis zurick.

Beispiel:

LowerCase ("ABC") = "abc"

PadLeft

Funktion Parameter Riickgabewert
PadLeft string s, string

int totalWidth

Richtet die Zeichen der Zeichenfolge "s", mit Leerraumen auf der linken Seite, nach rechts aus
Uber eine Gesamtbreite, die im Parameter "totalWidth" bestimmt wurde.

Beispiel:

PadLeft ("ABC", 5) = " ABC"
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Funktion Parameter Riickgabewert

PadLeft string s, string
int totalWidth,
char paddingChar

Richtet die Zeichen der Zeichenfolge "s", mit Abschnitten auf der linken Seite, nach rechts aus,
Uber eine Gesamtbreite, die im Parameter "totalWidth" bestimmt wurde.

Beispiel:

PadLeft ("ABC", 5, '0') = "O0OABC"

PadRight

Funktion Parameter Riickgabewert
PadRight string s, string

int totalWidth

Richtet die Zeichen der Zeichenfolge "s", mit Leerrdumen auf der linken Seite, nach links aus
Uber eine Gesamtbreite, die im Parameter "totalWidth" bestimmt wurde, aus.

Beispiel:

PadRight ("ABC", 5) = "ABC "

Funktion Parameter Riickgabewert
PadRight string s, string

int totalWidth,
char paddingChar

Richtet die Zeichen der Zeichenfolge "s", mit Abschnitten auf der linken Seite, nach links aus
Uber eine Gesamtbreite, die im Parameter "totalWidth" bestimmt wurde.

Beispiel:

PadRight ("ABC", 5, '0') = "ABCOO"

Remove

Funktion Parameter Riickgabewert
Remove string s, string

int startIndex

Loscht alle Zeichen der Zeichenfolge "s". Beginnt mit der Position "startIndex" und setzt dies bis
zur letzten Position fort.

Beispiel:
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Remove ("ABCD", 3) = "ABC"

Funktion Parameter Riickgabewert

Remove string s, string
int startIndex,
int count

Loscht eine Anzahl von Zeichen, die im "Count" Parameter der "s" Zeichenfolge bestimmt wurde.
Beginnt mit der "startIndex" Position.

Beispiel:

Remove ("AOOBC", 1, 2) = "ABC"

Replace

Funktion Parameter Riickgabewert
Replace string s, string

string oldvalue,
string newValue

Gibt eine Zeichenfolge zuriick, in der eine bestimmte Teilzeichenfolge mit einer anderen
Teilzeichenfolge "newValue" ersetzt wurde.

Beispiel:

Replace ("A00", "00", "BC") = "ABC"

Substring

Funktion Parameter Riickgabewert
Substring string s, string

int startIndex

Gibt eine Teilzeichenfolge au der Zeichenfolge "s" zurlick. Die Teilzeichenfolge beginnt mit einer
in dem Parameter "startIndex" bestimmten Zeichenposition.

Beispiel:

Substring ("ABCDEF", 4) = "EF"

Funktion Parameter Riickgabewert
Substring string s, string

int startIndex,
int length
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Gibt eine Teilzeichenfolge au der Zeichenfolge "s" zurilick. Die Teilzeichenfolge beginnt mit einer
Zeichenposition, die im Parameter "startIndex" bestimmt wurde und hat die im “length”
Parameter festgelegte Lange.

Beispiel:

Substring ("ABCDEF", 1, 3) = "BCD"

TitleCase

Funktion Parameter Riickgabewert
TitleCase string s string

Konvertiert die bestimmte Zeichenfolge zu der Titelschrift.

Beispiel:

TitleCase ("john smith") = "John Smith"

Trim

Funktion Parameter Riickgabewert
Trim string s string

Entfernt alle Vorkommnisse der Leerzeichenfolge vom Anfang und Ende der Zeichenfolge "s".

Beispiel:

Trim(" ABC ") = "ABC"

UpperCase

Funktion Parameter Riickgabewert
UpperCase string s string

Konvertiert alle Zeichen von "s" zu GroBbuchstaben und gibt ein Ergebnis zuriick.

Beispiel:
UpperCase ("abc™) = "ABC"
Datum & Zeit
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AddDays

Funktion Parameter Riickgabewert

AddDays DateTime date, DateTime
double value

Figt dem Datum "date" die bestimmte Anzahl an Tagen ("value") und gibt ein neues Datum
zurlck.

Beispiel:

AddDays (#7/29/20094#, 1) = #7/30/20094

AddHours
Funktion Parameter Riickgabewert
AddHours DateTime date, DateTime

double value

Flgt dem Datum "Date" die bestimmte Anzahl an Stunden ("Wert") zu und gibt ein neues Datum
zurick.

Beispiel:

AddHours (#7/29/2009 1:30#, 1) = #7/29/2009 2:30#

AddMinutes
Funktion Parameter Riickgabewert
AddMinutes DateTime date, DateTime

double value

Fligt dem Datum "Date" die bestimmte Anzahl an Minuten ("Wert") zu und gibt ein neues Datum
zurlck.

Beispiel:

AddMinutes (#7/29/2009 1:30#, 1) = #7/29/2009 1:31#

AddMonth
Funktion Parameter Riickgabewert
AddMonths DateTime date, DateTime

int value

Fligt dem Datum "date" die spezifizierte Anzahl an Monaten ("value") zu und gibt ein neues
Datum zurlick.

Beispiel:
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AddMonths (#7/29/2009%#, 1) = #8/29/2009#

AddSeconds
Funktion Parameter Riickgabewert
AddSeconds DateTime date, DateTime

double value

Fligt dem Datum "date" die besimmte Anzahl an Sekunden ("value™) zu und gibt ein neues
Datum zurlck.

Beispiel:
AddSeconds (#7/29/2009 1:30:01#, 1) = #7/29/2009 1:30:02#
AddYears
Funktion Parameter Riickgabewert
AddYears DateTime date, DateTime

int value

Fligt dem Datum "date" die bestimmte Anzahl an Jahren ("value") zu und gibt ein neues Datum
zurlck.

Beispiel:

AddYears (#7/29/2009#, 1) = #7/29/2010#

DateDiff

Funktion Parameter Riickgabewert
DateDiff DateTime datel, TimeSpan

DateTime date2

Gibt das Intervall (Anzahl an Tagen, Stunden, Minuten, Sekunden) zwischen zwei
Datumsangaben zurtick.

Beispiel:
DateDiff (#1/2/2009#, #1/1/2009#) = 1.00:00:00
DateSerial
Funktion Parameter Riickgabewert
DateSerial int year, DateTime
int month,
int day
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Erstellt einen neuen DateTime-Wert fur das festgelegte Jahr, den Monat und/oder Tag.

Beispiel:

DateSerial (2009, 7, 29) = #7/29/2009#

Day

Funktion Parameter Riickgabewert
Day DateTime date int

Holt den Tag des Monats (1-31), dasdurch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.
Beispiel:

Day (#7/29/2009#) = 29

DayofWeek
Funktion Parameter Riickgabewert
DayOfWeek DateTime date string

Holt den lokalisierten Namen des Wochentages, der durch ein bestimmtes Datum reprasentiert
wird.

Beispiel:

DayOfWeek (#7/29/20094#) = "wednesday"

DayOfYear

Funktion Parameter Riickgabewert
DayOfYear DateTime date int

Holt den Tag des Jahres (1-365), der durch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.
Beispiel:

DayOfYear (#7/29/20094) = 210

DaysinMonth

Funktion Parameter Riickgabewert

DaysInMonth int year, int
int month

Gibt die Anzahl der Tage in einem bestimmten Monat oder Jahr zurlick.
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Beispiel:

DaysInMonth (2009, 7) = 31

Hour

Funktion Parameter Riickgabewert
Hour DateTime date int

Holt die Stundenkomponente (0-23), die durch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.

Beispiel:

Hour (#7/29/2009 1:30#) = 1

Minute

Funktion Parameter Riickgabewert
Minute DateTime date int

Holt die Minutenkomponente (0-59), die durch bestimmtes Datum reprasentiert wird.

Beispiel::
Minute (#7/29/2009 1:30#) = 30
Month
Funktion Parameter Riickgabewert
Month DateTime date int

Holt die Monatskomponente (1-12), die durch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.

Beispiel:
Month (#7/29/20094%) = 7
MonthName
Funktion Parameter Riickgabewert
MonthName int month string

Holt den lokalisierten Namen des bestimmten Monats (1-12).
Beispiel:

MonthName (1) = "January"
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Second

Funktion Parameter Riickgabewert

Second DateTime date int

Holt die Sekundenkomponente (0-59), die durch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.

Beispiel:

Second (#7/29/2009 1:30:05#) = 5

Year

Funktion Parameter Riickgabewert
Year DateTime date int

Holt die Jahreskomponente, die durch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.

Beispiel:
Year (#7/29/2009#) = 2009
Formatierung
Format
Funktion Parameter Riickgabewert
Format string format, string
params object[] args

Ersetzt das formatierte Element in einer bestimmen "Format"-Zeichenfolge mit dem Wert eines
korrespondierenden Objektinstanz in einer bestimmten "args" Array.

Zum Beispiel beinhaltet der folgende Funktionsaufruf:
Format ("Name = {0}, hours = {1:hh}", myName, DateTime.Now)

die folgenden formatierten Elemente: "{0}" and "{1:hh}". Diese werden durch Werte der myNme
und DateTime.Now ersetzt. Die Ergebnisse kdnnen folgendermaBen aussehen:

Name = Alex, hours =12
Jedes formatierte Element nimmt die folgende Form an:
{index[,alignment] [:formatString]}

¢ Index - ein nullbasierter Integer der anzeigt welches Element in einer Liste von Objekten
formatiert werden soll;
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e Ausrichtung - ein optionaler Integer, der die minimale Weite des Bereichs anzeigt, der den
formatierten Wert beinhaltet. Ist die Lange des formatierten Wertes geringer als die
Ausrichtung, wird der Bereich mit Leerzeichen aufgefiillt. Ist die Ausrichtung negativ wird der
formatierte Wert nach links im Bereich ausgerichtet; ist die Ausrichtung positiv wird der
formatierte Wert nach rechts ausgerichtet.

o formatString - eine optionale Zeichenfolge flr Spezifizierer der Formatierung.

Die folgende Tabelle beschreibt die standardmaBigen, numerischen Zeichenfolgen zur
Formatierung.

Spezifizie

rer der : N Beschreibung

Formatier

ung

Corc Wahrung Die Zahl wird in eine Zeichenfolge umgewandelt, die den
Wahrungsbetrag reprasentiert.

Format ("{0:C}", 10) = "$10.00"

Dord Dezimalwert Diese Format unterstiitzt lediglich Ganzzahltypen. Die Zahl
wird in eine Zeichenfolge von Dezimalzahlen (0-9)
umgewandelt.

Format ("{0:D}", 10) = "10"
E oder e Wissenschaftlic Die Zahl wird in eine Zeichenfolge der folgenden Art
h umgewandelt:

"-d.ddd...E+ddd" oder "-d.ddd...e+ddd". Jede Ziffer 'd' steht fir
eine Ziffer (0-9).

Format ("{0:E}", 10) = "1,000000E+001"

F oder f Fester Punkt Die Zahl wird in eine Zeichenfolge des Formats “-ddd.ddd..."
umgewandelt, wobei "d" eine Ziffer anzeigt (0-9).

Format ("{0:F}", 10) = "10.00"

G oderg Allgemein Die Zahl wird in die komprimierteste Notation umgewandelt.
Format ("{0:G}", 10) = "10"

N oder n Zahl Die Zahl wird in eine Zeichenfolge des Formats "-d,ddd,ddd.
ddd" umgewandelt, wobei "d" eine Ziffer anzeigt (0-9).
Format ("{0:N}", 1234.56) = "1,234.56"

P oder p Prozentsatz Die Zahl wird in eine Zeichenfolge umgewandelt, den

Prozentsatz reprasentiert. Zur Darstellung des Prozentsatzes,
wird die konvertierte Zahl wird mit 100 multipliziert.

Format ("{0:P}", 0.15) = "15.00%"

X oder x Hexadezimal Die Zahl wird in eine Zeichenfolge von hexadezimalen Ziffern
konvertiert. Der Fall der Spezifizierer des Formats zeigt an, ob
Klein-, oder GroBbuchstaben flr die hexadezimalen Ziffern
gréBer als 9 angezeigt werden. Beispielsweise wird "X" zur
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Erstellung von "ABCDEF" und "Xx" zur Erstellung von "abcdef"
genutzt.

Format ("{0:X}", 26) = "1A"

Bei der Formatierung der Gleitkommata kann eine Anzahl an Dezimalstellen nach der

Zeichenfolge

angezeigt werden:

Format ("{0:Cl}", 12.23) = "sl2.2"

Bietet der standardméaBige numerische Spezifizierer des Formats nicht die gewiinschte
Formatierungsart, kann eine benutzerdefinierte Zeichenfolge zur Formatierung eingegeben

werden:

Format
Zeichen

0

%

Beschreibung

Platzhalter Null Hat der formatierte Wert in der Zeichenfolge eine Ziffer in der
Position an der die "0" erscheint, wird diese Ziffer in die Ergebniszeichenfolge
kopiert. Die Position der am weitesten Links positionierten "0" vor der
Dezimalstelle und der am weitesten rechts positionieren “0” nach der
Dezimalstelle bestimmt den Ziffernbereich der stets in der Ergebniszeichenfolge
vorhanden ist.

Platzhalter Ziffer Hat der formatierte Wert in der Zeichenfolge eine Ziffer in der
Position an der das "#" erscheint, wird diese Ziffer in die Ergebniszeichenfolge
kopiert. Anderweitig wird nichts in diese Position des Ergebniszeichenfolge
kopiert.

Dezimalstelle Das erste "."-Symbol im Formatierungszeichenfolge bestimmt die
Positionierung der Dezimalstelle in dem formatierten Wert.

Tausendertrennzeichen. Beinhaltet die Zeichenfolge einen ","-Symbol dann hat
wird die Ausgabe ein Tausendertrennzeichen zwischen Gruppen von drei Ziffern
zur linken der Dezimalstelle anzeigen.

Platzhalter Prozent Die Anwesenheit eines "%"-Symbols in einer Zeichenfolge
resultiert in einer Zahl multipliziert mit 100 vor der Formatierung.

Abschnittszeichen Das ";"-Symbol wird zur Trennung von Abschnitten fir
positive, negative und Null-Zahlen in einer Zeichenfolge genutzt.

Anwendungsbeispiele:

Format ("{0:
Format ("{0:
Format ("{0:
Format ("{0:
Format ("{0:

S#,##0.00}"™, 1024.25) = "3$1,024.25"

00%}t", 0.25) = "25%"

S#,##0.00; (S#,##0.00) ; Zero}"™, 1024.25) = "$1,024.25"
S#,##0.00; (S#,##0.00) ; Zero}"™, -1024.25) = "($1,024.25)"
S#,##0.00; (S#,##0.00) ;Zero}", 0) = "Zero"

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iber die standardméBigen Spezifizierer des Formats
der DateTime-Werte:

Daten
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Spezifiziere
rder
Formatieru

ng

Name Beispiel

Kurzes Datenmuster "8/9/2009"
(amerikanisches Datenformat)

Langes Datenmuster "Sunday, August 09, 2009"

Komplettes Datum-,/Zeit-Muster "Sunday, August 09, 2009 2:44 PM"
(Kurzes Zeitformat)

Komplettes Datum-,/Zeit-Muster "Sunday, August 09, 2009 2:44:01 PM"
(langes Zeitformat)

Allgemeines Datum-,/Zeit-Muster  "8/9/2009 2:44 PM"
(kurzes Zeitformat)

Allgemeines Datum-,/Zeit-Muster "8/9/2009 2:44:01 PM"
(langes Zeitformat)

Kurzes Zeitmuster "2:44 PM"

Langes Zeitmuster "2:44:01 PM"

In der folgenden Tabelle werden die benutzerdefinierten Datumy/Zeit Spezifizierer fir das Format
beschrieben und deren produziertes Ergebnis.

Spezifizier

er der
Formatieru Beschreibung
ng

d Zeigt den aktuellen Tag des Monats, gemessen als Zahl zwischen 1 und 31
(einschlieBlich), an. Ist der Tag nur einstellig (1-9) wird er entsprechend als
einzelne Ziffer angezeigt.

dd Zeigt den aktuellen Tag des Monats, gemessen als Zahl zwischen 1 und 31
(einschlieBlich), an. Ist der aktuelle Tag einstellig (1-9) wird er mit einer
vorangehenden 0 (01-09) formatiert.

ddd Zeigt den abgekiirzten Namen des Tages an.

dddd Zeigt den vollstéandigen Namen des Tages an.
forF Zeigt die wichtigste Ziffer des zweiten Bruchs an.

h Zeigt die Stunde im Bereich 1-12 an. Ist die Stunde einstellig (1-9) wird sie
entsprechend als einzelne Ziffer angezeigt.

hh Zeigt die Stunde im Bereich 1-12 an. Ist die Stunde einstellig (1-9) wird sie mit
einer vorangehenden 0 (01-09) formatiert.
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H Zeigt die Stunde im Bereich 0-23 an. Ist die Stunde einstellig (1-9) wird sie
entsprechend als einzelne Ziffer angezeigt.

HH Zeigt die Stunde im Bereich 0-23 an. Ist die Stunde einstellig (1-9) wird sie mit
einer vorangehenden 0 (01-09) formatiert.

m DZeigt die Minute im Bereich 0-59 an. Ist die Minute einstellig (0-9) wird sie
entsprechend als einzelne Ziffer angezeigt.

mm Zeigt die Minute im Bereich 0-59 an. Ist die Minute einstellig (0-9) wird sie mit
einer vorangehenden 0 (01-09) formatiert.

M Zeigt den Monat, gemessen als Zahl zwischen 1 und 12 (einschlieBlich), an. Ist
der Monat einstellig (1-9) wird er mit einer vorangehenden 0 (01-09)
formatiert.

MM Zeigt den Monat, gemessen als Zahl zwischen 1 und 12 (einschlieBlich), an. Ist
der Monat einstellig (1-9) wird er mit einer vorangehenden 0 (01-09)
formatiert.

MMM Zeigt den abgekirzten Namen des Monats an.

MMMM Zeigt den vollstandigen Namen des Monats an.

s Zeigt die Sekunden im Bereich 0-59 an. Ist die Sekunde einstellig (0-9) wird sie
entsprechend als einzelne Ziffer angezeigt.

SS Zeigt die Sekunden im Bereich 0-59 an. Ist die Sekunde einstellig (0-9) wird sie
mit einer vorangehenden 0 (01-09) formatiert.

t Zeigt das ersten Zeichen des A.M./P.M. Kennzeichners an.

tt Zeigt den A.M./P.M. Kennzeichner an.

y Zeigt das Jahr maximal als zweistellige Zahl an. Die beiden ersten Ziffern des

Jahres werden ausgelassen. Ist das Jahr einstellig (1-9) wird es entsprechend
als einzelne Ziffer angezeigt.

A% Zeigt das Jahr maximal als zweistellige Zahl an. Die beiden ersten Ziffern des
Jahres werden ausgelassen. Ist das Jahr einstellig (1-9) wird es mit einer
vorangehenden 0 (01-09) formatiert.

YYYY Zeigt das Jahr, einschlieBlich des Jahrhunderts an. Ist das Jahr kirzer als vier
Ziffern werden, falls notwendig, vorangehende Nullen hinzugefliigt, um das
angezeigte Jahr auf vier Stellen zu erweitern.

y4 Zeigt die Zeitzone fir die aktuelle Zeitzone des Systems in ausschlieBlich
ganzen Stunden an. Die zeitliche Verschiebung wird stets mit dem flihrenden
Symbol (Null wird als “+0"” angezeigt) zur Greenwich Mean Time, als vor (+)
oder nach (-) angezeigt. Der Wertebereich liegt zwischen -12 und +13. Ist die
Verschiebung einstellig (0-9) wird sie entsprechend als einzelne Ziffer mit dem
entsprechenden Flihrungssymbol angezeigt.

zz Zeigt die Verschiebung der Zeitzone fiir die aktuelle Zeitzone des Systems in
ausschlieBlich ganzen Stunden an. Die zeitliche Verschiebung wird stets mit
einem Flhrungs-, oder Spatsymbol (null wird als “+00” angezeigt), die den
Unterschied zur Greenwich Mean Time, als vor (+) oder nach (-) anzeigen,
dargestellt. Der Wertebereich liegt zwischen -12 und +13. Ist die Verschiebung
einstellig (0-9) wird sie entsprechend mit einer vorangehenden 0 (01-09) und
dem entsprechenden Fiihrungszeichen angezeigt.
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27z Zeigt die Verschiebung der Zeitzone fiir die aktuelle Zeitzone des Systems in
Stunden und Minuten an. Die zeitliche Verschiebung wird stets mit einem
Flhrungs-, oder Spatsymbol (null wird als “00:00” angezeigt), die den
Unterschied zur Greenwich Mean Time, als vor (+) oder nach (-) anzeigen,
dargestellt. Der Wertebereich liegt zwischen -12:00 und +13:00. Ist die
Verschiebung einstellig (0-9) wird sie entsprechend mit einer vorangehenden 0
(01-09) und dem entsprechenden Flihrungszeichen angezeigt.

Das Trennzeichen flr die Zeit

/ Das Trennzeichen flir das Datum.

Anwendungsbeispiele:

Format ("{0:d MMM yyyy}", DateTime.Now) = "9 Aug 2009"

Format ("{0:MM/dd/yyyy}", DateTime.Now) = "08/09/2009"

Format ("{0:MMMM, d}", DateTime.Now) = "August, 9"

Format ("{0:HH:mm}", DateTime.Now) = "16:07"

Format ("{0:MM/dd/yyyy hh:mm tt}", DateTime.Now) = "08/09/2009 04:07 PM"
FormatCurrency

Funktion Parameter Riickgabewert
FormatCurrency object value string

Formatiert den bestimmten Wert in eine Wahrung mittels der Landereinstellungen.

Beispiel:

FormatCurrency (1.25) = "$1.25"

Funktion Parameter Riickgabewert
FormatCurrency object value, string

int decimalDigits

Formatiert den bestimmten Wert in eine Wahrung. Der Parameter "decimalDigits" zeigt an, wie
viele Stellen zur rechten der Dezimalstelle angezeigt werden.

Beispiel:

FormatCurrency(1.25, 1) = "$1.3"

FormatDateTime

Funktion Parameter Riickgabewert

FormatDateTime DateTime value string

Formatiert den bestimmten Wert in eine Datums-,/Zeitangabe mittels der Landereinstellungen.
Diese Funktion beinhaltet keine neutralen Werte in der resultierenden Zeichenfolge.
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Beispiel:

FormatDateTime (#1/1/20094%) = "01/01/2009"

FormatDateTime (#1/1/2009 1:30#) = "01/01/2009 1:30:00 AM"
FormatDateTime (#1:30#) = "1:30:00 AM"

Funktion Parameter Riickgabewert
FormatDateTime DateTime value, string

string format

Formatiert den bestimmten Wert in eine Datums-,/Zeitangabe mittels der in dem “Format”
Parameter benannten Spezifizierer flir das Format. Die gliltigen Werte flr diesen Parameter
sind:

"Long Date"
"Short Date"
"Long Time"
"Short Time"
Beispiel:
FormatDateTime (#1/1/2009 1:30#, "Long Date") = "Thursday, January 01, 2009"
FormatDateTime (#1/1/2009#, "Short Date") = "01/01/2009"
FormatDateTime (#1:30#, "Short Time") = "01:30 AM"
FormatDateTime (#1:30#, "Long Time") = "1:30:00 AM"
FormatNumber
Funktion Parameter Riickgabewert
FormatNumber object wvalue string

Formatiert, mittels der Ldndereinstellungen von Windows, den bestimmten Wert in eine Zahl.

Beispiel:

FormatNumber (1234.56) = "1,234.56"

Funktion Parameter Riickgabewert
FormatNumber object wvalue, string

int decimalDigits

Formatiert den bestimmten Wert in eine Zahl. Der Parameter "decimalDigits" zeigt an, wie viele

Stellen zur rechten der Dezimalstelle angezeigt werden.
Beispiel:

FormatNumber (1234.56, 1) = "1,234.06"
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FormatPercent

Funktion Parameter Riickgabewert

FormatPercent object value string

Formatiert, mittels der Landereinstellungen von Windows, den bestimmten Wert in Prozent.

Beispiel:

FormatPercent (0.15) = "15.00%"

Funktion Parameter Riickgabewert
FormatPercent object value, string

int decimalDigits

Formatiert den bestimmten Wert in Prozent. Der Parameter "decimalDigits" zeigt an, wie viele
Stellen zur rechten der Dezimalstelle angezeigt werden.

Beispiel:

FormatPercent (0.15, 0) = "15%"

Umrechnung

ToBoolean

Funktion Parameter Riickgabewert
ToBoolean object value bool

Wandelt den bestimmten Wert in Boolean um.

Beispiel:

ToBoolean (1) = true

ToBoolean (0) = false

ToByte

Funktion Parameter Riickgabewert
ToByte object value byte

Wandelt den bestimmten Wert in Byte um.

Beispiel:
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ToByte ("55") = 55

ToChar
Funktion Parameter
ToChar object value

Wandelt den bestimmten Wert in Char um.

Beispiel:

ToChar (65) = 'A'

ToDateTime

Funktion Parameter
ToDateTime object value

Konvertiert den bestimmten Wert in Datum/Zeit.

Beispiel:
ToDateTime ("1/1/2009") = #1/1/2009#
ToDecimal
Funktion Parameter
ToDecimal object value

Wandelt den bestimmten Wert in Dezimal um.
Beispiel:

ToDecimal (1) = 1m
ToDecimal ("1") = 1m

ToDouble

Funktion Parameter

ToDouble object value

Wandelt den bestimmten Wert in Doppel um.
Beispiel:

ToDouble (1) =1

ToDouble ("1") 1

Riickgabewert

char

RRiickgabewert

DateTime

Riickgabewert

decimal

Riickgabewert

double
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Tolnt32

Funktion Parameter Riickgabewert
ToInt32 object value int

Wandelt den bestimmten Wert in int um.

Beispiel:

ToInt32(1f) =1

ToInt32("1") =1

ToRoman

Funktion Parameter Riickgabewert

ToRoman object value string

Wandelt den bestimmten Zahlenwert in die rdmische Entsprechung um. Der Wert muss im
Bereich 1-3998 liegen.

Beispiel:

ToRoman (9) = "IX"

ToSingle

Funktion Parameter Riickgabewert
ToSingle object value float

Wandelt den bestimmten Wert in einen Gleitwert um.
Beispiel:
ToSingle (1m) = 1f
ToSingle ("1") = 1f
ToString
Funktion Parameter Riickgabewert

ToString object value string

Wandelt den bestimmten in eine Zeichenfolge um.

Beispiel:
ToString(false) = "False"
ToString (DateTime.Now) = "08/09/2009 4:45:00 PM"
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ToWords

Funktion Parameter Riickgabewert

ToWords object value string

Wandelt die bestimmte Wahrung in Worte um.

Beispiel:

ToWords (1024.25) = "One thousand and twenty-four dollars and 25 cents"
Funktion Parameter Riickgabewert
ToWords object value, string

string currencyName

Wandelt die bestimmte Wahrung in Worte um. Der Parameter “currencyName” zeigt die
Wahrung an. Glltige Werte dieses Parameters sind:

|IUSD|I

|IEURII

|IGBPII

Beispiel:

ToWords (1024.25, "EUR") = "One thousand and twenty-four euros and 25 cents"

Funktion Parameter Riickgabewert

ToWords object wvalue, string
string one,
string many

Wandelt den bestimmten Integer in Worte um. Der Parameter "one" beinhaltet den Namen im
Singular; der Parameter "many" beinhaltet den Namen im Plural.

Beispiel:

ToWords (124, "page", "pages") = "One hundred and twenty-four pages"
ToWords (1, "page", "pages") = "One page"
ToWordsEnGb

Funktion Parameter Riickgabewert
ToWordsEnGb object value string

Wandelt den bestimmten Wahrungswert in Worte in britisches Englisch um. Es bestehen die
folgenden Unterschiede zwischen dieser Funktion und ToWords:

e die Wahrung GBP wird standardmaBig genutzt;
e unterschiedliche Wortwahl fiir die Umwandlung in Milliarden und Trilliarden.
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Beispiel:

ToWordsEnGb (121)

"One hundred and twenty-one pounds and 00 pence"

Funktion Parameter Riickgabewert

ToWordsEnGb object value, string
string currencyName

Wandelt den bestimmten Wahrungswert in Worte (Britisches Englisch) um. Der Parameter
“currencyName” zeigt die Wahrung an. Glltige Werte dieses Parameters sind:
IIUSDII

"EUR"

"GBP"

Beispiel:

ToWordsEnGb (1024.25, "EUR") = "One thousand and twenty-four euros and 25 cents"
Funktion Parameter Riickgabewert

ToWordsEnGb object value, string

string one,
string many

Wandelt den bestimmten Integerwert in Worte (Britisches Englisch) um. Der Parameter "one"
beinhaltet den Namen im Singular; der Parameter "many" beinhaltet den Namen im Plural.

Beispiel:

ToWordsEnGb (124, "page", "pages") = "One hundred and twenty-four pages"
ToWordsEnGb (1, "page", "pages") = "One page"
ToWordsRu

Funktion Parameter Riickgabewert
ToWordsRu object value string

Wandelt die bestimmten Wahrungswerte in russische Worte um.

Beispiel:

ToWordsRu(1024.25) = "OmHa TeHCsAYa IOBalllaTb dYeTHpe pybsasa 25 komneek"
Funktion Parameter Riickgabewert
ToWordsRu object value, string

string currencyName
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Wandelt die bestimmten Wahrungswerte in russische Worte um. Der Parameter “currencyName”
zeigt die Wahrung an. Giltige Werte dieses Parameters sind:

"RUR"
"UAH"
"usbp"
"EUR"

Beispiel:

ToWordsRu (1024.25, "EUR") = "OmHa TeHICSAYa OBaAlLlATbh UYeTHPE €BPO 25 eBpOLEeHTOB"

Funktion Parameter

ToWordsRu object wvalue,
bool male,
string one,
string two,
string many

Riickgabewert

string

Wandelt die bestimmten Integerwerte in russische Worte um. Der Parameter “male” zeigt das

Geschlecht des Namen an. Die Parameter "one", "two" und "five" beinhalten eine Form des

Namen, die mit den Zahlen "1", "2" und "5" genutzt werden.

Beispiel:

// the "crpauuua" word is of female gender, male = false
ToWordsRu (122, false, "crpanuua", "crpaHuus", "crpaHuu") =
"Cro mBamuaTh OBe CTpaHUUBE"

// the "muct" word is of male gender, male = true

ToWordsRu (122, true, "aumctT", "jgucrta", "aucrTor") =

"Cro pmBanuaThk nOBa JgucTta'"

Programmablauf

Choose

Funktion Parameter Riickgabewert
Choose double index, object

params object[] choice

Gibt ein Element des Array “Choice” mit dem im “Index” bestimmten Indexparameter zuriick. Das

erste Array-Element hat 1 Index.
Beispiel:

Choose (2, "one", "two", "three") = "two"
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Iif

Funktion Parameter Riickgabewert

IIf bool expression, object
object truePart,
object falsePart

Ist der "Ausdruck" = true wird der Wert "truePart" zuriickgegeben. Wenn nicht, gibt er den
"falsePart" Wert zurick.

Beispiel:

IIf£f(2 > 5, "true", "false") = "false"

Switch

Funktion Parameter Riickgabewert
Switch params object[] expressions object

Das Argument, dass mit den Ausdriicken zuriick gegeben wird, besteht aus gepaarten
Ausdriicken und Werten. Die Switch-Funktion wertet die ungeraden Ausdriicke, vom niedrigsten
bis zum héchsten Index, aus und gibt die geraden Werte, die mit dem ersten Ausdruck, der mit
true ausgewertet ist, assoziiert sind, zurtick.

Beispiel:
// returns one of the following values - "a greater than 0",
// "a less than 0", "a equals to 0", depending on "a" value
Switch (

a > 0, "a greater than 0",

a < 0, "a less than 0",

a == 0, "a equals to 0")

Summen

In vielen Berichten muss ggf. eine Summeninformation bereit gestellt werden: Summe der
Gruppe, Anzahl der Reihen in der Liste und viele mehr. Zur Durchfihrung dieser Aufgabe nutzt
FastReport Summen. Fir die Summe muss der folgende Parameter angezeigt werden:

e Die Funktionsart der Summe;

e Der Ausdruck, der berechnet werden soll. Fir die "Count"-Funktion muss der Ausdruck nicht
angezeigt werden;

e Die Bedingung; Die Funktion wird berechnet, wenn die Bedingung erflllt ist. Eine Festlegung
der Bedingung ist nicht obligatorisch.

¢ Die Datenleiste fiir die die Funktion bearbeitet wird;

e Die Leiste in der der Gesamtwert gedruckt wird.

Eine Liste aller Summenfunktionen kann hier eingesehen werden:

Funktion Beschreibung

Sum Berechnet die Summe des Ausdrucks.
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Min
Max
Average

Count

Berechnet den Mindestwert des Ausdrucks.

Berechnet den Maximalwert des Ausdrucks.

Berechnet den Durchschnittswert des Ausdrucks.

Gibt die Anzahl der Zeilen zurlck.

Erstellen einer Summe

Als Beispiel wird die Nutzung der Summenfunktion betrachtet. Zuerst wird ein “Master-Detai

Ill

Bericht erstellt, der die zwei Tabellen "Categories" und "Products" nutzt.

Daten: Categories

Daten: Producks

—

™

r[Ca tegories.CategoryName]

" "Product Name
L

r[Pru:uducts.Pru:uductName]
L

Hiernach sieht der vorbereitete Bericht wie folgt aus:

Beverages

Product Name
Chai

Chang

Chartreuse verte
Céte de Blaye
Guarana Fantastica
Ipoh Coffee
Lakkalikdari

Laughing Lurmbetjack Lager
Cutback Lager
Rhénbrau Klosterbier
Sasquatch Ale
Stesleve Stouk

Units In Stock

S

-

Units In Stock |

-
[F‘r-:u:luu:ts.LInitsInSI:u:u:k]-|
-4

Condiments

Product Name

Units In Stock

39 Aniseed Syrup 13
17 Chef Anton's Cajun Seasoning 53
[kl Chef Anton's Gumbo Mix a
17 Genen Shauyu 39
20 Grandma's Bovsenberry Spread 120
17 Gula Malacca 27
57 Louisiana Fiery Hot Pepper Sauce 76
52 Louisiana Hot Spiced Okra 4
15 Morthwoods Cranberry Sauce 3
125 Criginal Frankfurter griine Sofe 32
111 Sirop d'érable 113
20 Vegie-spread 24

Lassen Sie uns in diesen Bericht eine Summe einfligen, die die Gesamtmenge der Einheiten auf
Lager fir jede Kategorie druckt: Summe der Datenspalte "UnitsInStock". Die Summe wird in der

Leiste "Datenfu3" gedruckt.

Zum Druck der Gesamtsumme muss diese zuerst erstellt werden. Hierzu wird die Schaltflache
"Aktionen" im "Daten"-Fenster gedriickt und das Element "Neue Summe" ausgewahlt. Eine
weitere Methode: Klicken mit der rechten Maustaste auf der entsprechende Element im
Datenbaum und Auswahl des Menilelements "Neue Summe". Das Editorfenster zur Summe wird

angezeigt:
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Summen-Editor El

Surnrme:
Mame: Tokal
Funktion: Surmnme W

Datenspalte oder Ausdruck:

[Products, UnitsInStock] v

auf jeder Zeile des Bereiches auswerten:

Daten; Producks w

Auswerten, wenn die Folgende Bedingung erfollk isk:

S
Auf Bereich drucken:
444 Fulidaten: Products L
Opkionen
Mach dem Druck zuriicksetzen
[ ] Zuriicksetzen wenn sich der Eersich wisderholt
[ ] unsichtbare Zeilen beinhalten
Ok l [ abbrechen

Zuerst wird der Name der Summe eingetragen. Die Summe wird Gber den Namen referenziert;
Daher sollte die Summe so benannt werden, dass der Name einfach verstandlich und
selbsterklarend ist. In diesem Beispiel wird die Summe "Total" genannt.

Danach wird die Funktion "Summe" fir die Summe ausgewahlt.

Nun muss der Datenbereich, fiir den die Summe berechnet wird, anzeigt werden. Flr das Feld
"Auf jeder Zeile des Bereiches auswerten:" wahlen wir die "Daten"-Leiste in der eine Produktliste
gedruckt wird. Fur das Feld "Auf Bereich drucken:" wird eine Leiste, in die die Summe gedruckt
wird, ausgewahlt. In diesem Beispiel ist dies die Leiste "FuBdaten".

Der Editor wird durch Driicken der Schaltflache "OK" geschlossen. Die neue Summe erscheint im
Fenster "Daten". Nun kann sie in den Bericht gezogen werden.

r il
- [Categories.CategoryName]

[Daken: Cakegories - L e
- r . il

Product Name Units In Stock
L L -
r T il

Daten; Producks [Products. Productiame] [Products. UnitsInSkock]
—_ L L -1
4 i} |
1 [Tatallnits] o
Fulidaten -1 o 11
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Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Beverages

Product Name

Units In Stock

Chai 39
Chang 17
Chartreuse verte [ete]
Chte de Blaye 17
Guarana Fantastica 20
Ipoh Coffee 17
Lakkalikidri 57
Laughing Lurnberjack Lager 52
Outback Lager 15
Rhénbrau Klosterbier 125
Sasquatch Ale 111
Steeleyve Stouk z0

559

Bedingte Summen

Condiments

Product Name

Units In Stock

Aniseed Syrup 13
hef Anton's Cajun Seasoning 53
Chef Anton's Gumbo Mix 0
Genen Shauwy 39
Grandma's Bovsenberry Spread 120
Gula Malacca 27
Louisiana Fiery Hot Pepper Sauce TE
Louisiana Hot Spiced Okra 4
Morthwoods Cranberry Sauce -]
Criginal Frankfurter griine Sofe 32
Sirop d'érable 113
Yegie-spread 24

S07

Im vorherigen Beispiel wurde die Summe flr alle Datenreihen berechnet. Der Datenbereich kann

eingegrenzt werden, indem die Bedingung im Summen-Editor angezeigt wird. Die Summe wird

nur fur solche Reihen berechnet, deren Bedingung als true zuriick gegeben wird.

Beispielweise kdnnen die folgenden Bedingungen festgelegt werden:
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X

Summen-Editor

Summe:
Mame; Tokal
Funktian: Sumne w

Datenspalte oder Ausdruck:

[Producks, UinitsInSkack] v e

auf jeder Zeile des Bereiches auswerten;

Daten: Producks L

Auswerten, wenn die Folgende Bedingung erfollk isk:

I[Products. Discontinued] S

Auf Bereich drucken:

424 Fulidaten: Products L

Optionen

Mach dem Druck zuricksetzen
[] Zuriicksetzen wenn sich der Bersich wiederholt

[ ] Unsichtbare Zeilen beinhalken

Ik ] [ Abbrechen ]

Dies bedeutet, dass die Summe flr diejenigen Produkte berechnet werden soll, dessen
Kennzeichen nicht auf "Discontinued" gesetzt ist.

Ergebnis

In dem Beispiel wurden die Summen nach dem Druck der Leiste "FuBdaten" zurlickgesetzt. Der
Grund hierfiir: der Summen-Editor macht ein Zurticksetzen der Summe nach dem Druck
notwendig macht. Als Ergebnis druckt jede Spalte ihre eigenen Summenwerte.

Wird die Summe nach dem Druck nicht zuriickgesetzt, wird das Kontrollkdstchen "Nach dem
Druck zuriicksetzen" deaktiviert. Dies wird auch Ergebnis (Running Total) genannt.

Sollen die zwei Arten von Summen, reguldre Summen und Ergebnisse, gleichzeitig gedruckt
werden, wird eine weitere Summe mit ahnlichen Einstellungen und der deaktivierten
Kennzeichnung "Nach dem Druck zurlicksetzen" erstellt.

Seitensummen

Um die Summe, zum Druck auf dem SeitenfuBB3, zu erstellen, muss der SeitenfuB3 im Feld "Print on
the band" angezeigt werden.
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Druck der Summe in der Kopfzeile

Ublicherweise werden Summenwerte auf die FuBleisten (wie DatenfuB, GruppenfuB, etc.)
gedruckt. Dies entspricht einer naturlichen Druckreihenfolge, da beim Druck der Summe sein
Wert ordnungsgemal berechnet wird und gebrauchsfertig ist. Es kann jedoch erforderlich
werden die Summen auf die Kopfzeile (beispielsweise auf den Gruppenkopf) zu drucken. Hierbei
wird ein Nullwert angezeigt. Zum Zeitpunkt des Drucks der Summe ist diese noch nicht
berechnet.

FastReport bietet die Eigenschaft "delayed print" zur Losung dieses Problems. Das "Text"-
Objekt hat die Eigenschaft mit dem Namen "ProcessAt", die eine der folgenden Werte annehmen
kann:

Wert Beschreibung
Default Der standardmaBige Druckmodus. Dies ist der Standardwert.
ReportFinished Der Wert des Objektes wird am Ende des Berichts berechnet.

ReportPageFini Der Wert des Objektes wird berechnet, nachdem alle Leisten auf der Seite
shed beendet wurden.

PageFinished Der Wert des Objektes wird am Ende der Seite berechnet.
ColumnFinished Der Wert des Objektes wird am Ende der Spalte berechnet.

DataFinished Der Wert des Objektes wird am Ende der Datenleiste (wenn die FuBzeile
gedruckt wird) berechnet.

GroupFinished Der Wert des Objektes wird am Ende der Gruppe (wenn seine FuBzeile
gedruckt wird) berechnet.

Lassen Sie uns betrachten, wie dies funktioniert. Das "Text"-Objekt, das die Summe druckt,
wird auf den Gruppenkopf positioniert. Die Eigenschaft "ProcessAt" des "Text"-Objektes wird auf
"GroupFinished" festgelegt:

R e e o o
Gruppenkopf: - ) _ .
[Products. Producthlame]. I“\Jfll'l:a‘].ﬁubstrmg E Total pruduul::ts.[TotaIPruducts]E Processak = GroupFinished
Daten: Praducts _[Products.ProductName] TLWUUUEES'UH'EPE_
_BL n o
Total products: [ TotalProducts]
Gruppenfuld

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird FastReport folgende Aktionen durchfiihren:

e Der Gruppenkopf wird gedruckt. Die Gesamtsumme wird als O (falsch) gedruckt. FastReport
merkt sich dieses Objekt, um es spater zu bearbeiten;

e Alle Datenreihen werden gedruckt;

e Der Gruppenkopf wird gedruckt. Zu diesem Zeitpunkt nimmt FastReport das im Gruppenkopf
gedruckte Objekt und bearbeitet es erneut, um die korrekte Summe zu drucken.

Hiernach sieht der vorbereitete Bericht wie folgt aus:
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A Total products: 2

Alice Mutton $39.00
Aniseed Syrup $10.00
Total products: 2

B Total products: 1

Boston Crab Meat $15.40
Total products: 1

C Total products: 9
Camembert Pierrok $£34.00
Carnatvon Tigers 462,50
Chai $15.00
o £19.00

Die Auswahl anderer Werte der Eigenschaft "ProcessAt" ermdglichen es, die Berichtssumme in
den Berichtstitel (ProcessAt = ReportFinished festlegen) oder die Summe der Seite in den
Seitenkopf (ProcessAt = PageFinished) zu drucken.

Die verzdgerte Druckeigenschaft funktioniert nicht, wenn der Dateicache des Berichts (Menl
"Bericht | Optionen...", Kontrollkastchen "Filecache ausnutzen") angestellt ist.

Berichtsparameter

Die Parameter eines Berichts kdnnen definiert werden. Ein Parameter ist eine Variable, dessen
Wert sowohl in dem Bericht selbst und auch auBerhalb des Berichts (z.B. ein Programm, dass
einen Bericht aufruft kann Parameterwerte in diesen Ubertragen) Fur Details siehe auch
"Handbuch fir Programmierer") definiert werden kann. Ein Parameter kann in Ausdriicken
genutzt und in Berichtsobjekten, wie das "Text"-Objekt, angezeigt werden.

Die gebrauchlichsten Methoden zur Nutzung von Parametern:

e Datenfilterung durch die Bedingung die in einem Parameter festgelegt ist;
e Druck eines Parameterwertes in einem Bericht.

Ein Parameter weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung

Der Name eines Parameters kann jedes beliebige Symbol, auBer dem

Name Punkt-Symbol ".", enthalten.

DataType Datenart des Parameters.

Ausdruck der den Parameterwert zuriickgibt. Detaillierte Informationen
Expression Uber Ausdricke sind im Kapitel "Ausdriicke" erldutert. Dieser Wert wird
beim Aufruf eines Parameters bearbeitet.
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Parameterwert. Diese Eigenschaft steht im Designer nicht zur

Value Verfigung und kann programmatisch gefillt werden.

Es missen die Eigenschaften "Name" und "DataType" festgelegt werden. Die Eigenschaft
"Ausdruck" kann leer gelassen werden. In diesem Beispiel sollten die Werte des Parameters
programmatisch weitergegeben werden.

Erstellen eines Parameters

Zum Erstellen eines Parameters wird das Element "Parameter" im "Daten"-Fenster mit der
rechten Maustaste geklickt und das Element "Neuer Parameter" aus dem Kontextmenu
ausgewahlt:

=I5 Parameter
[#l Parameter

Driicken von F2 und benennen des Parameternamens. Wechsel zum Fenster "Eigenschaften”
und Festlegen der Parameter Eigenschaft "DataType".

Parameter kdnnen verschachtelt werden. Zum Erstellen eines verschachtelten Parameters wird

ein Eltern-Parameter ausgewahlt, mit der rechten Maustaste geklickt und das Element "Neuer
Parameter" aus dem Kontextmeni ausgewahlt:

= [[;] Parameker
= [[;] ParentParameter
[?1 ChildParameter

Hier kann sich sowohl auf den Eltern-Parameter, wie auch auf den verschachtelten Parameter
referenziert werden. Es besteht keine Beschrankung hinsichtlich der Verschachtelungsebenen.

Nutzung von Parametern in einem Bericht

Man kann, durch Nutzung eckiger Klammern, auf einen Parameter aus einem Ausdruck
referenzieren:

[Parameter name]

Mittels dieser Methode wird auf einen verschachtelten Parameter referenziert:

[Parent parameter.Child parameter]

Da ein Parameter einen festgelegten Typ (dieser ist in der Eigenschaft DataType angezeigt)
hat, sind mit Parametern dieselben Aktionen , wie mit Datentypen, erlaubt. Daher kénnen
Parameter des Typus Zeichenfolge folgendermaBen in einem Ausdruck genutzt werden:

[StringParameter].Substring(0, 2)

Lassen Sie uns ein Anwendungsbeispiel fiir Parameter anschauen. Angenommen wir haben einen
Bericht der eine Tabelle der Mitarbeiter ("employees") druckt. Der Bericht soll dahingehend
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modifiziert werden, dass er Informationen Uber einen Mitarbeiter mit einer angegebenen Nummer
druckt. Hierzu missen die Daten in der Datenspalte "EmployeelD" gefiltert werden: Erstellen
eines Parameters mit dem Namen "EmployeelD". Anzeige des Parametertypen Int32, da genau
dieser Typ die "EmployeelD" Datenspalte hat. Zur Filterung des Mitarbeiters mit der
angegebenen ID, muss der Leisteneditor "Daten" eingegeben und der folgende Ausdruck in der
Registerkarte "Filter" angezeigt werden:

[Employees.EmployeelID] == [EmployeelD]

Zum Weiterreichen des Parameterwertes aus dem Programm an den Bericht wird der folgende
Code genutzt:

reportl.SetParameterValue ("EmployeeID", 2);
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Ausdrucke

An vielen Stellen in FastReport werden Ausdriicke genutzt. Das "Text"-Objekt kann
beispielsweise Ausdriicke in eckigen Klammern beinhalten.

Ein Ausdruck ist ein Code in C# oder VB.Net der einen beliebigen Wert zurlickgibt. Zum Beispiel:

2 +2

Ein Ausdruck sollte in einer Sprache geschrieben werden, die im Bericht als Skript gewahlt
wurde. StandardmaBig ist diese C#. Die Sprache kann im Men( "Bericht| Optionen..." durch
Auswahl des Elementes "Script" in einem Fenster, geandert werden.

Berichtsoptionen

Allaemein

Beschreibung

Script

Sicherheit

Yererbung

Ermnail

X]

Script-Sprache

& ca#

) wisualBasic, MET

Hirwweis: wenn die Sprache gedndert wird, wird das Script:
geldscht!

Referenzierte Bibliokheken:

Swstem,dll

System, Drawing, dil
Swystem. Windows, Farms. dll
System, Data, dil

Swystem. xml. dll

[ 0] 4 ] [ Abbrechen l

Ausdruck-Editor

Zum schnellen Verfassen eines Ausdrucks wird der Ausdruck-Editor genutzt. Er kann an solchen
Stellen der FastReport-Benutzeroberflache aufgerufen werden, wo ein Ausdruck eingegeben

werden kann:
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Gruppenbedingung

\Wahlen Sie die Datenspalte oder geben Sie einen Ausdruck ein:

|[F‘r|:n:||_||:I:s.F‘ru:u:lu-:I:Name].Sul:ustrinu;u{lilJ 13 w _,&+

| Zur Anzeige des
Yisible True Ausdruckeditars driicken

EH Data
Daktasource Employees

Der Ausdruck-Editor ist ein Fenster in das ein Ausdruck und einige Datenelemente eingegeben
werden kénnen:

Das datenelement kann in den Text eingefigh
Text des Ausdrucks werden (drag@drop oder doppleklicken)

Ausdruck bearbeiten

N ProductMName] . 3ubstring (0, 1) SRR O atenguel. n
= Products
[22] ProductID
| ProductMarne
12| SupplierID
12| CakegaryID
| CuantityPerUnit
nitPrice
12) InitsInSkock
12 UnitsOnorder
12| Reorderlevel
[«] Discontinued
[A] EAN1Z
[ Swstemvariablen
e Funktionen
Z Summe

K, l [ Abbrechen

Referenzierung zu einem Berichtsobjekt

Zur Referenzierung zu einem Berichtsobjekt wird der Objektname verwendet. Das folgende
Beispiel gibt die H6he des Text1l Objektes zuriick.

Text1.Height

Zur Referenzierung von Berichtseigenschaften wird die Berichtsvariable genutzt. Das folgende
Beispiel gibt den Dateinamen, aus dem ein Bericht geladen wurde, zurlck.

Report.FileName

Es kann auch zu verschachtelten Objekteigenschaften referenziert werden. Das folgende
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Beispiel gibt einen Berichtsnamen zuriick:

Report.Reportinfo.Name

Nutzung von .Net Funktionen

Alle .Net Objekte kdnnen in Ausdricken verwendet werden. Das folgende Beispiel
veranschaulicht die Nutzung der Max-Funktion:

Math.Max(5, 10)
StandardmaBig nutzt ein Bericht die folgenden .Net Assemblys.

System.dll
System.Drawing.dll
System.Windows.Forms.dll
System.Data.dll
System.Xml.dll

Es besteht Zugang zu allen in den .Net Assemblies aufgefiihrten Objekten. Sollte Bedarf nach
einem weiteren Assembly bestehen, kann dieses in die Bericht Assembly-Liste hinzugefligt
werden. Dies kann Uber das Meni "Bericht| Optionen..." durch Auswahl des "Script"-Elementes
in dem Fenster vorgenommen werden:

Referenzierte Bibliokheken:

Systern, dil

Systern, Drawing, dil
Syskern, Windaows, Farms, dll
System, Data. dl
Syskern, xml, dil

Soll beispielsweise eine Funktion im Bericht, der in der Anwendung deklariert wurde, genutzt
werden, wird die Assembly der Anwendnung (.exe oder .dll) in die Bericht Assembly-Liste
hinzugefligt. Hiernach kann die Funktion mittels des Namespace der Anwendung aufgerufen
werden. Wenn beispielsweise die folgende Funktion in der Anwendung definiert ist:

namespace Demo
{
public static class MyFunctions
{
public static string Funcl ()

{
return "Hello!";
}
}

Diese kann im Bericht folgendermaBen genutzt werden:

Demo.MyFunctions.Funcl1()
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Wird die Zeile "using Demo" im oberen Teil des Berichtskripts hinzugefiigt, erlaubt dies eine
Verklirzung der Syntax:

MyFunctions.Func1()

Zur Referenzierung der Funktion oder Variable die in einem Skript definiert wurde, wird lediglich
der Name genutzt:

myPrivateVariableThatIHaveDeclaredInScript

MyScriptFunction()

In einem Ausdruck kédnnen nur solche Funktionen genutzt werden die einen Wert zuriickgeben.

Referenzierung zu Datenelementen

Neben den Standard-Sprachelementen, kénnen die folgenden Berichtselemente in Ausdriicken
genutzt werden:

Datenquellenspalten;
Systemvariablen;
Summenwerte;
Berichtparameter.

Alle diese Elemente sind im Fenster "Daten" zu finden. Weitere Details hierzu werden im Kapitel
"Daten" erlautert. Jedes dieser Element kann in einem Ausdruck genutzt werden, indem es in die
eckigen Klammern integriert wird. Zum Beispiel:

[Page] + 1

Dieser Ausdruck gibt die nachste gedruckte Seitenzahl zuriick. Dieser Ausdruck nutzt eine
Systemvariable "Page" die die aktuelle Berichtseitenzahl zurlickgibt. Diese ist in den eckigen
Klammern eingeschlossen.

Referenzierung zu Datenquellen

Zur Referenzierung zu Datenquellen wird das folgende Format genutzt:

[DataSource.Column]

Der name der Quelle wird von dem Spaltennamen durch ein Komma getrennt, z.B.:
[Employees.FirstName]

Wenn wir zur Datenuelle durch Nutzung einer Relation referenzieren, kann im Fall der Quellname
ein Verbund sein. Weitere Details hierzu werden im Kapitel "Daten" erlautert. Hier ein Beispiel
wie zu einer verwandten Datenquellenspalte referenziert werden kann:

[Products.Categories.CategoryName]

Das folgende Beispiel illustriert die Nutzung von Spalten in einem Ausdruck:
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non

[Employees.FirstName] + + [Employees.LastName]

Bitte beachten: Jede Spalte hat einen bestimmten Datentyp, der in der Eigenschaft
"DatenType" (einsehbar vorher mittels des Fensters "Eigenschaften" bei Auswahl Datenspalte im
"Daten"-Fenster) festgelegt ist. Die Nutzung der Spalte in einem Ausdruck, hangt von dessen
Art ab. Im obigen Beispiel sind beide Spalten (Vorname und Zuname) vom Typ Zeichenfolge und
kénnen daher auf diese Art genutzt werden. Im folgenden Beispiel wird die Spalte "Employee.
Age" des numerischen Typen genutzt und zu einem Fehler fihren:

non

[Employees.FirstName] + + [Employees.Age]
Dieser Fehler tritt auf, da Zeichenfolgen niemals mit Nummern gemischt werden kénnen. Hierzu
muss die Nummer erst in eine Zeichenfolge umgewandelt werden.

non

[Employees.FirstName] + + [Employees.Age].ToString()

In einem solchen Fall wird die Spalte "Employee.Age" behandelt, als ware sie eine Integer
Variable. Und das ist sie auch. Wir wissen, dass alle Ausdriicke verbunden sind. Alle nicht
standardisierten Aktionen (wie eine Referenzierung zu Datenspalten) werden aus Sicht des
Compilers in andere Typen, die von einem Compiler verstanden werden kénnen, umgewandelt.
Der letzte Ausdruck wird daher in folgende Form umgewandelt:

(string) (Report.GetColumnValue ("Employees.FirstName")) + " " +
(int) (Report.GetColumnValue ("Employees.Age")) .ToString ()

Wie man hier sehen kann, andert FastReport die Referenzierung zu den Datenspalten
folgendermaBen:

[Employees.FirstName] --> (string) (Report.GetColumnValue ("Employees.FirstName"))
[Employees.Age] --> (int) (Report.GetColumnValue ("Employees.Age"))

Die Datenspalten in einem Ausdruck kénnen so benutzt werden als seinen sie eine Variable
eines definitiven Typus. Der folgende Ausdruck gibt beispielsweise das Symbol eines
Mitarbeiternamens zurtick:

[Employees.FirstName].Substring(0, 1)

Referenzierung zu Systemvariablen

Die folgenden Systemvariablen kénnen in Ausdriicken (zuganglich Uber das Fenster "Daten")
genutzt werden:

Variable .Net Datenart Beschreibung
Date DateTime Datum und Zeit des Berichtsstarts
Page int Aktuelle Seitenzahl.
int Gesamtanzahl der Seiten im Bericht. Zur Nutzung
TotalPages dieser Variable muss “Double Pass” im Bericht aktiviert

werden. Dies kann Uber das Menl "Bericht|
Eigenschaften..." erfolgen:

PageN string Seitenzahl in der Form: "Seite N".

PageNofM string Seitenzahl in der Form: "Seite N von M".
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int Zeilennummer der Daten innerhalb der Gruppe. Dieser

Row # Wert wird zu Beginn einer neuen Gruppe
zurlickgesetzt.
AbsRow # int Absolute Anzahl an Datenzeilen. Dieser Wert wird zu

Beginn einer neuen Gruppe niemals zuriickgesetzt.

Jede Variable weist eine bestimmte Datenart auf. Von dieser hdngt ab, wie sie in dem Ausdruck
genutzt werden kann. Hier ein Beispiel eines Ausdrucks in dem ein Datum genutzt wird:

[Date].Year
Dieser Ausdruck gibt das aktuelle Jahr zurlick. Da die Variable "Date" den DateTime-Typus
aufweist, kann zu deren Eigenschaft "Year" referenziert werden. Der aktuelle Monat kann auf

ahnliche Weise ([Date].Month) erhalten werden.

FastReport wandelt die Referenzierung zu der Systemvariablen (z.B. die Variable "Date") auf die
folgende Art um:

((DateTime)Report.GetVariableValue ("Date"))

Referenzierung zu Summenwerten

Um zu einem Summenwert zu referenzieren wird dessen Name genutzt:

[TotalSales]

FastReport wandelt die Referenzierung zu Summen auf die folgende Art um:
Report.GetTotalValue ("TotalSales")

Wie man sehen kann, wird die Datenart hier nicht genutzt. Dies liegt daran, dass der
Summenwert von der Art FastReport.Variant ist. Dieser kann direkt in jedem Ausdruck genutzt

werden, da er automatisch in jeden Typus konvertiert wird. Zum Beispiel:

[TotalSales] * 0.2f

Referenzierung zu Berichtparametern

Um zu einem Berichtparameter zu referenzieren wird dessen Name genutzt:
[Parameterl]

Parameter kdnnen verschachtelt werden. In einem solchen Fall sollten sowohl die Namen der
Eltern-, wie auch die Kindparameter folgendermaBen genutzt werden:

[ParentParameter.ChildParameter]

Parameter haben eine eindeutigen Datenart. Diese wird in der Eigenschaft "DatenType" des
Parameters festgelegt. Wie diese in einem Ausdruck genutzt werden kann hangt von der
Datenart des Parameters ab.

FastReport wandelt die Referenzierung zu Berichtparametern auf die folgende Art um:

((string)Report.GetParameterValue ("Parameterl"))
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Script

Skript ist eine Programmiersprache héherer Ordnung, die Teil eines Berichtes ist. Das Skript
kann in einer der folgenden .Net-Sparchen geschrieben werden:

C#
VisualBasic.Net

Ein Skript kann in einer Vielzahl von Positionen angewandt werden. Mit Hilfe eines Skriptes kann
Folgendes durchgefiihrt werden:

Durchflihrung der Datenhandhabung, die nicht mittels der reguldren Mittel des FastReport-
Engine durchgefiihrt werden kann;

Steuerung des Drucks der Berichtsseiten und der Leisten auf den Seiten;

Steuerung der Interaktion zwischen den Elementen in Dialogformularen;

Steuerung der Formatierung dynamischer "Tabellen"-Objekte;

und vieles mehr.

Zur Ansicht des Skripts des Berichts wird zur Registerkarte "Code" im Designer gewechselt:
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Die Hauptklasse

Die Datenelement kinnen in
das Skript gezogen werden

9
Dbl  Bearbedten  JAngicht Beridk Dolen Hie
= 1 - .
ol N = M- LM L. b
ij - n Wbkl -
I 1 using Syscem:
z using Iyscem.Colleccions: 9y
3 using Iyscem.Collections. GREreric: =
i | using System.CompomentModsl: ’: b Caterqueden ‘
5 using Syscem. Windows.Forma }" S
: us Eng 3)’:!':-&!::-5'5&“'!.“#’.‘ i} P
uzing Iyscem. Data: 5 L= Purid
8 using FascRepore:
E using FastReport. Data:
10 | weing FastReport. Pialog:
11 | using FastReport. Barcode: I Daben |15 Berichishaum
12 | using FastReport. Table:
13 using FastReport.leils: ¥ haften .ﬂ
14 Picturel PctureObject =1
el
15 namespace FaseReport M #
T
2 | AfterData
17 public cla== ReportScript EftePrin
"’ Beforefrint Picture | _BeforePrigt
= Chck
20 private void Picturel BeforePrinticbject sender, Eventicgs e Mieaalicrm
21 MousreEnder
22 Foumalsse
23 Mowseiome
24 Moiselin
25
ZE
BeforePrint
Gt o Sats & Soriph vk naenes Lhat vl be figed
] Code before the object vll be printed in the previed page.
m Oomg Bon m 4,25 :_d __l _J (4] ﬁ‘—'.'l——ﬂ‘ i)
Die Registerkarte Der Ereignishandler der im Fenster Im Fenster "Eigenschaften”, kann durch
"Cade" "Eigenschaften” erstellt wurde doppel-klicken des Ersignisses, der

Ereigrishandler erstellt werden,

Die Skript-Sprache kann lber das Men( "Bericht|Optionen" festgelegt werden. Dies wird nach

der Erstellung eines neuen Berichtes durchgefiihrt, da die Anderung der Sprache zum Verlust

des vorhandenen Skriptes fihrt.

Script
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Berichtsoptionen E|
Allgemein Script-Sprache
Beschreibung ® ce
3 wisualBasic NET
Script
Hirweis: Wenn die Sprache geandert wird, wird das Scripk
geldscht!
Sicherheit
Referenzierte Bibliokheken:
Wererbung System.dl
System. Drawing. dil
Email System, Windows, Farms, dll
System,Data.dl
Systerm, wml, dll
[ ] 4 ] [ Abbrechen l

Allgemeine Informationen

Im Gegensatz zu anderen Berichtsgeneratoren enthalt FastReport lediglich das was Sie
geschrieben haben. Mit Hilfe des Skripts kénnen/kann:

e Variablen, Methoden und Eigenschaften zur Skript-Klasse hinzugefiigt werden;

e ein Eventhandler fir die Berichtsobjekte erstellt werden;

e dem Skript, bei Bedarf, neue Klassen hinzugefligt werden. Eine Klasse kann entweder vor
oder nach der Hauptklasse des ReportScript hinzugefligt werden.

Man kann nicht:

e die Sichtbarkeitsbereiche der Hauptklasse ReportScript I16schen, umbenennen oder andern;
e ein Namespace, das in der Hauptklasse positioniert ist, umbenennen.

Wird der Bericht durchgefiihrt tritt das Folgende auf:

e FastReport fligt dem Skript eine Liste von Variablen hinzu, dessen Namen den Namen der
Berichtsobjekte entsprechen. Dies wird vor der Zusammenstellung des Skript durchgefihrt
und erlaubt die Berichtsobjekte durch deren Namen zu referenzieren;

e dem Skript wird ein Ausdruckshandler, der alle im Bericht gefundene Ausdriicke verwaltet,
hinzugeflgt;

e ein Skript ist zusammengestellt, wenn er nicht leer ist;

e eine Skriptklasse ist initialisiert;

e der Bericht wird durchgefiihrt.
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Eventhandler

Ein Skript wird hauptséachlich zur Erstellung eines Eventhandlers des Objektes genutzt. Zur
Erstellung eines Eventhandlers wird das benétigte Objekt ausgewdhlt. Um die Liste der

F 4
Ereignisse anzustellen, wird im Fenster “Eigenschaften” die Schaltfliche ~ gedriickt:

Tewt? TextObject -
=_ | = |
o=l Bl

AfterData ﬁ

AfterPrink
BieforePrink
Click,
Mouselawn

Auswahl des gewiinschten Ereignisses und doppelklicken. FastReport fligt einen leeren
Ereignishandler in den Berichtscode ein:

private void Text2 BeforePrint (object sender, EventArgs e)

{

}

Das "Bericht"-Objekt hat auch Ereignisse. Dieses Objekt kann auf die folgende Art ausgewahlt
werden:

e Auswahl von "Bericht" im Fenster "Berichtsbaum";
e Auswahl von "Bericht" in der Dropdownliste des Fensters "Eigenschaften".

Zum Ldéschen des Eventhandlers, wird ein Ereignis im Fernster "Eigenschaften" ausgewahlt, der
Text ausgewahlt und die Taste Léschen gedrickt:

Eigenschaften

Text? TextObject -
=i = |

s 248 S
AfterData
AfterPrink
BeforePrink Text?_BeforePrint
Click.

Berichtereignisse

Um den Bericht so flexibel wie mdglich zu steuern hat jedes Berichtsobjekt mehrere Ereignisse.
In einem Handler, der mit der "Daten"-Leiste verbunden ist, kdnnen beispielsweise Berichte
gefiltert werden, d.h. verbergen oder anzeigen von Leisten abhdngig von bestimmten
Bedingungen.

Lassen Sie uns die Ereignisse betrachten, die wahrend des Berichtserstellungsprozesses
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generiert werden. Nehmen wir beispielsweise einen einfachen Bericht, der eine Seite umfasst,
mit einer "Daten"-Leiste und zwei "Text"-Objekten auf der Leiste:

Daten: Products - r[F'ru:u:iuu:ts.F'ru:u:i|_||::tl‘~larne] T [F"ru:u:iuu:ts.LJnitF'riu:e]-I
L 4 L 4

Zu Beginn des Berichts generiert das "Bericht"-Objekt das Ereignis StartReport. Das StartPage
Ereignis wird vor der Bildung der Berichtseite generiert. Dieses Ereignis wird einmal fir jede
Vorlageseite (nicht mit der erstellten Berichtsseite verwechseln!) generiert. In unserem Fall,
ungeachtet der Anzahl der Seiten des erstellten Berichts, wird das Ereignis einmal generiert, da
die Vorlageseite aus einer Seite besteht.

Des weiteren beginnt der Druck der "Daten"-Leiste. Dies geschieht folgendermaBen:

das Ereignis BeforePrint Leiste wird generiert;

das Ereignis BeforePrint aller Ereignisse, die auf dem Objekt liegen, wird generiert;
alle Objekte werden mit Daten gefillt;

das Ereignis AfterData aller Ereignisse, die auf dem Objekt liegen, wird generiert;

das Ereignis BeforeLayout Leiste wird generiert;

Objekte werden auf der Leiste platziert, die Hohe der Leiste berechnet und das Band
gestreckt (wenn dies mdglich ist);

7. das Ereignis AfterLayout Leiste wird generiert;

8. wenn die Leiste nicht auf den freien Platz auf der Seite passt, wird eine neue Seite erstellt;
9. die Liste und all ihre Objekte werden auf der erstellten Berichtseite angezeigt;

10. das Ereignis AfterPrint Leiste wird generiert;

11. das Ereignis AfterPrint aller Leistenobjekte wird generiert.

ounhwN=

Der Druck der Leistenzeile wird so lange fortgesetzt wie Daten in der Quelle existieren. Fir
dieses Beispiel endet hiernach die Erstellung des Berichts. Das Ereignis FinishPage einer Seite
wird generiert und letztendlich das Ereignis FinishReport des "Bericht"-Objektes.

Durch Nutzung von Ereignissen unterschiedlicher Objekte kann jeder Schritt der
Berichterstellung gesteuert werden. Der Schllssel zur korrekten Nutzung von Ereignissen: ein
vollstandiges Verstandnis des Druckprozesses der Leisten, wie in den 11 Schritten (siehe oben)
beschrieben. So lassen sich eine Vielzahl von Operationen lediglich durch Nutzung der Leiste
BeforePrint durchfiihren. Auch jede an dem Objekt durchgefiihrte Anderung, wird angezeigt. In
diesem Ereignis ist es nicht mdglich zu analysieren auf welcher Seite die Leiste gedruckt wird,
weil die Héhe des Bandes in Schritt 6 berechnet wird. Dies kann mittels des Ereignisses
Afterlayout Leiste in Schritt 7 erledigt werden oder AfterPrint in Schritt 10. Im letzteren Fall ist
die Leiste jedoch bereits gedruckt und die Operation mit Objekten wird keine Ergebnisse liefern.
Es muss klar herausgestellt werden zu welchem Zeitpunkt jedes Ereignis generiert und benutzt
wird und es missen solche genutzt werden, die mir der gegebenen Aufgabe korrespondieren.

Nutzung von .Net Objekten

In einem Skript kann jedes .Net-Objekt, das in den folgenden Assemblies definiert ist, genutzt
werden:

System.dll
System.Drawing.dll
System.Windows.Forms.dll
System.Data.dll
System.Xml.dll

Darlber hinaus kann jedes Objekt, das in der Assembly von FastReport definiert ist, genutzt
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werden. Soll ein anderes Assembly zugdnglich sein, kann es zur Liste der Assemblies
hinzugefliigt werden. Dies kann im Menl "Bericht|Optionen..." durch Auswahl der Registerkarte
"Script" vorgenommen werden:

Referenzierte Bibliokheken:

Systerm, dil

Systern, Drawing, dil
System. Windows, Forms. dll
Systern, Data, dil
Syskern, Xml, dll

Soll beispielsweise eine Funktion in Ihrem Bericht, der in der Anwendung deklariert wurde,
genutzt werden, wird die Assembly der Anwendnung (.exe oder .dll) der Bericht Assembly-Liste
hinzugefiigt. Hiernach kann die Funktion mittels des Namespace der Anwendung aufgerufen
werden. Wenn beispielsweise die folgende Funktion in der Anwendung definiert ist:

namespace Demo

{

public static class MyFunctions

{

public static string Funcl ()

{
return "Hello!";
}
}

Findet ein Aufruf im Skript folgendermaBen statt:

string hello = Demo.MyFunctions.Funcl () ;

Wird die Zeile "using Demo" im oberen Teil des Berichtskripts hinzugefiigt, erlaubt dies eine
Verklirzung der Syntax:

string hello = MyFunctions.Funcl ()

Referenzierung zu einem Berichtsobjekt

Zur Referenzierung zu Berichtsobjekten (zum Beispiel "Text"-Objekt) wird der Name des
Objektes genutzt. Das folgende Beispiel gibt die Hohe des Text1l Objektes zurlick.

float height = Textl.Height;

Beachten Sie: die native Messeinheit des Berichts sind Bildschirmpixel. Dies sollte bei der
Nutzung solcher Objekteigenschaften wie Left, Top, Width und Height beachtet werden. Zur
Umwandlung von Pixel in Zentimeter und umgekehrt, werden die in der Klasse "Units" definierten
Konstanten genutzt:

float heightInPixels = Textl.Height;
float heightInCM = heightInPixels / Units.Centimeters;
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Textl.Height = Units.Centimeters * 5; // 5cum

Report-, und Engine-Objekte

Neben den in dem Bericht beinhalteten Objekten sind zwei Variablen im Skript definiert: Report

und Engine.

Die Report-Variable bezieht sich auf
der Objektmethoden:

Methode

object Calc(
string expression)

object GetColumnValue (
string complexName)

object GetColumnValueNullable
string complexName)

Parameter GetParameter (
string complexName)

object GetParameterValue (
string complexName)

void SetParameterValue (
string complexName,
object value)

object GetVariableValue (
string complexName)

object GetTotalValue (
string name)

DataSourceBase GetDataSource (
string alias)

den aktuellen Bericht. Die folgende Liste zeigt eine Liste

Beschreibung

Ein Ausdruck wird berechnet und der Wert
zuriickgegeben. Der erste Aufruf dieser Methode ist
zeitintensiv, da ein Audruck erstellt werden muss.

Gibt den Wert der Datenspalte zuriick. Der Name wird in
der Form “DataSource.Column” prasentiert. Hat die Spalte
einen Null Wert, wird es standardmagBig in einen Wert (O,
leere Zeichenfolge, false) umgewandelt.

Gibt den Wert der Datenspalte zuriick. Im Gegensatz zur
vorherigen Methode wird dieser nicht in einen
Standardwert umgewandelt und kann Nullsein.

Gibt den Berichsparameter mit dem angegebenen Namen
zurlck. Der Name kann, wenn zu dem verschachtelten
Parameter referenziert wird, verbunden werden:
"MainParam.NestedParam".

Gibt den Wert des Berichtsparameters mit dem
angegebenen Namen zurick.

Legt den Wert des Berichtsparameters mit dem
angegebenen Namen fest.

Gibt den Wert der Systemvariable, z.B. "Date", zurlck.

Gibt den Wert der Summe, definiert im Fenster "Daten",
nach seinem Namen zurlck.

Gibt die Datenquelle, definiert im Bericht, nach Namen
zurlck.

Das Engine-Objekt ist ein Engine, der die Berichterstellung steuert. Der Prozess der Platzierung

von Leisten auf der Seite kann durc

h die Nutzung der Methoden und Eigenschaften des Engine

gesteuert werden. Die folgenden Eigenschaften des Engine-Objektes kdnnen genutzt werden:

Eigenschaft

float CurX

Beschreibung

Aktuelle Koordinaten auf der X-Achse. Dieser
Eigenschaft kann ein Wert zugeordnet werden, um das
gedruckte Objekt zu verschieben.
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float CurY

int CurColumn

int CurPage

float PageWidth

float PageHeight

float PageFooterHeight
float ColumnFooterHeight
float FreeSpace

bool FirstPass

bool FinalPass

Aktuelle Druckposition auf der Y-Achse. Dieser
Eigenschaft kann ein Wert zugeordnet werden, um das
gedruckte Objekt zu verschieben.

Anzahl der aktuellen Spalten in einem mehrspaltigen
Bericht. Die erste Spalte hat die Nummer 0.

Nummer auf der gedruckten Seite. Dieser Wert kann
aus der Systemvariable “Page” erhalten werden.

Die Seitenbreite minus der GroBe der rechten und linken
Seitenrander.

Die Seitenhthe minus der GroBe der oberen und unteren
Seitenrdander.

Die Hohe der FuBzeile (und aller Kind-Leisten).
Die Hohe des SpaltenfuBes (und aller Kind-Leisten).
Die GroBe des freien Platzes auf der Seite.

Gibt true zuriick, wenn der erste (oder einzige)
Berichtsdurchlauf durchgefiihrt wird. Die Anzahl der
Durchlaufe kann aus der Eigenschaft Report.DoublePass
abgerufen werden.

Gibt true zurick, wenn der letzte (oder einzige)
Berichtsdurchlauf durchgefiihrt wird.

OnlIn der folgenden Abbildung lasst sich die Bedeutung einiger oben aufgefihrter Eigenschaften

einsehen.

band
band

£ Engine FreeSpace —

Page footer

—— Engine.PageHsight ——

<— Engine.Pagewidth —

Die Eigenschaften Engine.PageWidth und Engine.PageHeight bestimmen die GréBe des
Druckbereichs. Diese ist in fast allen Fallen geringer als die aktuelle SeitengrdoBe. Die GroBe des
Druckbereichs mittels der Seitenrander bestimmt, die in den Seiteneigenschaften LeftMargin,
TopMargin, RightMargin und BottomMargin angezeigt sind.

Die Eigenschaft Engine.FreeSpace bestimmt die Hohe des freien Platzes auf der Seite. Befindet
sich die Leiste "SeitenfuB" auf der Seite, wird dessen Hohe bei der Berechnung des freien
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Platzes in Betracht gezogen. Bitte beachten: Nach dem Druck einer Leiste verringert sich der
freie Platz.

Wie wird eine Seite des erstellen Berichts erstellt? Der Engine von FastReport zeigt Bander auf
der Leiste an, bis der Platz fiir den Leisten-Output gefiillt ist. Besteht kein weiterer Platz mehr,
wird die Leiste "BerichtsfuBBzeile" gedruckt und eine neue Seite erstellt. Die Anzeige einer Leiste
beginnt in der aktuellen Position, die durch die X-, und Y-Koordinaten bestimmt wird. Diese
Position wird von den Eigenschaften Engine.CurX und Engine.CurY zuriickgegeben. Nach dem
Druck eines Bandes vergroBert CurY automatisch die Héhe der gedruckten Leiste. Nach der
Erstellung einer neuen Seite wird die Position der CurY auf 0 zurlickgesetzt. Die Position der
CurX andert sich beim Druck eines mehrspaltigen Berichts.

Die Eigenschaften Engine.CurX und Engine.CurY sind nicht nur zum Lesen, sondern auch zum
Schreiben zugénglich. Dies bedeutet, dass eine Leiste manuell durch Nutzung eines geeigneten
Ereignisses, umgeschaltet werden kann. Beispiele fir die Nutzung dieser Eigenschaft kdnnen im
Abschnitt "Beispiele" eingesehen werden.

Bei der Arbeit mit Eigenschaften, die die Gr6Be oder Position zurtickgeben, ist es wichtig zu
beachten, dass diese Eigenschaften in Bildschirmpixeln gemessen werden.

Im Engine-Objekt werden die folgenden Methoden definiert:

Methode Beschreibung

void AddOutline (string text) Fugt der Berichtsgliederung ein neues Element hinzu
(lesen Sie hierzu das Kapitel "Interaktive Berichte") und
legt die aktuelle Position auf das hinzugefligte Element.

void OutlineRoot () Setzt die aktuelle Position auf den Stamm der
Gliederung.
void OutlineUp () Andert die aktuelle Position zu einem Gliederungselement

hoherer Ebene.

void AddBookmark (string name) Flgt ein Lesezeichen hinzu (mehr hierzu im Kapitel
"Interaktive Berichte").

int GetBookmarkPage (string na Gibt die Seitenzahl zuriick, auf der das Lesezeichen mit
dem angegebenen Namen positioniert ist.

void StartNewPage () Beginnt eine neue Seite. Ist der Bericht mehrspaltig wird
eine neue Spalte begonnen.

Die Berichtsgliederung kann auch dl_,_lrch Nutzung der Methode AddOutline, OutlineRootm,
OutlineUp manuell erstellt werden. Ublicherweise wird dies automatisch, mittels der Eigenschaft
OutlineExpression, die sich auf jeder Leiste und Berichtseite befindet, erstellt.

Die AddOutline Methode fligt das Kindelement zu dem aktuellen Gliederungselement hinzu und
macht diese aktuell. Sowohl die aktuelle Berichtsseite, als auch die aktuelle Position, sind mit
dem neuen Element assoziiert. Wird die AddOutline Methode mehrere Male aufgerufen, erhalt
man die folgende Struktur:

Item1
Item2
Item3

Zur Kontrolle des aktuellen Elementes gibt es OutlineUp-, und OutlineRoot-Methoden. Die erste
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Methode verschiebt den Zeiger auf das Element, dass sich auf der héheren Ebene befindet.
Daher resultiert das Skript

Engine.AddOutline ("Iteml") ;
Engine.AddOutline ("Item2") ;
Engine.AddOutline ("Item3");
Engine.OutlineUp () ;

Engine.AddOutline ("Item4") ;

in der folgenden Gliederung:

Item1
Item2
Item3
Item4

Die OutlineRoot-Methode bewegt das aktuelle Element zum Stamm der Gliederung. Z.B. erstellt
das folgende Skript:

Engine.AddOutline ("Iteml") ;
Engine.AddOutline ("Item2") ;
Engine.AddOutline ("Item3");
Engine.OutlineRoot () ;

Engine.AddOutline ("Item4") ;

die folgende Gliederung:

Item1
Item2
Item3
Item4

Zur Arbeit mit Lesezeichen werden die Methoden AddBookmark und GetBookmarkPage des
Engine-Objektes genutzt. Ublicherweise werden die Lesezeichen automatisch bei allen im
Bericht vorhandenen Objekten im Bericht hinzugefiigt.

Durch Nutzung der Methode Lesezeichen hinzufligen lasst sich ein Lesezeichen programmatisch
hinzufligen. Diese Methode erstellt ein Lesezeichen auf der aktuellen Seite in der aktuellen
Position.

Die Methode GetBookmarkPage gibt die Seitenzahl in der das Lesezeichen positioniert ist
zurlick. Diese Methode wird haufig zur Anzeige von Seitenzahlen bei der Erstellung eines
Inhaltsverzeichnisses genutzt. In diesem Fall muss der Bericht einen Double Pass haben.

Referenzierung zu Datenquellen

Im Gegensatz zu den Ausdriicken in FastReport (im Abschnitt "Ausdriicke" behandelt) werden
hier im Skript niemals eckige Klammern zur Referenzierung der Datenquelle genutzt. Anstelle
dessen wird die Methode GetColumnValue des Berichtsobjektes, das den Spaltenwert
zurtckgibt, genutzt:

string productName = (string)Report.GetColumnValue ("Products.Name");

Hier ldsst sich erkennen, dass der Name der Quelle und seine Spalte angegeben werden muss.

Script 259



Im Fall kann der Quellname ein Verbund sein, wenn wir zur Datenuelle durch Nutzung einer
Relation referenzieren. Detaillierte Informationen (ber Beziehungen sind im Kapitel "Daten"
erdutert. Zu einer Spalte der verwandten Datenquelle kann beispielsweise auf diese Art
referenziert werden:

string categoryName = (string)Report.GetColumnValue ("Products.Categories.CategoryName") ;

Zu Vereinfachung wird das Fenster "Daten" genutzt. Aus diesem lassen sich die Datenelemente
in das Skript ziehen. FastReport erstellt automatisch einen Code der auf das Element verweist.

Zur Referenzierung auf die Datenquelle selbst wird die Methode GetDataSource des
Berichtsobjektes genutzt:

DataSourceBase ds = Report.GetDataSource ("Products");

Hilfe zu Eigenschaften und Methoden der Klasse DataSourceBase kann Uber das Fastreport.Net
Klassenreferenz Hilfesystem abgerufen werden. In der Regel wir dieses Objekt im Skript auf
folgende Art genutzt:

// get a reference to the data source
DataSourceBase ds = Report.GetDataSource ("Products");

// initialize it
ds.Init();

// enum all rows
while (ds.HasMoreRows)
{

// get the data column value from the current row

string productName = (string)Report.GetColumnValue ("Products.Name") ;
// do something with it...
//

// go next data row
ds.Next () ;

Referenzierung zu Systemvariablen

Zur Referenzierung zu Systemvariablen wird die Methode GetVariableValue des Berichtsobjektes
genutzt:

DateTime date = (DateTime)Report.GetVariableValue ("Date");
Eine Liste der Systemvariablen kann im Fenster "Daten" eingesehen werden. Aus dieser ldsst

sich die Variable in das Skript ziehen. FastReport erstellt automatisch einen Code der auf das
Element verweist.
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Referenzierung zu Summenwerten

Zur Referenzierung zum Summenwert wird die Methode GetTotalValue des Berichtsobjektes
genutzt:

float sales = Report.GetTotalValue ("TotalSales");

Eine Liste der Summen kann im Fenster "Daten" eingesehen werden. Aus dieser lasst sich eine
Summe in das Skript ziehen. FastReport erstellt automatisch einen Code der auf die Summe
verweist.

Der Summenwert hat den Typus FastReport.Variant. Dieser kann direkt in jedem Ausdruck
genutzt werden, da der Typus FastReport.Variant automatisch in jeden Typus konvertiert wird.
Zum Beispiel:

float tax = Report.GetTotalValue ("TotalSales") * 0.2f;

Eine Referenzierung zum Summenwert kann zur dem Zeitpunkt hergestellt werden an dem dieser
bearbeitet wird. Die Summe ist Ublicherweise zu dem Zeitpunkt "gebrauchsfertig", an dem es im
Bericht positioniert ist.

Referenzierung zu Berichtparametern

Zur Referenzierung zu Berichtparametern wird die Methode GetParameterValue des
Berichtsobjektes genutzt:

int myParam = (int)Report.GetParameterValue ("MyParameter");

Parameter kdnnen verschachtelt werden. In einem solchen Fall wird der Name des
Elternparameters angezeigt und nach diesem Zeitraum der Name des Kindparameters.

Report.GetParameterValue ("ParentParameter.ChildParameter")

Parameter weisen eine bestimmte Datenart auf. Diese wird in der Eigenschaft "DatenType" des
Parameters angezeigt. Sie muss bei der Referenzierung zu Parametern in Betracht gezogen
werden. Eine Liste an Parametern kann im Fenster "Daten" eingesehen werden. Aus dieser
lassen sich Parameter in das Skript ziehen. FastReport erstellt automatisch einen Code der auf
die Parameter verweist.

Zur Anderung des Wertes des Parameters wird die Methode SetParameterValue des
Berichtsobjektes genutzt:

Report.SetParameterValue ("MyParameter"™, 10);
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Beispiele

Beispiel 1: Anderung des Aussehens des Objektes

In diesem Beispiel wird erldutert wie die Textfarbe, abhdngig von dem Wert der in das Objekt
gedruckt wurde, geandert werden kann. Wir nutzen:

e das Ereignis BeforePrint;
e Referenzierung zur Datenspalte des Skriptes.

Erstellen eines einfachen Berichts mit dem folgenden Aussehen:

Daten: Producks - '[Products. ProductMame] ©  [Products. UnitPrice]

Auswahl des Objektes, das die Spalte "UnitPrice" druckt und erstellen eines Ereignishandlers
BeforePrint:

private void Text2 BeforePrint (object sender, EventArgs e)

{
if (((Decimal)Report.GetColumnValue ("Products.UnitPrice")) > 20)
Text2.TextColor = Color.Red;

}

Um die Datenspalte "Products.UnitPrice" in das Skript einzufligen, wird es aus dem Fenster
"Daten" gezogen. In Folge dessen wird die folgende Zeichenfolge in das Skript eingefugt:

((Decimal)Report.GetColumnValue ("Products.UnitPrice"))

Bei der Durchfihrung des Berichtes, lasst sich erkennen, dass alle Produkte mit einem Preis >
20 in rot hervorgehoben werden:

Chai 18,00
Chang 19,00
Aniseed Swrup 10,00
Chef Anton's Cajun Seasoning 22,00
Chef anton's Gumbo Mix 21,35
Grandma's Boysenberry Spread 25,00

Der gleiche Effekt kann mit Hilfe des bedingten Markierens erreicht werden (mehr hierliber lasst
sich im Abschnitt "Bedingtes Hervorheben" des Kapitels "Erstellung des Berichts" nachlesen).

262 Script



Beispiel 2: Hervorheben gerader Reihen einer Leiste

In diesem Beispiel wird erldutert wie die Fillfarbe der geraden Zeilen der "Daten"-Leiste
geandert werden kann. Wir nutzen:

e das Ereignis BeforePrint;
o referenziert zu der Systemvariable "Row#" aus dem Skript.

Erstellen eines einfachen Berichts mit dem folgenden Aussehen:

Daten: Producks - '[Products.ProductMame] ©  [Products.UnitPrice]

Erstellen eines Ereignishandlers BeforePrint flr die Leiste:

private void Datal BeforePrint (object sender, EventArgs e)
{
if (((Int32)Report.GetVariableValue ("Row#")) % 2 == 0)
Datal.FillColor = Color.Gainsboro;

}

Die Systemvariable "Row#" gibt die Anzahl der Zeilen der gedruckten Leiste zurtick. Um eine
Referenzierung zur Variablen in das Skript einzufligen, wird es aus dem Fenster “Daten”
gezogen. Wahrenddessen wird in das Skript eine Zeichenfolge eingeflgt:

((Int32)Report.GetVariableValue ("Row#"))

Bei der Durchfiihrung des Berichts erkennen wir, dass gerade Zeilen in hellgrau hervorgehoben
werden:

hai 18,00
Zhang 19,00
Aniseed Syrup 10,00
Chef ankon's Cajun Seasoning 22,00
Chef ankon's Gumbo Mix 21,35

Der gleiche Effekt kann mittels der Eigenschaft “"EvenStyle” der “"Daten”-Leiste erreicht werden.

Mehr hierzu kann im Abschnitt "Hervorheben gerader/ungerader Datenzeilen" des Kapitels

“Berichterstellung” gelesen werden.

Beispiel 3: Datenfilterung

In diesem Beispiel wird demonstriert, wie die "Daten" Leistenzeile, abhangig von den gegebenen
Bedingungen, verborgen werden kann. Wir nutzen:

e das Ereignis BeforePrint;
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e Referenzierung zur Datenquelle von einem Skript.

Erstellen eines einfachen Berichts mit dem folgenden Aussehen:

Daten: Products - '[Products.ProductMame] ©  [Products.UnitPrice]

Erstellen eines Ereignishandlers BeforePrint fir die Leiste:

private void Datal BeforePrint (object sender, EventArgs e)
{
if (((Decimal)Report.GetColumnValue ("Products.UnitPrice")) > 20)
Datal.Visible = false;
}

In diesem Beispiel werden die Leistenzeilen, dessen Stlckpreis > 20 sind, verborgen:

Chai 18,00
hang 19,00
Aniseed Syrup 10,00
kKonbu &,00
Genen Shouyu 15,50
Pavlova 17,45

Der gleiche Effekt kann durch Nutzung des Datenfilter, die im Editor “"Daten"-Leiste festgelegt
ist, erreicht werden.

Beispiel 4: Berechnung der Summe

In diesem Beispiels wird erlautert wie eine Summe durch Nutzung von Programmiermethoden
erstellt werden kann. Hierzu nutzen wird die folgende Vorgehensweise:

e das Ereignis BeforePrint;
e Referenzierung zur Datenspalte von einem Skript;
¢ lokale Variable, dessen Wert im Bericht gedruckt wird.

Erstellen eines Berichts der folgenden Form:

1

Daten: Producks _ TProducts.ProductMame] " [Products.UnitPrice]
L L -

m]

Berichtszusammenfassung . - ) Total: [sum] |
-

L

Deklaration der Variable "Summe" im Skript und erstellen eines Eventhandlers, der zur Leiste
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gehort:

public class ReportScript
{

private decimal sum;

private void Datal BeforePrint (object sender, EventArgs e)
{

sum += (Decimal)Report.GetColumnValue ("Products.UnitPrice");

}

Durch Ziehen kann die Datenspalte "Products.UnitPrice" aus dem "Daten"-Fenster in das Skript

positioniert werden.

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes lasst sich das Folgende erkennen:

Rad kaviar 15,00
Longlife Tafu 10,00
Rhanbrau Klosterbier 7,75
Lakkalikadri 15,00
Criginal Frankfurter grine Sobe 13,00

Total: 2222,71

Der gleiche Effekt kann durch die Nutzung von Summen erreicht werden.

Beispiel 5: Andern der Druckposition

In diesem Beispiel wird erldutert wie die Position der Leiste manuell, durch Nutzung des Engine-

Objektes, geandert werden kann. Wir nutzen:

e das Ereignis BeforePrint;
e das Engine-Objekt.

Erstellen eines einfachen Berichts mit dem folgenden Aussehen:

Daten: Producks - "[Products. ProductMame] : :[F'ruducts.UnitF'rice]:

Erstellen eines Ereignishandlers BeforePrint fir die Leiste:

private void Datal BeforePrint (object sender, EventArgs e)
{
Engine.CurX = ((Int32)Report.GetVariableValue ("Row#")) * 10;
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Beim Durchlauf eines solchen Berichtes lasst sich das Folgende erkennen:

Chai

hang

Aniseed Syrup

Chef Anton's Cajun Seasoning

Chef Anton's Gumbio Mix

18,00

149,00

10,00

22,00

21,35
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Kapitel

Dialogfelder



Dialogfelder

Neben den reguldren Seiten, kann ein Bericht eine oder mehrere Dialogfelder beinhalten.
Derartige Dialogfelder werden beiom Start des Berichts angezeigt. In dem Dialogfeld kann jede
Art von Information, die zur Erstellung des Berichts benétigt wird, eingegeben werden. Ein
Dialog kann auch Daten, die im Bericht angezeigt werden, filtern.

Um einen Dialog in einen Bericht hinzuzufligen wird die Schaltflache =

des Designers gedrlckt. Ein neuer Dialog sieht folgendermaBen aus:

auf der Symbolleiste

K ] [ abbrechen

Ein Bericht, mit einem oder mehreren Dialogen funktioniert wie folgt:

e zum Start zeigt der Bericht den folgenden Dialog;

e wird der Dialog mit Hilfe der Schaltflache "OK" geschlossen, wird der folgende Dialog
angezeigt - sonst funktioniert der Bericht nicht mehr;

e nachdem alle Dialoge angezeigt wurden, wird der Bericht erstellt.

Steuerelemente

In einem Dialogfeld kénnen die folgenden Steuerelemente genutzt werden:

Symbol Name Beschreibung
ButtonControl Reprasentiert ein Windows Schaltflachen
Steuerelement.
v CheckBoxControl Reprasentiert eine Windows CheckBox.
B CheckedListBoxControl ~ Anzeige eine ListBox, in der ein Kontrollkdstchen auf

der rechten Seite eine jeden Items angezeigt wird.
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ComboBoxControl

DataGridViewControl

DataSelectorControl

DateTimePickerControl

GroupBoxControl

LabelControl

ListBoxControl

ListViewControl

MaskedTextBoxControl

MonthCalendarControl

NumericUpDownControl

PanelControl

PictureBoxControl

RadioButtonControl

RichTextBoxControl

TextBoxControl

TreeViewControl

Reprasentiert ein Windows Kombinationsfeld-
Steuerelement.

Anzeige von Daten in einem benutzerdefinierten
Gitter.

Anzeige zweier Listen. Dies erlaubt die Neuplatzierung
eines Elements von einer Liste in die andere.

Reprasentiert ein Windows Steuerelement, dass es
dem Nutzer erlaubt ein Datum und eine Zeit
auszuwahlen und dieses Datum und diese Zeit in
einem festgelegten Format anzuzeigen.

Reprasentiert ein Windows Steuerelement, dass einen
Rahmen um eine Gruppe von Steuerelementen, mit
optionalen Beschriftungen, anzeigt.

Reprasentiert ein Standard Windows-Label.

Reprasentiert ein Windows Steuerelement zur Anzeige
einer Liste von Elementen.

Reprasentiert eine Windows Listenansicht-
Steuerelement, das eine Sammlung von Elementen,
die mittels einer von vier verschiedenen Views
angezeigt werden kdénnen, anzeigt.

Nutzt eine Maske zur Unterscheidung zwischen
ordnungsgemaBem und nicht ordnungsgemaBen
Benutzereingaben.

Reprasentiert ein Windows Steuerelement, dass es
dem Nutzer ermdglicht, mittels eines sichtbaren

monatlichen Kalenderanzeige, ein Datum auszuwahlen.

Reprasentiert ein Windows Drehfeld (auch als
Dropdownfeld bekannt), dass numerische Werte
anzeigt.

Wird zur Sammlung von Steuerelementen genutzt.

Reprasentiert ein Windows Bildfeld Steuerelement zur
Anzeige eines Bildes.

Erlaubt dem Benutzer die Wahl einer einzelnen Option
aus einer Gruppe an Mdéglichkeiten wenn es mit einem
anderen RadioButton Steuerelement gepaart ist.

Reprasentiert ein Windows Feld fir Rich-Text
Steuerelement.

Reprasentiert ein Windows Textfeld Steuerelement.

Anzeige einer hierarchischen Sammlung von
beschrifteten Elementen.

Alle Steuerelemente, ausgenommen der DataSelectorControl, entsprechen den Standard
Windows.Forms Steuerelementen. Zur Vermeidung duplizierter Namen haben alle
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Elementenamen ein Suffix flr Steuerelemente. Der ButtonControl von FastReport korrespondiert
mit dem Standard Schaltflachen-Steuerelement.

Refrenzierung zu einem Steuerelement von Code

Zu einem Steuerelement kann durch dessen Namen referenziert werden:
TextBoxControll.Text = "my text";

Tatsachlich ist das FastReport Steuerelement lediglich ein Wrapper flr das Standard .Net
Steuerelement. Es umschlieBt viele, wenn auch nicht alle, Eigenschaften des Standard
Steuerelementes. Wird eine Eigenschaft, die nicht durch das FastReport Steuerelement
umgesetzt ist, bendtigt, kann das Wrapper Standard-Steuerelement folgendermaBen zuganglich
gemacht werden:

e Nutzung der Eigenschaft "Steuerelement" des Typus System.Windows.Forms.Control:

(TextBoxl.Control as TextBox) .ShortcutsEnabled = false;

¢ Nutzung der Eigenschaft, die den gleichen Namen wie das Steuerelement selbst tragt, jedoch
ohne das Suffix des Steuerelementes. Das TextBoxControl hat z.B. die Eigenschaft "TextBox"
des Typus System.Windows.Forms.TextBox und gibt das Wrapper TextBox Steuerelement
zurlck:

TextBoxl.TextBox.ShortcutsEnabled = false;

Auf die Hilfe zu Eigenschaften und Methoden kann (ber das MSDN zugegriffen werden.

Datenfilterung

Zur Filterung von Daten, die in einem Bericht gedruckt werden, kénnen Dialogfelder genutzt
werden. Nehmen wir beispielsweise einen Bericht der eine Liste aller Mitarbeiter druckt. Durch
Nutzung eines Dialogfeldes kénnen eine oder mehrere Mitarbeiter ausgewahlt werden und bei
der Erstellung des Berichts werden die Daten derart gefiltert, dass lediglich die ausgewahlten
Mitarbeiter angezeigt werden.

Zur Nutzung der Datenfilterung muss der anfangliche Bericht alle Daten enthalten. Das Name
"Filterung" zeigt bereits an, dass unnoétige Daten bei der Erstellung eines Berichts nicht
gedruckt werden.

Die einfachste Methode zur Organisation der Datenfilterung besteht in der Nutzung der
Eigenschaft Filter auf der Leiste "Daten". Im Leisten Editor kann der Filter Ausdruck angezeigt
werden, z.B.:
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Datenbereich bearbeiten

X

Datenquelle Filker ausdruck.

Products, Discontinued] == false f
Sortierung [ 1 f
Filter

ok ] [ Abbrechen

Durch Nutzung eines Dialogfeldes kann ein Wert von einem Benutzer abgefragt und im
Filterungsausdruck verwendet werden. Mehr hierzu im Beispiel "Einfache Filter" im Abschnitt

"Beispiele" .

Diese Methode kann verwendet werden, wenn ein einfacher Wert benétigt wird. Besteht die
Aufgabe in der Anzeige einer Liste an Werten und in der Abfrage einer oder mehrerer, gestaltet
sich die Umsetzung schwieriger. Die Anzeige einer Liste von Mitarbeitern in dem Steuerlement
ListBoxControl und die Auswahl einer oder mehrerer Werte ist nicht so einfach, wie man denken
kdnnte. Zur Umsetzung muss das folgende Skript genutzt werden:

Holen der Datenquelle nach Namen

Daten initialisieren;

Aufflillen der ListBoxControl mit Daten aus der Datenquelle;

nach Auswahl des Mitarbeiters, Bau eines Filter Ausdrucks, der in der Leiste "Daten"
verwendet wird.

FastReport Ubernimmt dies automatisch. Hierzu wird die automatische Filterung genutzt. Diese
wird nachfolgend im Detail betrachtet.

Automatische Filterung - Funktionsweise

Das Steuerelement ist mit der Datenspalte Uber die Eigenschaft "DataColumn” verbunden. Wenn
das Steuerelement eine Liste von Werten (z.B. ListBoxControl) anzeigen kann, wird es mit
Werten aus der angegebenen Datenspalte aufgeflillt. Dies geschieht bei Anzeige des
Dialogfeldes automatisch. Danach wird im Dialogfeld gearbeitet. Es werden eine oder mehrere
Items in dem Steuerelement ausgewahlt. Hiernach schlieBt das Dialogfeld. Die Datenquelle, die
in der Eigenschaft "DataColumn" angezeigt wurde, wird dann automatisch gefiltert.

Es ist von Vorteil, dass diese Methode in jedem Bericht ohne die Notwendigkeit der
Codegenerierung genutzt werden kann.

Die automatische Filterung wird von den folgenden Steuerelementen unterstitzt:

Icon Name
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V] CheckBoxControl

= CheckedListBoxControl
= ComboBoxControl
DataSelectorControl

—= DateTimePickerControl

o= ListBoxControl

. MaskedTextBoxControl
- MonthCalendarControl
= NumericUpDownControl

® RadioButtonControl

abi TextBoxControl

Filtervorgange

FastReport filtert standardmaBig die Datenzeilen, die einen Wert, dhnlich dem Wert des
Steuerelementes, enthalten. Dieses Verhalten ist in der Eigenschaft "FilterOperation" des
Steuerelementes festgelegt. Die folgenden Vorgange kdnnen genutzt werden:

Vorgang Aquivalent Effekt

Equal = Filtert den Wert wenn dieser gleich dem Wert des
Steuerelementes ist.

NotEqual <> Filtert den Wert wenn dieser nicht gleich dem Wert
des Steuerelementes ist.

LessThan < Filtert den Wert wenn dieser kleiner als der Wert
des Steuerelementes ist.

LessThanOrEqual <= Filtert den Wert wenn dieser kleiner als, oder gleich,
dem Wert des Steuerelementes ist.

GreaterThan > Filtert den Wert wenn dieser gréBer als der Wert
des Steuerelementes ist.

GreaterThanOrEqual >= Filtert den Wert wenn dieser groBer als, oder gleich,
dem Wert des Steuerelementes ist.

Ist die Eigenschaft "FilterOperation" des Steuerelementes auf "LessThanOrEqual" eingestellt und
man gibt den Wert 5 in das Steuerelement ein, dann werden alle Datenzeilen ausgewahlt die
einen korrespondierenden Wert kleiner als oder gleich 5 aufweisen.

272 Dialogfelder



Fir die Datenart "Zeichenfolge" kdnnen weitere Vorgange genutzt werden:

Vorgang
Contains

NotContains

StartsWith

NotStartsWith

EndsWith

NotEndsWith

Effekt

Filtert den Wert wenn dieser den Wert des Steuerelementes enthalt.

Filtert den Wert wenn dieser nicht den Wert des Steuerelementes
enthalt.

Filtert den Wert wenn dieser mit dem Wert des Steuerelementes
beginnt.

Filtert den Wert wenn dieser nicht mit dem Wert des
Steuerelementes beginnt.

Filtert den Wert wenn dieser mit dem Wert des Steuerelementes
endet.

Filtert den Wert wenn dieser nicht mit dem Wert des
Steuerelementes endet.

Ist die Eigenschaft "FilterOperation" des Steuerelementes beispielsweise auf "StartsWith"

eingestellt und es wird "A" eingegeben, dann werden alle Datenspalten, dessen Wert mit "A"

beginnt, ausgewahilt.

Hinzufiigen von Filtern in einen Bericht

Der FastReport Dialogfeld Designer bietet eine Vielzahl an einfach zu handhabenden
Méglichkeiten um Steuerelementen, die die Datenfilterung unterstiitzen, hinzuzufiigen. Mittels
drag&drop wird die Datenspalte aus dem Fenster "Daten" in das Dialogfeld gezogen.
Wadahrenddessen erstellt FastReport eine Kopfzeile (Steuerelement LabelControl) und ein
tatsachliches Steuerelement, das zur Datenfilterung genutzt wird:

3 gi

. Empl.:.yeeID
nEI & ¢ o

[ Ok, ] [ Cancel

Die Art des Steuerelementes hangt von der Art der Datenspalte ab. Ist die Spalte ein
Zeichenfolge lasst sich nach dem Einfligen die Art des Steuerelementes auswahlen:
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abl|  TextBox

Masked TextBox

IRE

CombaBio:

CheckedListBax

gog) i
I

ListBox

Dataselector

Wurden zwei dhnliche Steuerelemente, die mit der gleichen Datenspalte verbunden sind,
eingefligt, konfiguriert FastReport mit der Hilfe der Eigenschaft "FilterOperation" automatisch
den Datenbereich. Das erste Steuerelement hat FilterOperation = GreaterThanEqual; das
Zweite LessThanEqual. Dies wird fir den Fall, dass eine Spalte eingefiigt wird, die nicht vom
Typ Zeichenfolge ist, durchgefiihrt.

Um die Datenfilterung in einen Bericht hinzuzufiigen, muss daher das Folgende vorgenommen
werden:

e Hinzufliigen eines Neuen Dialogfeldes in den Bericht;
e Ziehen der Datenspalte auf das Dialogfeld, zu dem der Bericht gefiltert werden soll.

Filterung von Datenbereichen

Diese Filterungsmethode ist angesagt, wenn mit Werten gearbeitet wird, die quantitative
Charakteristiken aufweisen, z.B. Kosten. Es kdnnen Glter gefiltert werden, die geringere Kosten
aufweisen, als der gegebene Wert. Um anzuzeigen, wie der in das Element eingetragene Wert
interpretiert werden soll, wird die Eigenschaft "FilterOperation", die weiter oben erlautert wurde,
genutzt.

Der Start und das Ende eines Datenbereiches, lasst sich mit Hilfe zweier Steuerelemente, die an
derselben Datenspalte verbunden sind und verschiedene Einstellungen der Eigenschaft
"FilterOperaton" aufweisen, anzeigen. Fir das erste Steuerelement muss die FilterOperation =
GreaterThanOrEqual und fir das Zweite = LessThanOrEqual angezeigt werden.

Filterung verwandter Datenspalten

Zwischen zwei Datenquellen kénnen bekanntermaBen Relationen festgelegt werden. Weitere
Details hierzu werden im Kapitel "Data" erldutert. Mit Hilfe der Relationen wird die Filterung der
Daten an der Quelle méglich, indem eine Datenspalte aus einer anderen Quelle genutzt wird.

Angenommen es wurde ein ListBoxControl auf das Dialogfeld platziert und die folgende
Datenspalte in der Eigenschaft "DataColumn" angezeigt:

Products.Categories.CategoryName

Wie funktioniert Filterung?

e die Spalte "CategoryName" aus der Datenquelle "Categories" wird bei der Fillung des
Steuerelementes mit Werten genutzt;

e der Filter wird auf die Tabelle "Products" angewendet. Diese Datenzeilen werden derart

gefiltert, das die folgende Bedingung korrekt ist:

the [Products.Categories.CategoryName] contains one of the values, selected by the user
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Filterung mit Hilfe Giberlappender Listen

Eine Uberlappende Liste ist eine Liste mit Wahlmdglichkeiten, die sich basierend auf Werten, die
ein Benutzer in einer anderen Liste festgelegt hat, andert. Ein Formular umfasst beispielsweise
zwei Listen: eine mit Kategorien und eine andere mit Produkten. Wird in der ersten Liste eine
Kategorie ausgewahlt, werden in der zweiten Liste die Produkte in einer ausgewahlten Kategorie
angezeigt.

]

CategoryMame
Wenn eine Kategarie
= i | ™ aus der Liske
ausgewahlt wuarde
ProductMame
Michi Kobe Niku pb Die Produkkliste wird
Alice Mutton automatisch akbualisiert

Thiiringer Rosthratwurst
Perth Pasties

Tourtiére

Paté chinois

QK ] [ Cancel

Zur Erstellung einer tberlappenden Liste werden zwei Datenquellen mit Master-Detail Relationen
bendtigt (mehr zu Datenquellen und Relationen kann im Kapitel "Daten"” nachgelesen werden).
Die Masterliste wird an eine Spalte in der Master-Datenquelle angefliigt und die Detailliste an
eine Spalte in der Detail-Datenquelle. Ebenso wird die Eigenschaft "DetailControl" der
Masterliste auf Detailliste eingestellt.

Steuerung der Filterung mittels Code

Auch wenn die automatische Filterung in vielen Fallen ausreicht, besteht zusatzlich die
Méglichkeit der manuellen Steuerung. Hierzu werden die folgenden Methoden und Eigenschaften
genutzt.

Die Eigenschaft "Autofill" steuert das Fillen der Steuerelemente mit Daten. Es wird von
Steuerelementen genutzt, die eine Liste an Werten anzeigen, z.B. die ListControlBox. Vor dem
Anzeigen des Dialogfeldes flillt FastReport ein derartiges Steuerelement mit Daten.
StandardmaBig ist die Eigenschaft auf true gesetzt. Bei Deaktivierung wird die Kontrolle nicht
gefillt und dies muss handisch durchgefiihrt werden, indem die Methode "FillData" aufgerufen
wird:

ListBoxl.FillData();

Die Eigenschaft "AutoFilter" steuert die Datenfilterung. Sie wird von allen Steuerelementen
genutzt. Nachdem das Dialogfeld mit der Schaltflache "OK" geschlossen wurde, wendet
FastReport automatisch die Datenfilterung an. StandardmaBig ist die Eigenschaft auf true
gesetzt. Bei Deaktivierung wird nicht gefillt und die muss handisch Uber Aufruf der Methode
"FillData", durchgefiihrt werden:
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ListBoxl.FilterData();

Beispiele

Beispiel 1: "Hello, FastReport!"

In diesem Beispiel wird das Erstellen eines Dialogfeldes, dass eine BegriiBung anzeigt,erldutert.
Erstellung eines neues Berichts und hinzufligen eines Dialogfeldes. Hierzu driicken Sie die

Schaltflache = auf der Symbolleiste:

J [ Abbrechen

Das LabelControl wird in das Dialogfeld platziert und seine "Text"-Eigenschaften im Fenster
"Eigenschaften" festgelegt:

[m] B
i Hello, FastReport! :

[ Ok J [ Abbrechen

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Dialogfeld angezeigt: Dieses wird mit der
Schaltflache OK geschlossen und der Bericht wird erstellt. Wird der Dialog mit der Schaltflache
"Abbrechen" oder der Schaltflache "X" geschlossen, wird der Bericht nicht weiterlaufen und der
Designer wird erneut angezeigt.
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Beispiel 2: Anforderung von Text des Benutzers

In diesem Beispiel wird ein Dialogfeld erstellt, dass den Benutzer nach einem willkliirlichen Text
fragt und diesen eingegebenen Wert spater in dem Bericht druckt.

Erstellung eines neues Berichts und hinzufliigen eines Dialogfeldes. Auf das Dialogfeld werden die
Steuerelemente LabelControl und TextBoxControl platziert:

)

Enter the kext:

g ;

[ (94 l [ fbbrechen ]

In diesem Beispiel ist der eingegebene Wert in der Eigenschaft "Text" des TextControlBox
beinhaltet. Zum Druck dieses Wertes im Bericht wird ein neues "Text"-Objekt auf die Leiste
"Berichtstitel" gedruckt und das Folgende eingetragen:

You have entered: [TextBoxl.Text]

mit TextBox1l als Name des Steuerelementes TextBoxControl.

Beispiel 3: Bearbeitung von Dialog-Steuerelementen

Durch Nutzung des Skripts und der Ereignisse der Steuerelemente lassen sich Steuerelemente
wie in VisualStudio bedienen. Im Beispiel wird gezeigt, wie die CheckboxControl die Eingabehilfen
der TextBoxControl bearbeiten kann.

Erstellung eines neues Berichts und hinzufligen eines Dialogfeldes. Die Steuerelemente
CheckBoxControl und TextBoxControl werden, wie weiter unten abgebildet, auf den Dialog
platziert.

X

Enable/disable TextBox

|TextBu:ux1 |

I 0K, l [ Abbrechen ]

Nun wird die CheckBoxControl ausgewahlt, das Fenster "Eigenschaften" geéffnet und die

Schaltflache 4 gedriickt. Doppelklicken des Ereignisses “CheckedChanged” das beim Andern
des Status des Kontrollkastchens generiert wird. FastReport erstellt einen leeren Handler fir
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dieses Ereignis. Der folgende Code wird in den Handler eingegeben:

private void CheckBoxl CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{
TextBoxl.Enabled = CheckBoxl.Checked;

}

Bei der Durchfliihrung des Berichts, kann das TextBoxControll Uber das Kontrollkdstchen aktiviert
oder deaktiviert werden.

Beispiel 4: Bearbeitung von Berichtsobjekten

Hier ein Beispiel eines Berichts, der eine Liste der Kategorien und Produkte in jeder Kategorie
druckt:

Beverages

Safl drirks, coffoss basd, boord o Shés

Chertrense verte 18,00
Cfite: e Blaye 263,50
Guarand Fartistica 450
Tk Ceffes 5,00
Ladeibiiri 18,00
Langing Lurnberjack Lager 150
Outhack Lager 150
Ay Klosterbier 775
Sasquateh Ale 14m
eelepe Tt 18,0

Condiments

Sweel ol gavory sauces, refishes, spreadks, and sessorings

Es wird demonstriert wie, mittels des Dialoges, der Druck der Produkte angehalten und lediglich
Kategorien gedruckt werden. Hierzu wird ein Dialog in den Bericht eingefigt:
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3

Show products

[ 04 J [ Abbrechen

Doppelklicken der Schaltflache "OK". FastReport fligt einen leeren Ereignishandler fir das
Ereignis "Click" ein: Der folgende Code wird in den Handler eingegeben:

private void btnOk Click(object sender, EventArgs e)
{

Data2.Visible = CheckBoxl.Checked;
}

Die Sichtbarkeit der Leiste, die die Produkte druckt, wird gesteuert. In diesem Beispiel handelt
es sich um eine Leiste mit dem Namen "Data2". Wird der Bericht durchgefiihrt und das
Kontrollkdstchen ist nicht markiert sieht das Ergebnis folgendermaBen aus:

Beverages

Sail drirks, coffiees. bass Beord 2 ales

Condiments

Swedt ol Sawiry Sauces, refishes, spreadk and Sessonings

Confections

Dessserts candies, and Swsdk Broads

Beispiel 5: Einfacher Filter

Hier ein Beispiel eines Berichts, der eine Produktliste druckt:

r A

Header _  Product name i

L

Daka: Products :[Pru:u:lucts.Pdeu-:tName]

Hier wird erldutert, wie eine Produktliste nach dem ersten Buchstaben des Produktnamens
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gefiltert wird. Hierzu werden keine automatischen Datenfilterungsmdglichkeiten genutzt. Es wird
ein neuer Dialog in den Bericht hinzugefliigt und zwei Steuerelemente auf diesem platziert:
LabelControl und TextBoxControl.

%]

ProductMame skarts with;

ac :

[ 04 J [ Abbrechen

Hierzu muss der Datenleisten Editor aufgerufen und der folgende Filterausdruck angezeigt
werden:

Edit DataBand

| Datalslies Filker expression:
| Sark |[Pruducts.PdeuctName].Starts'-.-'-.-'ith{TextBu:ux1 Texk) S |
Filter

[ oK ] [ Cancel

Durchfiihrung des Berichts und Sicherstellung eines reibungslosen Ablaufs.
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x]

Product name ProductMame skarts with;

Carnembert Pierrok |,: |

Carnatvaon Tigers
Chai

hang K, l [ Abbrechen ]
Chartreuse werte

Chef Anton's Cajun Seasoning
Chef Anton's Gumbo Mix
Chocolade

Cdte de Elaye

Beispiel 6: Automatische Filterung

Dieses Beispiel verdeutlicht wie ein Filter, der eine Produktliste aus der Tabelle "Products"
druckt, in einen Bericht eingefiigt wird. Die Daten werden entsprechend der Spalte “Products.
Discontinued" gefiltert.

Der Bericht wird folgendermaBen aussehen:

r ar A
kopfdaten _  Product name Discontinued

: S —
Daten: Producks I_[F'r-:u:luu:ts.F‘ru:u|:||_||:I:r'-.l.5'|mE:I R Ls/_l

Ein neuer Dialog wird in den Bericht eingefiigt und die Schaltflache = auf der Symbolleiste
gedrickt. Dann wird die Spalte "Products.Discontinued" aus dem Fenster "Daten" in das
Dialogfeld gezogen:

I (0] 4 l [ Abbrechen

Und schon ist die Filterung fertig: nur zwei Klicks waren hierzu nowendig. FastReport verbindet
die Steuerelemente automatisch mit der Datenspalte.

Der Bericht wird durchgefiihrt und die Flagge Markierung Discontinued aktiviert. Hiernach wird
die Schaltflache "OK" gedriickt und der Bericht wird lediglich Produkte mit der Markierung
Discontinued anzeigen.
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Product name Discontinued

Alice Mutton

Chef Anton's Gumbo Mix
Guarana Fantastica

Mishi K obe Miku

Perth Pasties

Rissle Sauerkrauk
Singaporean Hokkien Fried Mee

A N

Thirinaer Rostbratworsk

Beispiel 7: Automatische Filterung nach Bereich

Das vorherige Beispiel wird genutzt um zu demonstrieren, wie Produkte, mit den Kosten in den
angegebenenn Bereichen, gedruckt werden kdnnen. Hierzu wird dem Bericht eine Dialogfeld
hinzugefliigt und die Datenspalte "Products.UnitPrice" in diesen gezogen. Dann wird der
Beschriftungstext korrigiert:

Unit price Fram:

0

Auf die gleiche Art wird eine weitere Spalte "Products.UnitPrice" hinzugefligt und dessen
Kopfzeile korrigiert:

Unit price From;

||:|

Linit price ba:

||:|

Hiermit ist bereits alles erledigt. FastReport tibernimmt den Rest der verbleibenden Arbeit:
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Verbindung der Steuerelemente mit den Datenspalten und festlegen derer FilterOperation
Eigenschaften. Das erste Steuerelement hat FilterOperation = GreaterThanOrEqual; das Zweite

LessThanOrEqual.

Der Bericht wird durchgefiihrt und die Werte, z.B. zwischen 20 und 30, missen angezeigt
werden. Nach driicken der Taste "OK" wird der Bericht erstellt. Er beinhaltet Produkte mit den
Werten im angegebenen Bereich.

Product name

—hef Ankon's Cajun Seasoning
Chef Anton's Gumbo Mix
Flgtemysost

Garandma's Boysenberry Spread
Gravad lax

Gustaf's Knackebrid

Louisiana Fiery Hok Pepper Sauce
Mazilako

Mord-Ost Makjeshering

Paté chinois

Queso Cabrales

Sirop d'érable

Tafu

IIncle Bob's Qrganic Dried Pears

UnitPrice
22,00
21,35
21,50
25,00
26,00
21,00
21,05
20,00
25,89
24,00
21,00
28,50
23,25
30,00

Beispiel 8: Filterung nach verwandter Datenspalte

In diesem Beispiel wird eine Spalte aus einer verwandten Datenquelle zur Filterung genutzt.

Hierzu wird die Berichtsart "einfache Liste", die die Produktliste druckt, verwendet. Der
Kategorienname wird neben jedes Produkt gedruckt. Dies geschieht mittels der Relation:

[Products.Categories.CategoryName]

Der Bericht wird folgendermaBen aussehen:

Berichtstitel

Kopfdaten

[aten: Producks

Beim Durchlauf eines

r

L

F

PRODUCT CATALOG

Product name

L
:[Pru:uducts.PdeuctName]

+

Category name
L

+

L

mﬂ

4

o
Unit price

|

I[F‘rnducts.Categu:uries.CategorvName]I [Prnducts.UnitPrice]:

solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:
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Product name

Alice Muttan

Aniseed Syrup

Boston Crab Meat

Camembert Pierrak

Carnarvon Tigers

Chai

Chang

Chartreuse verte

Chef Anton's Cajun Seasoning
Chef Anton's Gumbo Mix

~zhr=nlade -

PRODUCT CATALOG

Category name

MeatPoulkry
Condiments
Seafood

Drairy Producks
Seafood
Beverages
Beverages
Beverages
Condiments
Condiments

Confections:

Unit price

39,00
10,00
18,40
34,00
£2,50
18,00
19,00
16,00
22,00
21,35
12,75

Nun wird die Filterung nach Kategorienname eingefiigt. Hierzu wird ein neues Dialogfeld
hinzugefligt und die Spalte "Products.Categories.CategoryName" in diese gezogen:

akkionen = o

R & n

L
[]

u}

(] 4 l [ abbrechen ]

[=| 1 Data Sources
] Categories
=] Products
= 5= Categaries
CategaryID

CateqoryManme

Pickure

PraductID
ProductMame
Supplier1D
CategoryID
CuantityPerUnit
UritPrice
InitsInStock,
UnitsCnorder

ReorderLevel

I__.J Draken 'Eg Berichtsbaum

E

W

Zur Erstellung des Steuerelementes ist die Auswahl des Typus erforderich. Es wird
CheckedListBoxControl gewahlt. Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das folgende
Dialogfeld zu erkennen sein:
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CategoryMame

Beverages

[] Condiments
[] Confections
Ciairy Products
[] arainsCereals
[] Meat/Paulkry
[] Produce

[] 5eafond

I l [ abbrechen

Auswahl mehrerer Kategorien und driicken der Taste "OK". Hiernach werden die Daten gefiltert
und der folgende Bericht angezeigt:

PRODUCT CATALOG

Product name Category name Unit price
Camembert Pierrot Drairy Products 34,00
Chai Beverages 18,00
Chang Beverages 19,00
Chartreuse verte Beverages 15,00
Cfte de Blaye Beverages 263,50
Flgterysost Drairy Products 21,50
Geitost Drairy Products 2,50
Gorgonzola Telino Drairy Producks 12,50
Guarana Fankastica Beverages 4,50
Gudbrandsdalsost Drairy Praducks 36,00
Ipoh Coffee Beverages 46,00
==t ekl g 3 Revaranes 15,00

Wie sich erkennen ldasst werden lediglich Produkte angezeigt, die sich in der ausgewahlten
Kategorie befinden.
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Kapitel

Vorschau, Druck, Export



Vorschau, Druck, Export

Ein ausgeflihrter Bericht kann auf dem Bildschirm angezeigt, auf dem Drucker gedruckt oder in
eines der unterstitzten Formate exportiert werden. All dies kann im Vorschaufenster
geschehen:

Werkzeugleiste Berichtsseiten

¥ Vorschau

[E] Drucken 4 | B Speichern = [ 34 |E‘d EERpT
[=F Beverages
- _hai
- (Zhang
- Chartreuse verte
- ZGte de Blaye
- (3uarana Fantastica
-~ Ipoh Coffes
- Lakkalikidri
- Laughing Lumberjack Lager
- Cukback Lager
- Rhinbrau Klosterbier
- Sasquatch ale
- Skeeleye Stout
- Condiments
- Confections
- Dairy Products
- Grains/Cereals
- Meat/Poulkry
- Produce
- Seafood

i

G

TN ma ey
L e

Seite 1 von 4

Berichtsiibersicht SkatusBar Zoom-3keuerelement

Es befinden sich die folgenden Schaltflachen auf der Symbolleiste:

[ [ | Schliessen

(= Drucken [ ] [=] Speichern (1 #3 |E‘d s m

Schaltflache Beschreibung
& Bericht drucken

B Offnen der erstellten Berichtsdatei im FXP-Format.
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¥

M

Speichern des Berichts in einem der unterstitzten Formate.
Senden des Berichts per E-Mail.

Textsuche im Bericht.

Anzeige oder Verbergen der Berichtsgliederung.
Seiteneinstellungen.

Bearbeiten der aktuellen Berichtsseite.

Einstellungen des Wasserzeichens.

Navigation zur ersten Seite.

Navigation zur nachsten Seite.

Navigation zur angegebenen Seite. Eingabe der Seitenzahl und driicken
von Eingabe.

Navigation zur nachsten Seite.

Navigation zur letzten Seite.

Die folgenden Tastatursystemsteuerungsoptionen kénnen genutzt werden:

Taste
Ctrl+P
Ctr+F
Pfeiltasten
BildAuf, BildAb
Startseite
Ende

Esc

Bericht bearbeiten

Beschreibung

Bericht drucken.

Textsuche.

Die Vorschau scrollen.

Bild auf/ab.

Navigation zur ersten Seite.
Navigation zur letzten Seite.

SchlieBen des Vorschaufensters.

Zum Bearbeiten einer Seite des erstellten Berichts wird auf die Schaltfliche —' im
Vorschaufenster geklickt. Wahrend dieses Vorgangs wird die aktuelle Seite in den Berich
Designer geladen. Hier kann aus einer Vielzahl an Bearbeitungsmdglichkeiten ausgewahlt

werden:
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¥ FastReport - Unbenannt.frc

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Einfiigen  Bericht  Daten  Hilfe

-;;5EEEEEEEEEEEEEZEEMPLEOYEEZESE555:5'3,:"
©Anne Dodsworth i
"Birthdate: ' 27aeapaideer. ",J'I
Faddress: 1 T Houndstooth Rd. :f"
‘ohone: frnysesaqas :J

"anne has a BA degres in English from St
- Sheisfluent in French and German.

Andrew Fu )

omnane
: !-Phulf'
L

Zum Bearbeiten wird der Designer geschlossen. Hier erscheint eine Aufforderung die Anderungen
im Bericht zu speichern.

Druck des Berichts

Zum Druck eines Berichts wird die Schaltflache = (oder die Tastenkombination Ctrl+P)
gedruckt. Das Dialogfeld Drucker wird angezeigt:
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Drucker E|

Drucker
(=5 HP LaserJet 4250 PCL & v [ Einstellungen... ]
[] In Datei drucken

Seitenbereich Exemplare

® Alles anzahl: 1 £
) akkuelle Seite

() seiten: Sortieren
Einzelseiten missen durch Semikolon und

Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt
Extras Cruckmodus

Druckauswahl: Alle Seiten im Bereich w

|:| ¥ |:| Standard W

Sortierung: Yorwarks (1-9) "

Duples: Skandard

Cuelle: w

W'Eniger Drucken ] [ abbrechen ]

Die Uber diesen Dialog zuganglichen Einstellungen sind zu erkennen. Die Schaltflache "Mehr/
Weniger" ermdglicht sowohl die Anzeige des gesamten Dialogfeldes, als auch lediglich der
grundsatzlichen Einstellungen. Das Dialogfeld wird standardméBig in einfacher Form angezeigt.

Gruppe "Drucker": Hier kann der Drucker ausgewdhlt, dessen Einstellungen (Schaltflache
"Einstellungen...") gedndert werden und ausgewahlt werden zur Datei zu drucken.

Gruppe "Seitenbereich": Hier kdnnen die Seiten, die gedruckt werden sollen (alle, aktuelle oder
angegebene Seitentzahl) ausgewahlt werden.

Gruppe "Exemplare": Hier kann die Anzahl der Kopien festgelegt und die Reihenfolge der Seiten
in der Kopie ("Sortieren") ausgewahlt werden.

Gruppe "Extras": Hier kdnnen die zu druckenden Seiten (alle, gerade, ungerade) ausgewahlt, die
Druckreihenfolge (direkt, umgekehrt) geandert, der Duplex-Druck festgelegt (falls dies vom
Drucker unterstiitzt wird) und die Papierquelle ausgewahlt werden.

Die Gruppe "Druckmodus" ermdglicht die Auswahl einer der folgenden Druckmodi:

Modus Beschreibung
Der Drucker druckt auf das im Bericht angegebene Papier.
I:I >I:I Defaut Eine Berichtsseite entspricht einer gedruckten Seite.

|:| , 1 b Dieser Modus wird zum Druck eines Berichts im Format A3

2pl big page= auf ein Papier des Formats A4 genutzt. Eine Berichtsseite
druckt zwei Seiten. Zur Nutzung dieses Modus muss das
Papierformat aus der Liste "Print on sheet" ausgewahlt
werden.
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Dieser Modus wird zum Druck eines Berichts des Formats A4

|:|>|] Scale auf ein Papier des Formats A4 genutzt. Es kénnen 1, 2, 4
oder 8 Berichtsseiten auf eine Druckseite gedruckt werden.
Bei der Nutzung dieses Modus muss das Papierformat, auf
dem gedruckt werden soll aus der Liste "Printing on sheet"
ausgewahlt werden und die Anzahl der Seiten in der Liste
"Pages in sheet" angegeben werden.

Der Druck des Berichts beginnt nach dricken der Schaltflache "Drucken". Wird die Markierung
"In Datei drucken" gewahlt, wird der Name des Datei angefordert und der Bericht wird in dieser
Datei (Datei mit einer PRN-Erweiterung) gespeichert.

Export des Berichts

FastReport erlaubt den Export des erstellten Berichts in verschiedene Formate. Derzeit werden
11 Formate unterstiitzt: PDF, RTF, HTML, MHT, Excel (XML), Excel 2007, PowerPoint 2007,
OpenOffice Calc, CSV, TXT, image file. Hierzu wird die Schaltflache "Speichern" im
Vorschaufenster gedrickt und Export ausgewahlt:

D Speichern =
Worbereiteter Bericht......
_| Adobe Acrobat...
W| Rich Text Datei...
HTML Dakei, .

MHT-Dakei (Web-archiv, ..
#ML (Excel) Tabelle, ..
Excel 2007-Datei, ..

(=] ] %]

Microsoft Word 2007-Datei. .
PowerPaint 2007-Datei, .,
CpenOffice Cale, ..
Openoffice Writer, .,
Microsoft %PS-Datei.

CSY Datei.

DBF-Tabelle. ..

Texk DateiMatrix Drucker, ..
Bilddatei. ..

Speichern im FPX-Format

Das FPX-Format ist das systemeigene Format von FastReport. Dieses Format bietet die
folgenden Vorteile:

e Speichern des Berichts ohne Qualitdtsverluste. Durch Offnen einer bereits gespeicherten
Datei kdnnen alle Operationen, wie drucken, exportieren und bearbeiteten, ausgefihrt
werden;
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e kompaktes, auf XMl basierendes, Format mit Hilfe von ZIP;
e die Berichtsdatei kann bei Bedarf von jedem Archivierungsprogramm, das das ZIP-Format
unterstitzt, ausgepackt und mit jedem Texteditor handisch korrigiert werden.

Zur Ansicht der Datei muss jedoch FastReport.Net auf dem entsprechenden Computer installiert
sein.

Zur Speicherung in ein FPX-Format wird die Schaltflache "Speichern” im Vorschaufenster
gedrickt und der Dateityp "Vorbereiteter Bericht" ausgewahlt. Zum Offnen einer gespeicherten
Datei wird die Schaltflache "Offnen" gedrickt.

Export zu Adobe Acrobat (PDF)

PDF (Portable Document Format) ist ein von Adobe Systems erstelltes plattform-unabhangiges
Format fur elektronische Dokumente. Zur Ansicht wird das kostenlose Acrobat Reader Paket
verwendet. Dieses Format ist flexible; Es erlaubt notwendige Schriftarten, Vektoren und
Bitmap-Bilder einzuschlieBen. Es erlaubt auch Dokumente, die angezeigt oder gedruckt werden
sollen, zu Ubermitteln und zu speichern.

Die Exportmethode ist Uberlagert.

Beim Export zu Adobe Acrobat erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parameters von
Ausgabedateien:

Exportieren nach PDFE g|
Export Seitenbereich
& ales
InfFormationen ) akruelle Seite
O Seiten:
Sicherheit
Einzelseiten missen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt
Viewer
Optionen
Komprimiert [] Hintergrund
Eingebaute Schriftar]v] Cptimiert drucken
Mach Expart dffnen [ Ik l [ Abbrechen

Export Parameter:

e "Komprimiert" - Die Ausgabedetai ist komprimiert. Dies reduziert die DateigroBe, verlangert
jedoch die Zeit zum Export;

e "Eingebaute Schriftart" - Alle im Bericht genutzten Schriftarten werden in die PDF-Datei
eingeschlossen. Dies vergroBert die DateigréoBe erheblich.

e "Hintergrund" - Das Wasserzeichen der Seite wird als Bild exportiert. Dies vergroBert die
DateigroBe erheblich.

e "Optimiert drucken" - Ausgabe aller Graphikobjekte (wie Bilder, Diagramme) in hochauflésend
far den weiteren Druck.
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Auf der Registerkarte "Informationen" kdnnen die Dokumenteninformationsfelder ausgefillt
werden:

Exportieren nach PDF

Dokurmenten Informationsn
Export

Titel | |
Informationen

Autar | |
Sicherheit Bekreff | |
Vigwer Schiiissehwbrter | |

Ersteller |FastRepn:|rt |

Produzent. |Fa5tFlepu::rt.NET |

Mach Export &fFnen [ (04 l [ Abbrechen

Auf der Registerkarte "Viewer" kénnen einige Optionen die sich auf den Adobe Acrobat
Dokumentviewer beziehen, festgelegt werden:

Exportieren nach PDF r'>__<|

Wiewer-Einstellungen

Export
[] werkzeugleiste verbergen

Infarmationen [] mMendleiste verbergen

Benutzerfenster verbergen

Sicherheit O .
|:| an Fenster anpassen

Yiewer Fenster zentrieren
[] skalierung drucken
Urnrild

Mach Export &ffnen (04 l [ abbrechen

Export zu Word (RTF)

Das RTF (Rich Text Format) wurde von Microsoft als Standardformat zum Austausch von
Textinformationen entwickelt. Derzeit sind RTF-Dokumente kompatible mit vielen neuen Text
Editor und Betriebssysteme.

Exportmethode: tabellarisch.
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Beim Export zu RTF erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parameters von
Ausgabedateien:

Exportieren nach Rich, Text E|
Seitenbereich

&) Alles

() akroele Seite

O Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Cpkionen
Wysiwyg
Seitenumbriche

Bilder Frig L

Mach Export affnen

Ik l [ Abbrechen

Export Parameter:

e "Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so dhnlich wie méglich. Ist diese Option deaktiviert
wird FastReport die Anzahl der resultierenden Zeilen und Spalten reduzieren;

e "Seitenumbriiche" - ermdglicht Seitenumbriiche in der RTF-Datei;

e "Bilder" - wahlt das Format der Bilder im RTF-Format aus. Bitte beachten: Das “Metadatei”-

Format eignet sich am besten zur Anzeige von Berichtsobjekten, wie MSChartObject und
ShapeObject.

Das Aussehen und die GroBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr
hierzu im Abschnitt "Empfehlungen zur Berichtsentwicklung") ab.

Export zu HTML

HTML (HyperText Markup Language) ist die vorherrschende Markupsprache fiir Webseiten. Es
bietet eine Methode zur Beschreibung der Struktur der textbasierten Information in einem
Dokument, indem es bestimmte Texte als Verknlpfungen, Uberschriften, Paragraphen, Listen

und so weiter bezeichnet und den Text durch interaktive Formulare, eingebettete Bilder oder
andere Objekte erweitert.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu HTML wird ein Dialogfenster zur Einstellung der Parameter angeboten:
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Exportieren nach HTML E|
Seitenbereich

& Alles

() akroele Seike

O Seiten:

Einzelseiten milssen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Opkionen
Wysivyg
Eilder
Unkerordner
Mavigatar

[ ] Einzelne Seite
[ ] Eberen

Mach Expart dffnen

(0] 4 l [ abbrechen

Export Parameter:

e "Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so dhnlich wie mdglich;
e "Bilder" - ermdglicht zu den Exportbildern;

e "Unterordner" - alle zusatzlichen Dateien werden in einem separaten Ordner mit dem Namen
".files" gespeichert;

e "Navigator" - erstellt einen speziellen Navigator zur Navigation auf den Seiten;

e "Einzelne Seite" - alle Seiten werden in einer Datei gespeichert.

Das Aussehen und die GroBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr
hierzu im Abschnitt "Empfehlungen zur Berichtsentwicklung") ab.

Export zu MHT (Webarchiv)

MHT, eine Abklrzung fur MIME HTML, ist eine Webseitenarchivformat, das zur Bindung von
Ressourcen, die Ublicherweise durch externe Verkniipfungen reprasentiert werden (wie Bilder,
Flashanimationen, Java Applets und Audiodateien) zusammen mit HTML-Code in eine einzelne

Datei. Der Inhalt der MHT -Datei ist encodiert als ware es eine HTML E-Mail Nachricht und nutzt
den MIME TYpus mehrteilig/zugehébrig.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu MHT wird ein Dialogfenster zur Einstellung der Parameter angeboten:
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Exportieren nach MHT (Web-Archiv)

Seitenbereich

&) Alles
() akroele Seite
O Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Opkionen
Wiysiveyg
Eilder

Mach Export affnen

(0] 4 l [ abbrechen

Export Parameter:

e "Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so ahnlich wie méglich;
e "Bilder" - ermdglicht zu den Exportbildern;

Das Aussehen und die GroBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr
hierzu im Abschnitt "Empfehlungen zum Design des Berichts") ab.

Export zu Excel (XML)

Excel ist eine Applikation zur Arbeit an elektronischen Tabellenblattern. Es ist in ein Teil der
Microsoft Office Familie.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu Excel erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parameters von
Ausgabedateien:

Vorschau, Druck, Export 297



Exportieren nach XML

%)

Seitenbereich

&) Alles
() akroele Seite
O Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Cpkionen
sy
[ ] seitenumbriiche

|:| nur Daken

Mach Export affnen

Ik l [ Abbrechen

Export Parameter:

e "Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so dhnlich wie méglich. Ist diese Option deaktiviert
wird FastReport die Anzahl der Zeilen und Spalten in der resultierenden Datei reduzieren;
e "Seitenumbriiche" - ermdglicht Seitenumbriiche in der resultierenden Datei.

Das Aussehen und die GroBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr
hierzu im Abschnitt "Empfehlungen zur Berichtsentwicklung") ab.

Export zu Excel 2007

Excel 2007 ist eine Applikation zur Arbeit an elektronischen Tabellenblattern. Es ist in ein Teil
der Microsoft Office 2007 Familie.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu Excel erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parameters von
Ausgabedateien:
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Exportieren nach Excel 2007 E

Seitenbereich

&) Alles

() akroele Seite

() Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Opkionen
Wysiveyg

[ ] seitenumbriiche

Mach Export affnen

Ik l [ Abbrechen

Export Parameter:

e "Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so dhnlich wie méglich. Ist diese Option deaktiviert
wird FastReport die Anzahl der Zeilen und Spalten in der resultierenden Datei reduzieren;
e "Seitenumbriiche" - ermdglicht Seitenumbriiche in der resultierenden Datei.

Das Aussehen und die GroBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr
hierzu im Abschnitt "Empfehlungen zur Berichtsentwicklung") ab.

Export zu PowerPoint 2007

PowerPoint 2007 ist eine Applikation zur Arbeit an elektronischen Prasentationen. Es ist in ein
Teil der Microsoft Office 2007 Familie.

Die Exportmethode ist Uberlagert.

Beim Export zu PowerPoint erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parameters der
Ausgabedatei:
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Export Parameter:

Exportieren nach PowerPoint 2007

Seitenbereich

&) Alles
() Aakroelle Seite
() Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Opkionen

Eilder Prig W

Mach Expart éffnen

3

Ik l [ Abbrechen

e "Bilder" - wahlt das Format der Bilder in der resultierenden Datei.

Export zu OpenOffice Calc

Das OpenDocument Format (ODF, OASIS Open Document Format fir die Office Anwendung)
wurde von OASIS entwickelt und basiert auf dem XML-Format, dass in OpenOffice genutzt

wird.

FastReport unterstlitzt den Export zu einer Tabelle (.ods-Datei). Diese Dateien kdnnen in
OpenOffice gedffnet werden.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu OpenOfffice Calc erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parametern der

Ausgabedatei:
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Exportieren nach Open Office Calc E|
Seitenbereich

&) Alles

() akroele Seite
() Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Opkionen
Wiysiveyg
Seitenumbriche

[] Mach Export éffnen

Ik l [ Abbrechen

Export Parameter:

e "Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so dhnlich wie méglich. Ist diese Option deaktiviert
wird FastReport die Anzahl der Zeilen und Spalten in der resultierenden Datei reduzieren;
e "Seitenumbriiche" - ermdglicht Seitenumbriiche in der resultierenden Datei.

Das Aussehen und die GroBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr
hierzu im Abschnitt "Empfehlungen zur Berichtsentwicklung") ab.

Export zu CSV

Die CSV-Datei wird zur digitalen Speicherung von Daten, die in Tabellen in Form von Listen
strukturiert sind, genutzt Jede Zeile in der CSV-Datei korrespondiert mit einer Zeile in der
Tabelle. Innerhalb einer Zeile werden die Felder durch Kommata getrennt; jedes Feld gehdrt zu
einer Tabellenspalte. CSV-Dateien werden haufig zur Verschiebung von tabellarischen Daten
zwischen zwei unterschiedlichen Computerprogrammen genutzt, z.B. zwischen einem
Datenbankprogramm und einem Programm zu Tabellenkalkulation.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu CSV erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parametern einer Ausgabedatei:
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Exportieren nach CSV

%)

Seitenbereich

&) Alles

() akroele Seite

O Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Cpkionen

Trennzeichen H
Codepage Standard W

|:| nur Daken

Mach Export &ffnen

Ik l [ abbrechen

Export Parameter:

e "Trennzeichen" - das Trennzeichen des Feldes;

e "Codepage" - die Codepage die zur Endkodierung des Textes in der resultierenden Datei

genutzt wird. Die "Default"-Codepage bezieht sich auf die Windows Standardcodepage. Bitte
beachten: Excel unterstitzt keine unicode Codepages;

e "nur Daten" - ermdglicht diesem Kontrollkdstchen Objekte, die nur auf der Datenleiste liegen,
ZU exportieren.

Export zu TXT

TXT ist eine regulare Textdatei, die in jedem Texteditor gedéffnet oder auf einem Nadeldrucker
gedruckt werden kann.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu TXT erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parametern einer Ausgabedatei:
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Exportieren nach Text/Matrix Drucker,

@Druckﬂn BSpeichern w ~ A A M 4 1 wonZ [p [ @ Schliessen
Optionen ALPHAEETICAL PRO A
Seitenumbriiche A
[ Leere Zeilen 1. ilice Mutton 2.
|:| nur Daken
E
Frames aarafik, w
1. Boston Crab HMeat
Codepage Unicode w
C
Maldstab
1. Cammembert Pierrot =N
Mafistab ¥: 0,94 % 3. Chail 4.
5. Chartreuse werte 6.
Mafskab ¥ 1,69 & 7. Chef Anton's Gumbo Mix g.
9. Cdte de EBlaye
Auko Malistab
E
1. Escargots de Bourgogne
F
1. Filo Mix =N
&)
w
L *
Seitenbreite; 70 Seitenhihe: 74

Export Parameter:

e "Seitenumbriiche" - ermdglicht Seitenumbriiche in der resultierenden Datei;

e "Leere Zeilen" - ermdglicht leere Zeilen in der resultierenden Datei;

e "Data only" - erméglicht diesem Kontrollkdstchen Objekte, die nur auf der Datenleiste liegen,
ZU exportieren;

e "Frames" - Art des Objektrahmens. Sollen keine Rahmen exportiert werden, wird “"None”
ausgewahlt;

e "Codepage" - die Codepage die zur Endkodierung des Textes in der resultierenden Datei
genutzt wird;

e "MaBstab X" - horizontale Skala;

e "MaBstab Y"- vertikale Skala;

e "Auto MaBstab" - berechnet automatisch Skala X und Skala Y zur Vermeidung von
Datenverlust.

Export zu Bild

FastReport erméglicht den Export von Informationen in eine der folgenden graphischen
Formate:

e BMP
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PNG

JPG

GIF

TIFF

Windows Metafile (EMF,WMF)

Exportmethode: Zeichnung.

Beim Export zu einer Bilddatei wird ein Dialogfenster zur Einstellung der Parameter angeboten:

Exportieren nach Grafik EI
Seitenbereich

& Alles

() akroele Seite

{:}' Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikolon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Opkionen
Format: PG Grafil, w
Auflasung: EL £

Jpeq Qualitst: 100 5

[ ] Separate Datei Fiir jede Seite

Mach Export affnen

Ik l [ Abbrechen

Export Parameter:

"Auflésung" - Auflésung des graphischen Bildes. Nutzung von 96dpi zur Anzeige und 300dpi
zum Druck. Beim Export zum TIFF-Fomat kénnen Werte flr horizontale und vertikale
Auflésungen separat festgelegt werden;

"Jpeg qualitat" - JPG-Datei Kompressionsstufe. Diese Option wird lediglich dann genutzt,
wenn in ein Jpeg-Format exportiert wird;

"Separate Datei flr jede Seite" - Aktivierung dieser Option exportiert jede Berichtsseite in
eine separate Datei; Der Dateiname wird auf der Grundlage der ausgewahlten Seite mit der
angegebenen Zahl, geformt;

"Multi-frame TIFF" - diese Option erstellt eine multiframe TIFF-Datei. Diese Option wird
lediglich dann genutzt, wenn in ein TIFF-Format exportiert wird;

"Monochrome TIFF" - diese Option erstellt eine monochrome TIFF-Datei. Diese Option wird
lediglich dann genutzt, wenn in ein TIFF-Format exportiert wird.

Beim Export mehrerer Seiten in eine Datei (bei Deaktivierung der Option "Separate Datei fir jede
Seite") nimmt der Export einen GroBteil der CPU/Speicherressourcen in Anspruch.
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Export zu FTP

In der Vorschau von FastReport .NET gibt es die Méglichkeit, einen fertigen Bericht auf einen
FTP-Server hochzuladen. AuBerdem kann man den Bericht in einen der unterstiitzten Formate
exportieren und dann auf den FTP hochladen. Dazu wahlen Sie den Menlipunkt ,Speichern® und
wahlen anschlieBend ,FTP..." aus. Es erscheint ein Dialog zum Speichern auf einem FTP-Server:

Save to FTP l E

File FTP Server;
Proxy sername;

Password;

File Type: Prepared report -

Settings...
Ok ] [ Cancel
S

Im Reiter ,Datei" gibt es folgende Felder:

- FTP-Server. Hier geben Sie die URL-Adresse des FTP-Servers an, auf den Sie die Datei
speichern méchten.

- Benutzername und Passwort. Sie missen Ihren Benutzernamen und Passwort auf diesem FTP-
Server angeben.

- Dateityp. Eine Dropdown-Liste, in dem Sie das Format der zu speichernden Datei (fertigen
Bericht oder eine der Exportdateien) angeben.

Bei Exportdateien wird der Button ,Optionen..." aktiviert. Durch den Druck auf diesen Button
kénnen Sie zum Fenster der Einstellungen fir diese Exportdatei wechseln.

Wenn Sie einen Proxy-Server verwenden, kdnnen Sie im Reiter ,Proxy" die URL-Adresse des
Proxyservers, den Port, sowie Login- und Passwortinformationen angeben:

Save to FTP l E
File Server:
Proxy
Username:
Password:
oK ] [ Cancel
—

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen und das Format ausgewdhlt haben, brauchen Sie
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nurn och OK zu dricken. Dann wird die Datei auf den FTP-Server hochgeladen.

Export zu Dropbox

In der Vorschau von FastReport .NET besteht die Mdglichkeit, einen fertigen Bericht in Dropbox
zu speichern. AuBerdem kann man den Bericht vorher in jedes der unterstitzten Formate
exportieren.

Bevor Sie diese Mdglichkeit nutzen, miissen Sie erst eine App in Ihrem Dropbox-Konto erstellen.
Daflir missen Sie sich bei Dropbox einloggen und folgende Schritte durchfiihren:

- Klicken Sie auf den Button ,Mehr (More)". Er befindet sich unten auf der Seite von Dropbox.
- Im aufklappbaren Menl wahlen Sie ,Entwickler (Developers)®. Dann gelangen Sie auf die
Entwicklerseite.

- Klicken Sie auf ,App Console". Dann wird eine Liste der Apps aufgelistet.

- Klicken Sie auf ,Create App". Dropbox wird Ihre E-Mail Adresse Uberpriifen wollen. Klicken Sie
auf ,Send Email".

Auf Thre Mail-Adresse wird eine Mail geschickt, in der Sie einen Bestatigungslink fir Ihre
Mailadresse anklicken missen.

AnschlieBend kommen Sie auf die Seite ,Create a new Dropbox Platform app". Hier wahlen Sie
~Dropbox API app" und auf die Frage ,What type of data does your app need to store on
Dropbox?" wahlen Sie die Antwort ,Files and datastores™. Auf die Frage ,Can your app be
limited to its own, private folder?" kdnnen Sie eine der beiden Antworten wahlen. Als letztes
missen Sie auf der Seite den Namen der App angeben, dieser kann beliebig sein. Nach dem
Klick auf den Button ,Create app"™ wird noch gepriift, ob der Appname schon vergeben ist, und
wird die App sonst anlegen.

Am Ende gelangen Sie auf die Seite der App-Einstellungen. Hier brauchen Sie die Eintrage ,,App
key" und ,App secret", die werden Sie flr den Export nach Dropbox bendtigen.

Nun kénnen Sie zur Vorschau von FastReport .NET wechseln und die Datei nach Dropbox

exportieren. Hierzu wahlen Sie ,Speichern™ und dann den Punkt ,Dropbox...". Beim ersten
Versuch, nach Dropbox zu exportieren, erscheint das Fenster ,Information Uber die App":

Applicaticn Info u_ 2

Application Key:

Application Secret:

(0]4 | [ Cancel

Hier geben Sie die vorher erhaltenen ,,App Key" und ,App Secret™ ein. Wenn Sie auf OK klicken,
wird FastReport diese Werte speichern und sie miissen nicht nochmals eingegeben werden.

Es erscheint ein Dialog zum Speichern in Dropbox:
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Save to Dropbox l

File File Type: Prepared report

Proxy Settings...

oK ][ Cancel ]

Auf dem Reiter ,Datei* kénnen Sie den Typ der zu speichernden Datei wahlen (einen fertigen
Bericht, oder eine der Exportdateien). Bei Exportdateien wird der Button ,Optionen..." aktiviert.
Durch den Druck auf diesen Button kdnnen Sie zum Fenster der Einstellungen fir diese
Exportdatei wechseln.

Wenn Sie einen Proxy-Server verwenden, kénnen Sie im Reiter ,Proxy" die URL-Adresse des
Proxyservers, den Port, sowie Login- und Passwortinformationen angeben:

Save to Dropbox l
File Server:
Proxcy
Username:
Password:
K, ] [ Cancel
s

Nachdem Sie die Einstellungen angegeben und das Format gewahlt haben, klicken Sie auf ,0OK",
und die Datei wird in Dropbox gespeichert.

Export zu Google Drive

In der Vorschau von FastReport.NET besteht die Mdglichkeit, einen fertigen Bericht nach
GoogleDrive zu speichern. AuBerdem kann man den Bericht vorher in jedes der unterstitzten
Formate exportieren.

Zunachst missen Sie eine App in GoogleDrive anlegen. Dafir rufen Sie die Adresse https://
code.google.com/apis/console auf.

Dort missen Sie die Lizenzbedingungen annehmen.

AnschlieBend kommen Sie auf die Seite der Appverwaltung. Hier klicken Sie auf den Reiter
~Services" und aktivieren die Drive API. Dann wechseln Sie auf den Reiter ,API Access" und
klicken Sie auf ,,Create an OAuth 2.0 client ID". Im Abschnitt ,Branding Information" geben Sie
den Namen der App ein und klicken auf ,Next". Im Abschnitt , Client ID Settings™ wahlen Sie
folgende Angaben:

- ,Installed application" fur Application type.

- ,Other" fir Installed application type.

Klicken Sie auf ,Create Client ID".
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Dann erscheint auf der Seite ,API Access page" der Abschnitt ,Client ID for installed
applications®, in dem Sie die Werte Client ID und Client secret sehen. Diese beiden Werte
werden Sie spater bendtigen.

Nun kdnnen Sie in die Vorschau von FastReport .NET wechseln und die Datei nach GoogleDrive
speichern. Daflir wahlen Sie den Button ,Speichern® und klicken Sie auf ,GoogleDrive...". Beim
ersten Versuch, nach GoogleDrive zu exportieren, erscheint das Fenster ,Client Information™:

Client Info . 2|

Client ID:

Client Secret:

Ok ] [ Cancel

Hier missen Sie die vorher gemerkten Client ID und Client Secret eingeben. Nach dem Klick auf
»OK" wird FastReport diese Einstellungen speichern und Sie missen sie nicht nochmals
eingeben.

Es erscheint das Fenster zum Speichern in GoogleDrive:

Save to Google Drive l
File File Type: Prepared report
Proxy Settings...
0K ] [ Cancel ]
—

Auf dem Reiter ,Datei* kdnnen Sie den Typ der zu speichernden Datei wahlen (einen fertigen
Bericht, oder eine der Exportdateien). Bei Exportdateien wird der Button ,Optionen..." aktiviert.
Durch den Druck auf diesen Button kdnnen Sie zum Fenster der Einstellungen fir diese
Exportdatei wechseln.

Wenn Sie einen Proxy-Server verwenden, kénnen Sie im Reiter ,Proxy" die URL-Adresse des
Proxyservers, den Port, sowie Login- und Passwortinformationen angeben:
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Save to Google Drive l

File Server:

Proxcy
Username:

Password;

Ok ] [ Cancel

Nachdem Sie die Einstellungen angegeben und das Format gewdhlt haben, klicken Sie auf ,0OK",
und die Datei wird in GoogleDrive gespeichert.

Export zu SkyDrive

In der Vorschau von FastReport.NET besteht die Mdglichkeit, einen fertigen Bericht nach
SkyDrive zu speichern. AuBerdem kann man den Bericht vorher in jedes der unterstiitzten
Formate exportieren.

Zunachst missen Sie eine App in SkyDrive anlegen. Dafiir gehen Sie auf die Seite von SkyDrive
und klicken auf den Link ,Entwickler". Auf der Ubersichtsseite klicken Sie auf ,Meine Apps".
Dann klicken Sie auf ,,App erstellen®. Geben Sie den Namen der App und die gewiinschte
Sprache an. Lesen Sie die Nutzungsbedingungen sowie , Datenschutz und Cookies™ durch und
klicken Sie auf ,Ich stimme zu®. Dann gelangen Sie zur Seite der Einstellungen der App. Hier
sehen Sie ,Client-ID" sowie ,Geheimer Clientschlissel": diese Informationen brauchen Sie. Sie
missen nur noch eine Umleitungsdomane eintragen und auf ,,Speichern® klicken.

Nun kénnen Sie in die Vorschau von FastReport .NET wechseln und die Datei nach SkyDrive
speichern. Daflr wahlen Sie den Button ,Speichern™ und klicken Sie auf ,SkyDrive...". Beim
ersten Versuch, nach SkyDrive zu exportieren, erscheint das Fenster ,Client Information™:

Client Info l |
Client ID:
Client Secret:
oK ] [ Cancel
—

Hier missen Sie die zuvor generierten Client-ID sowie den Geheimen Clientschlissel (Client
Secret) eingeben. Nach dem Klick auf ,,OK" wird FastReport diese Einstellungen speichern und
Sie missen sie nicht nhochmals eingeben.

Es erscheint ein Dialog zum Speichern in SkyDrive:
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Save to SkyDrive l

File File Type: Prepared report

Proxy Settings...

oK ][ Cancel ]

Auf dem Reiter ,Datei* kénnen Sie den Typ der zu speichernden Datei wahlen (einen fertigen
Bericht, oder eine der Exportdateien). Bei Exportdateien wird der Button ,Optionen..." aktiviert.
Durch den Druck auf diesen Button kdnnen Sie zum Fenster der Einstellungen fir diese
Exportdatei wechseln.

Wenn Sie einen Proxy-Server verwenden, kénnen Sie im Reiter ,Proxy" die URL-Adresse des
Proxyservers, den Port, sowie Login- und Passwortinformationen angeben:

Save to SkyDrive l
File Server:
Proxcy
Username:
Password:
K, ] [ Cancel
e

Nachdem Sie die Einstellungen angegeben und das Format gewahlt haben, klicken Sie auf ,0OK",
und die Datei wird in SkyDrive gespeichert.

Empfehlungen zum Design des Berichts

Dieses Kapitel erlautert spezielle Designanforderungen von Berichten, die fiir den Export in
andere Datenformate bestimmt sind.

FastReport ermdglicht eine Vielzahl an Mdglichkeiten zur Manipulation von Objekten wahrend
der Berichterstellung. Dies bietet den Vorteil einer schnellen Entwicklung eines jeden Berichts
und im weiteren dessen Druck. Ein gedrucktes Dokument schaut genauso wie dessen Anzeige
aus. Und dies ist das Hauptanliegen bei der Nutzung des FastReport Berichtsgenerators.

Ein Nachteil einer solchen Freiheit in der Entwicklung liegt in der Komplexitat des Exports von
FastReport Dokumenten zu verschiedenen Datenformaten. Alle diese haben ihre eigenen
Beschrankungen und Anforderungen an die Prasentation der Information und kénnen beizeiten
recht komplex sein. Viele Formate, wie HTML, XLS oder RTF, nutzen zur Prasentation
Tabellenblatter. Diese Formate ermdglichen jedoch keine Uberkreuzungen von Zellen oder
Layeranordnungen bei der Tabellenmarkierung.
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Export der Filter sollte diese Anforderungen grundsatzlich in Betracht ziehen. Dies wird durch
spezielle Algorithmen, die die Objektkreuzung in Betracht ziehen, und diese auf optimale Weise
positioniert, ausgefiihrt. Bei der Objektiberkreuzung erschienen neue Spalten und Zeilen in der
resultierenden Ausgabetabelle. Dies ist zur maximalen Ahnlichkeit zwischen dem resultierenden
und dem Originalbericht notwendig. Eine hohe Anzahl an gekreuzten Objekten im Bericht Design
resultiert in einer gesteigerten Anzahl an Spalten und Zeilen in der resultierenden Tabelle. Dies
beeinflusst die DateigréBe und dessen Komplexitat.

Die Qualitat des Exports basiert im wesentlichen auf einem kompetenten Design des
Anfangsberichts. Das folgende Beispiel soll dies erlautern:

Text1

Text?

Hier lasst sich eine minimale Kreuzung der beiden Objekte (untereinander) auf derselben Leiste
erkennen. Die Anzahl der Berichte zur Berichtserstellung lag bei 150. Beim Export zu RTF werden
450 Zeilen erstellt (150 Zeilen fiir jedes Objekt und 150 fiir die Uberkreuzung). Wird die
Uberkreuzung entfernt resultieren lediglich 300 Zeilen in der Tabelle. Bei umfangreichen
Berichten mit einer hohen Anzahl an Objekten ist der Unterschied noch erheblicher. Dies hat
naturlich auch einen Effekt auf die AusgabegréBe der Datei.

Bei der Erstellung von Tabellen in Berichten sollte die benachbarten Zellenrander stets im Auge
behalten werden. Es ist wichtig, dass Zellen sich nicht Uberkreuzen oder in Ebenen angeordnet
sind. Der Algorithmus des Exportfilter schneidet Zellen zwar ab, aber das Exportergebnis
entspricht méglicherweise nicht den Anforderungen (sie erhalten nicht das gewlinschte
Ergebnis). Objekte sollten so arrangiert werden, dass sie sowohl vertikal, wie auch horizontal in
einer Linie angeordnet sind. Hier kdnnen Ausrichtungslinien helfen.

Auch die Gitterausrichtung, kann flr den Fall Gberlappender Zellen, hilfreich sein. Die
Gitterausrichtung sollte in den Optionen des Designers aktiviert werden. Um die Ausrichtung zu
vereinfachen kann das die Gitterdichte erweitert werden. Die Einstellungen fir die Gitterdichte,
und -ausrichtung kann im Meni "Ansicht| Optionen.." gefunden werden:
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Optionen E|

Anwenderoberflache Malizinheit Fasker

i Millireter Rasker anzeigen
Plugins ]

{E} Zentimeter an Raster ausrichken
Codepage ) Zal Punktiertes Raster

) Hurdertstel von Zol Rastergrife: |0,25cm
Berichtsseite

Cbjekk-Marker Bereichsanzeige

) Rechteck (&) Strukkuriert

(%) Ecken () Klassisch

[] Bearbeiten nach Einfagen
Ik ] [ Abbrechen

Zur Rahmung eines Textes ist es angebrachter den Rahmen des Textobjektes anstelle einer
einzelnen graphischen Objektes, wie z.B. Linien, Rechtecke etc., zu nutzen. Hintergrundobjekte
sollten nicht unter transparenten Objekten genutzt werden.

Die Anwendung dieser einfachen Regeln hilft bei der Erstellung eines perfekt aussehenden
Berichts, nachdem dieser zu einem beliebigen textbasierten Format exportiert wurde.

Senden des Berichts per E-Mail

FastReport erméglicht den Versand des erstellten Berichts per E-Mail. Dies kann auf zwei Arten
stattfinden:

Modus Beschreibung

SMTP Dies ist der Standardmodus. Zum Versand einer E-Mail muss kein externes
Programm genutzt werden.

MAPI Dieser Modus kann programmatisch angestellt werden. Um dies zu tun, wird
Config.EmailSettings.UseMAPI = true, oder, falls die Komponente
EnvironmentSettings component genutz wird, wird dies folgendermaBen
eingestellt EnvironmentSettings.EmailSettings.UseMAPI = true.

Zum Versand einer E-Mail kann ein Standrad E-Mail-Client, z.B. Outlook Express,
genutzt werden. Dieser Client muss das MAPI-Protokoll unterstiitzen.

Zum Versand einer E-Mail muss die E-Mail-Adresse des Empfangers angegeben werden. Auch
der Betreff und der Text sollte eingegeben werden (dies ist jedoch nicht zwingend notwendig).
Am unteren Rand des Dialogfeldes wird das Format des Berichts ausgewahlt. Dieser wird dann
an die Nachricht angehangt:
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E-Mail senden [Z|

E-Mail Adresse: * |ju:uhn.5mith@ur|.-:u:-m w |
Konko Bietreff: |tESt hd |
Machricht: Hello,
This is a test,
anhang: Adobe Acrobat V| [ Cpkionen ]
| (4 | [ Abbrechen ]

Bei der Nutzung des SMTP-Modus wird die Einrichtung eines Kontos erforderlich. Dieses muss
lediglich einmal eingerichtet werden. Ist es eingerichtet speichert FastReport die Parameter in
der Konfigurationsdatei. Die Parameter kdnnen auf der Registerkarte "Konto" gefunden werden.
Pflichtfelder sind mit einem roten Stern gekennzeichnet.

E-Mail senden [Z|

E-Mail

Adresse; * |me@ur|.|:|:|m |
Konto Marne: |Myr'-.lame |

Vorlage Best regards,

Me
Host: * |m';.=emailhn:|5t.c-:|m | Pork: |25 g
Eenutzernare: | | Passwark: |:|
[] 55L akkiviersn
04 l [ Abbrechen

Verlangt der Hostserver nach einer Authentifizierung muss der "Benutzername" und das
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"Passwort" eingegeben werden.
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